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ETERNAL CHAMPIONS . 

EUROPEAN CLUB SOCCER 

FATAL FuFHV 2 . 
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FIFA INTERNATIONAL SOCCSl._.. 
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MEGA CONSO 




MEGAMAIL 8-13 

Ll Mega 32X e una "sola" colos$ale o un add-on da favola? Puo il Saturn 
competere con la Playstation o la console della Sony dominerd il mercafo 
lascianda gli utenti Sega nella tristezza piu completi? MBF riuscird mai a 
consegnare la dannota Pasta in araria? 


N. 12- Febbralo 199S 

Direttore Responsahile: GiampielTa Jcr.gc 

In RedaxTane: Massimil nna "Mad Mas' Miccili, Simane ''TNeejay" 

Crosignoni, Poc4o "PC’ Cordlti, Malta) "MfSF"' BilionH. 

Honno collaborate: Pier frcaia "Char Aztwbfe" Merteda, Fabio "Bio 
Massif Massn, Massimiliano "Juza^ Dwta, Mari® "Puck" Dei Bianco, Paolo 
'’Sortaz*SaritaJtetfno, Alsssandbo "Sasha ’ As$i p Fflbw "Bond" D'lhlia, 
Fabio "Shogun” Rngetto, Marco "End* Ravetto, Damwno Desogvs. 
Progello Graflco e Coperllna; Slefnno C«riol 
Grafka e impaglntmorte eleltronkn: PunfograSica di A. Valeazano 


Artinunistratcrg Unka; Giampistro ?oj iga 
Direttore Edilariale: Filippo Conovese 
Direttore Tecrtica: Piero UelTOrco 
Direttore Arnimnistrativo:Giuliono Di Chiano 
Cnardinaifteni o EdltoHole: MassmiliaiKi AnHcdi 

Pubbltcifc: Nicola Owned 

Sede Legolei Via Gounod, 23 ■ 20092 Cinisfito iolsomo (Ml) 
fax. 02/6601196? 

Red a none e Pvbblicita: Via Ed: d, 29- 20I2S Milano 
Id. 02/66981S86 Fax 02/66981 159 

Preno della rivlita: 1.6.000 
Arrretrato; L 12,000 

Abbonamenlo annuo (11 numeri)t I 44.000 

Abbonamento Estwoc L. 77.000 

Per sottosarvefe abbnamenh ufear&i I coupon all interno deltarivista. 

Impianii: EdirA - [ inisello Balsama (Ml) 
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Mega Console passiede i disitti di trnduziane di mnterinli Iratti fa 

Mean Machines Sega j Emap Images UK 

fulti i marchi c ran nelta i vista sona di propiieta delta i isp^nive case. 
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MEGA CONSOLE AWARDS 14 -16 

Voi li avete votati e adesso ve I! beccate in pieno effetto! Scherzi a parte, 

ecco i migliori giochi del 1994 scelti esdusivamente dai lettori di Mega 
Comole. Gualche anticipazione? Due sole lettere: M e K... 

16-BIT FUN 18-21 

Tutte le novita dall'ultimo CES di Las Vegas per una console che, nonostante 
32X e Saturn, vends ancora a tutta manetta! E ci sono un bel po' di titolr 
anche per Mega CD! 

X-TRA 22 ■ 23 

NBA Jam Tournament Edition!!! il titolo piu atteso dalla redo di Me¬ 
ga (non siamo riusciti a recensirlo proprio per un pelo) e molto altro... 

SATURN ZONE 24 - 25 

Due nomi su tutti: Victory Goal e Daytona USA, owero il gioco di cal- 

cio e la simulazione automobilistica migliori fro qyellli mai u$citi su un siste- 
ma da casa. 

WALL STREET 88 

Lo zio Giulio Vha regalato una sehifezza di cart a Natale? Vi siete compra- 
tt 1 1 Saturn e volete sbolognare Megadrive e Mega*CD? Valete barattare 

Virtu a Fighter con Alex Kidd in Miracle World? bene, questo e lo 


spazio 


che Fa 


per vo i 


VIEWPOINTS 8V 

Viupoinz, owero come rovinare un amtcizia di anni per il globale di uno 
stupido gioco... 

MEGATRIX 90-98 

La solito caterva di Irucchi e la prima parte della Guida a Urban Strike! 


HEGfl CONSOLE 
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DAFFY DUCK 


SEGA CHAMPIONSHIP 
RALLY 1995 


34 - 35 




Attenzione, attenzione! Ricordiamo a tutti i lettori di Mega Console gli 
orari in cji telefonare in redo,,. Se desiderate avere infarmazioni, deluci- 
dazioni o chiarimenti sulle uscite di giochi, console, moto, dtschi, film e 
eampagnia bella, potete telefonare al numero 02/66981 586 (e solo a que- 


MEGA-CD 


sto numeral!!) il mercoledi dalle 15 alle 17. 5e altresi volete quafche trucco, 
soluzione o consiglio su qualsiasi gioco uscito fino- 
ra per Megadrive, Mega CD, Master System, Game 
Gear, Saturn o Mega 32X<«> &eh, E numeri di teiefo- 
no sono gli stessi, ma I'orario e dalle 16 alle 18 di 
ogni venerdi. Occhio perch e gli orari in cui chiama- 
re sono SOLO quell! che trovate qui sopra, quindi 
non telefonateci alle 7:24 di domenica matfina per 
domartdare quando u&cira Virtua Fighter 2 sul 
Game Gear o vi obbllgheremo a vedere per 1 7 vol¬ 
te di fila Street Fighter; The Movie con quel 
mifa giovanile di Van Damme che urla "Teeeeeelir 
con una smorfia d'antdogia sul la faccku. 


BC RACERS 

50 * 52 

CORPSE KILLER 

38 - 39 

LOADSTAR 

63 

MIDNIGHT RAIDERS 

43 

MIGHTY MORPHIN' 


POWER RANGERS 

33 

THE LAWNMOWER MAN 

86 


MEGA 32X 


36 GREAT HOLES 

44 

AFTERBURNER 

48-49 

COSMIC CARNAGE 

66 - 6 8 

MORTAL KOMBAT II 

28 - 29 

MYST 

26 - 27 

SPACE HARRIER II 

64 - 65 


Jingle bells, jingle bells, jingle oil the way... No, non siomo ancora impoz- 
ziti del tutto, non preoccupatevL, E' solo che la nevicata che ha coperto 
Milano in questi giorni ha riportato all'interna della redo tl dima natolizio: 
cos! i Ravetto brothers hanno iniziato a scambtarsi regali, Bio Massa ha fi- 
rato fuori dalla cantina I'albero, Fabio DTtalia sta preparando il presepe e 
Simon sta organizzando il cenone di Copod cm no. Si, si a mo dei simpati co¬ 
ni, cosa volete farci? Chiediamo umilmente perdono e cogliamo foccastone 
per so I u tare tutfi i lettori che ci mortellono con telefonate, fax, lettere e pic^ 
cioni viaggiatorL Un paio di "kudos" vanno anche a Diego, che s'e sbattuto 
come non mai questo mese con immagini, riviste e gadget vari, al Giano e 
a quel beola di suo fra tel to (impara ad andare in snowboard, eheheh,,.), a 
Lucco, Drew, Salva, Ivan, Tome {gli Alkaftolics), a Zago, sua cugina e il ra- 
gazzo df sua cugina, a Paolo i'uomo di gomma" e a Max, a I Kamikaze e 
a I London Pub, a I flipper della Fa mi glia Ad da ms (oh rago, provatelo se 
lo trovate in sab giochi perche e una vera bomba,), a Tomba e all J AM3 per 
Rally 1995. Bello li frqtelli, quesfqnno colpiremo duro, .. 


DAFFY DUCK 
DESERT DEMOLITION 
JELLY BOY 
RADICAL REX 
STRIKER 

THE ADVENTURES 
OF BATMAN & ROBIN 
YOGI BEAR 
YU YU HAKUSHO 


80 - 81 
46 - 47 
72-75 I 
70 - 71 
40-42 


30-32 
58 -59 . 
76 - 78 




GAME 


DAFFY DUCK 
WWF RAW IS WAR 


nm console 





























per un anno 



^ Viar$ t 




tiQfa, ?n 


Abbonarsi a Mega Console vuol dire: 



E 




ssere sempre informati sulle novita e sul megtio per la tua console 


vere la certezza di ricevere, comodamente a casa propria, la rivista 


senza rischiare di perdere nemmeno un numero 


r 



r 

A 


L 


A 






icevere 11 numeri della rivista con uno sconto del 20% sul prezzo di 




copertina che restera invariato pertutta la durata deirabbonamertto 


ABBONAMENTI 


19 9 4 
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19 9 5 






THE NEXT NEXT 
GENERATION 


Ok, k uscilc il Saturn, E' usd fa ta PlayStation, Pensavote 
forse che la mi ova gen ere zione del divertimento elettronko 
fosse fin aim elite arrival a, veto? 5 b agitato, (ratal li. La nuo- 
va generazione e gin veccbio, "Addeltf ai lavori", infatti, 
staano volgendo f'attenzione verso la successive, a 64-bit, 
the ovviamente promette di renders obsoleta quella a 32- 
bit die si e oppena affaedata, Altro giro, altra corsa: dap a il 
cadino e vitd una torso gratis,,♦ 

Preridinmo la Nintendo, ad eseiapio, die sta tentando di an- 
ticipore a moggio/giugno ]l Inncio del I'Ultra 64 per ridurre 
la svantaggio temporal gra accumulate nei confront! di 
Sony e Sega, Il nuovo die avanza: trovera spaiio? Sempre 
nel corso del '95, la 3D0 Company commercial in era una 
nuova console a 64-bit e un upgrade per 300 the secondo 
le prime indiscrezloni dovrebbe rldtcofizzore la PlayStation 
in termini di gestioni di poligoni e perils vane, 

E la Sega? C'e, e'e, state tranquilli, II suo partner numero 
uno, ruitacbi, 6 gin al lavoro sul chipset dl quello the pa* 
trebbe castitvire; 

a) il toore di un eventuaEe upgrade n 64-hit per Saturn 

b) la CPU di una nuova rrtccchinc (Saturn 2?) 

c) chip aggiuntivi su cartucda per Saturn (vedi Virtu□ Racing 
Deluxe per Mega drive), 

d) nuovi sistemi da bar ullra-potentl (Model 3) 

I nuovi SH3 potranno cakolare doi 60 ai 100 MIPS, mentre 
gli SH4 - anch'ess! in fase di svibppa - saranno in grado dl 
com pul a re dai 200 ai 300 mifionl di istruzionf al secondo. 
Sospelto the i nuovi sistemi todld the li incorporeranno sa- 
runno leg germ ente piu pofenti della mia cakolatrke omag- 
gio del Dash in poWere, 

Anthe il mertato ortafruttkolo e in sub bug tin: In Apple ha 
stretto un actardo tan la Bandai per la praduzione di una 
pad era s a console a 64-bit basata sul la tec nolo gin Power 
PC >1 cui Inncio e prevista entro la fine del 1995, Come si 
dice; se non puoi bat ter li, alleatr can loro,.* Co manque vado 
o finire, la Mela si trovera in buona compognia: pare infatti 
the anche Captain e Toito, stiano valutando I'ipotesi di 
scendere direttamente in tnmpo. Ebbene si, le due tompa- 
gnle potrebbero lemon re delEe console compatlblll a! 100% 
con i rispettivf sistemi da bar {Neo Geo CD docet). 

Standard unico? Non dire?. Sim mu andando nello dire zione 
oppostai se continue] tosi, fra poco ogni software bouse 
avrd Eu propria console... 

AAAARGH! Bostal A tutto e'e un limite,.. Per una valta, 
pi anti a mala di guardare sempre al daman i, di paslicipare 
alf'infinito il tempo del divertimento. Divertiamoci, qui e 
ora; software e hardware non mantano. Saturn e 32X sono 
una splendida realtd: se contlnuiamo a ritamare ipotesi sulla 
prosslma generaziotie del divertimento interattivo, riscbia- 
mo di non accorgerci di quello attuale.,. Sarebbe una grave 
perdita, 

Gente; ora, o mul piu. 

ConsoEisticomente vostro, 

MATT BITTANT1 
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Caro MBF, 

e la seconda volta the 
ti serivo, e questa volta 
la faccio per unci preci- 
sazione the riguarda 
Sonic & Knuckles, Na- 
turalmente nan condi 
vida il valo che git 
avete data - vi¬ 
sta che certa- 
rnente meritava 
di piu - ma nan e 
di questa che vogtio 
parlare. Quello che 
voglio dire e che Sonic 
& Knuckles pub ess ere 
considerate la parte 
mancante di Sonic 3, vi¬ 
sta the amplia e cor- 
regge tutti i difetti del 
sapra citato gioco. 
I'unione fro i due da vi¬ 
ta al ma stodontico So¬ 
nic 3 & Knuckles {ben 
34 megabit, contra i 32 
di Donkey Kong Coun¬ 
try}, che pub essere 
considerate it piu 
"grosso" platform ga¬ 
me mai uscito su una 
console a 16-bit (non e 
vera: i platform per 
Neo Geo, console a 16- 
bit della 5NK, sono an¬ 
che piu "eospicu*",,. - 
Ndr) e il prime gioco 
contenuta su due car- 
tucce. Ora vi tllustro co¬ 
me sono orrivato a 
queste conclusion!: in- 
nanzitutta potete see- 
gtiere tra tre personag- 
gi, owe™ Sonic, Tails 
(ecco che fine aveva 
fatto; si pub usare solo 
se unite Sonic 3 a Sonic 
& Knuckles, e se conti- 
nuate a leggere, capire- 
te che nel gioco e'entra 
anche lull) e Knuckles, 
e ognuno di questi per- 
sonaggt e data to di ca- 
ratteristiche proprie, 
Inoltre, alcuni degii er¬ 
ror! present! in Sonic 3 
sono sterti modificati 
(vedi il cartello die cade 
dietro ile pa I me nel pri¬ 
ma livello, la valcmga 
delllce Cap etc.} e ulte¬ 
rior] mi gli one sono sta¬ 
te apportate in tutti i It- 


a 

sal tare $apra una di 
quests a scelta, per ac¬ 
cede re ad un bonus dif- 
ferente. Completando 
in mado positivo questa 
stage, la smeralda di- 
verra attivo e interagi- 
bile: prendeteli tutti e 
sette ed attiverete il Ra¬ 
ster Emerald, che vi 
dord non dei semplici 

s u pe r 


velli, senxa con- 
tare che il fi- 
nate dt So¬ 
nic 3 


e stato 
torretto 
in moda 
tale che 
I'azione 
proseguisse 
nella Mush¬ 
room Hill, 
per altri otto 
grandissimi 
livelli. Limzio 
di questa zona e stato 
modificata: in una delle 
tane di Knuckles pre¬ 
sent! troverete infatti un 
altro anello gig ante 
lampeggiante che vi te- 
letrasporta nell'Hidden 
Palace (li 4 zona), sede 
di uno degii smeraldi 
da rintraceiare, Se 
prendete gli smeraldi 
del Chaos nei 
primi sei livel- 
li, quest! 

passeranno 
attraver so 
la smeral- 
done e di- 
venteranno 
Super Eme¬ 
ralds, an¬ 
che se 
a 11' i n i z i o 
saranno di 
pietra, A 
questa pun- 
ta basterd 





















poterii, mg degli Hyper 
Poteri: i nostri eror si 
trasformeranno cost in 
Hyper Sonic, Super 
Toils (yisto che centra!) 
e Hyper Knuckles (con t 
sette smeraFdi del 
Chaos, Sonic si trasfor- 
ma in Super Sonic e 
Knuckles in Super 
Knuckles, Tails invece 
non si trasforma), Na* 
turalmente, questo non 
avviene se giocate a 
Sonic & Knuckles da sa¬ 
lt, Oli Hyper person aggi 
non sono semplicemen- 
te invincibili e superve- 
loci, ma ognuno di essi 
possiede onche uno 
moss a spectale che de- 
strimo piu avantL 
Un'altro introduxione 
grandiose e quel la del 
final! parziali. Se non fi¬ 
nite ii gioco con tutvi e 
14 gli smeraldi, non ve- 
drefe la fine completes! 


a 

A second a del n urn era 
di smeraldi raccolti, ac¬ 
cede refe a del final! dif¬ 
ferent!, tre in totale (3 
per Sonic, 3 per Tails e 
3 per Knuckles, tutti 
stupendi). A seconds 
del personaggio che 
scegliete, ci sono 14 zo¬ 
ne per Sonic, 13 per 
Tails e 12 per Knuckles. 
Sonic ha un livello di- 
sportibile in piu, fa 
Doomsday Zone, alia 
quale potete accedere 
solo se st trasforma in 
Super o Hyper Sonic. 
Knuckles invece fa urta 
zona in meno perche la 
sua avventura si svolge 
dopo quella di Sonic 3 
ed e del tutto di versa. 

La cosa divertente e che 
giocanda da soli a So¬ 
nic & Knuckles, non ve- 
drete mai la fine coiti- 
plelal Per agni perso- 
naggio cambiano I per- 


eorsi di ogni zona (e 
ce ne sono sempre 
un fottio ct disposizio- 
ne}, data che con Tails 
potete accedere a zone 
tnaccessibili ad altri e 
con Knuckles si sco- 
prop a delle sezioni 
del tutto inedite* La 
trama si svjluppa col 
progredire del gioco e 
quests e veramente il 
mas si mo, a I me no per 
un fan di Sonic come 
me. 

Nan voglio svela- 
re qi letter! tutte 
le sorprese, ma vt 
cfico solo che pro¬ 
se guendo nel gio¬ 
co verrete a lie ma- 
ni con Knuckles 
(se giocate cart 
Sonic o Tails] e 
con, indovinate un 
po', Metal Sonic 
(che vi affronta prima 
sulia macchina nella 
Green Hill Zone, poi in 
Metropolis Zone, infme 
faccia a faccia)! Gli ulfi- 
mi boss sono a dir poco 
eccezionali e saprattut- 
to diffkilt da battere, 
Cosa mi resta da dire? 
In questo caso, tutti i 
bonus stages sono di* 
sponibili (alcune musi- 
che cambiano], il salva- 
taggto si rivela prowl* 
denziale (ecco perche 
I'avevano messo in So¬ 
nic 311!) e completando 
la finestra di gioco si 
potranno am mi rare le 
fota del personaggio 
con i I quale avete com- 
pletatq iI gioco (mitiche 
quelle efi Knuckles). 
Conclusione: Sonic & 
Knuckles e un diverten- 
tissimo gioco ed e pro- 
g ram mat o divinamen- 
te, 

Andrea Pozzi 

PS: Varrei sapere se 
uscira ana rtuova av- 
ventura di Sonic per 
32X (checker X-ira, 
brother,,, NdMBF) 

Non set stato il solo a 


lamentarti per il giudi- 
zio che abbiamo data o 
Sonic & Knuckles (un 
altro Andrea, che fa 
Strazzoni di cognome e 
che abita a Castelvete- 
ro, cammenta cost it vo- 
fa dr MC; "second® me 
siete stati troppo duri 
con Sonic & Knuckles, il 
m igliore platform della 
serie"), Effettivamente, 
('ultimo divertissement 
Sega non ho ancora fi¬ 
nite dr pafesare te sue 
sorprese. Una di queste 
- fa compafibilitd esi- 
stente tta Sonic & 
Knuckles e Sonic Spin- 
ball/Sonic I * bastereb- 
he da sofa a far guada- 
gnare al giochillo a/me- 
no un pun to glob ale in 

■ h 

piu, 

Ma queffo che mi pre- 
mfi s otto/in eare in que- 
sta sede e che I'anatisi 
di Andrea e semplice- 
menfe splendida e me- 
rita di essere approfon- 
dita,. 

Sonic A Knuckles non 
rappresenta Solo uno 
semplice integrazione a 
Sonic 3, ma e anche la 
chiave di volta che da 
un sense di campiutex- 
za all'intera epopea so- 
nichiana . Non solo in 
quanto interagisce con 
tutti i giochi is pi rati a 
Sonic mat usciti per Me¬ 
gadrive (eccexion fatta 
per lo spin-off Mean 
Bean Machine, mo - ehi 
■ in fondo e un puzzle 
game e qui stramo par - 
lando prevalentemente 
di platform}, ma anche 
perche ittumina alcune 
zone d'ombra dei pre¬ 
cedent/ giochi, fi r/nrio- 
va senza stravolgerfi, li 
complete senza snatu* 
rarli. tl Sonic Team, - 


come Tarantino in am- 
Jbrto cinematografico • 
ha creato un universo 
paraltelo regolato da 
teggi di intercombiabi- 
lita e di rimanda. Cita - 
zioni che divenfano au- 
tocitazioni, corsi e ricor- 
si che diventono corse e 
rirtCOrse al bonus piu 
ardito, Ed allora ecco 
che i film di Tarantino 
come i platform di So¬ 
nic divenfano pezzi di 
un mosarro che acqui- 
stano un uiferiore - ma 
non definitive - margi- 
ne di senso alia luce di 
un tutto c he e costante- 
menfe messo in discus- 
sione* 

E cast Chris Penn - fo 
spietato Nice Guy Eddie 
de te iene (a proposito , 
non ho ancora capita 
chi gli spari, alia fine} - 
si reincarna in un tutor? 
della fegge in ITncr Vita 
ai Massimo. Chri¬ 
stopher Walken, alias 
Vincent Cocotti - i'avvo- 
cato mofioso che fred- 
da Dennis Hopper al 
termine del manologa 
sui JJ siciliani negri" - di- 
venta, attraverso un 
processo quasi specula- 
re, il Capitana Koons di 
Pulp Fiction che conse- 
gna Toralogio d'aro al 
giovane Butch dopa un 
altro, epico, monologo. 
In te Zene, il boss Joe 
Cabot (Lawrence Tier¬ 
ney) domanda a Mr. 
White/Keitei a proposi¬ 
to delta suo partner / 
Alabama, che, guards 
cos®, e il name del per¬ 
sonaggio interpretato 
da Patricia Arquette in 
Una Vita al Massimo, E 
non e finita, perche si 
scopre anche che Mi¬ 
chael Madsen (Mr* 






















Blonde in te Jenej e if 
fratello dei John Travol¬ 
ta di Pulp Fiction. I per- 
sonaggi che in terpreta* 
no sono, rispettivamen- 
te, Vic e Vincent Vega. 
Tom Sizemore - Jack 
Scagnetti in Natural 
Born Kilters - e citato 
cante Seymour Scagnet¬ 
ti in Le tone , ed appore 
anche in Una Vita al 
Massimo jrtei panni di 
un poliziotto. 

La vaUgetta piena di co- 
caina di cui si imposses- 
so Clarence/Slater in 
Una Vita al Massimo ri* 
torna, sotto altre spo- 
glie, in Pulp Fiction , do¬ 
ve rappresenta I'ete- 
mente attorno al quale 
ruota f'intera vtcenda. 

Eccetera eccetera _ 

E' lo stesso procedimen* 
to usato net videogiochi 
dei porcospino blu f co¬ 
me tu stesso hat o$ser- 
vato. 

Ma la grande forza di 
Sonic & Knuckles (I'ele- 
mento di continuity e la 
funzione di integrazio- 
ne/completamenta} co- 
stituisce alio stesso tem¬ 
po il grande fimite del 
gioco. Lo sfruttomenta 
pressache totale 
delt'engine grafico di 
Sonic 3, per quanto Je- 
gittimo, ho flmitato te 
possibility di espressio- 
ne artistica del Sonic 
Team, dhe si e fimitato 
ad aggiungere motto in 
quantity ma non troppo 
in quaiita. Estetkamen- 
te parfando, Sonic & 
Knuckles ricaka un po' 
troppo Sonic 3, tonto 
da spingere malti, tra 
cui tu stesso, a conside- 
rarlo if suo ideaie com- 
pfetamento prima di un 
gioco essenzialmente 
autanoma in se. 

Gia, ma allora ne con- 
segue the Sonic 3 era 
incomplete. 

Gia, ma allora ne con- 
segue che ho pagata il 
doppio per aver# non 
due, ma un solo gioco... 
Mmm f senta puzza di 


rip-off*** 

C'e di plot Andrea par¬ 
te daf presuppasto che 
chi abbia acquistato So* 
nic & Knuckles posseg* 
ga anche i precedenti 
titoii ispirati a Sonic, 
B#h, questo e tutto da 
dimostrare... 

Ricanosca che in Sonic 
& Knuckles, come n#j 
film di Tarantino (ho in 
men fe saprattufto Pulp 
Fiction e Le fen#; Una 
Vita al Massimo e stato 
diretto da Tony Scott 
che ne ha stravolto la 
struttura **a singhiojr- 
zo" e in Natural Born 
Killers, dope esse re 
possafo sotto il tritacar- 
ne di Stone, # restate 
ben poco def genio di 
Quentin) f i registi/pro- 
grammatori hanno di - 
mo f fro to di strafotter- 
sene della linearita nor - 
rativa/fudica: co$i come 
in Putp Fiction siamo 
costantemente sbattuti 
avanti e indietro nefta 
storia (che si conclude 
effettivamente a meta 
film}, giocando a Sonic 
e Knuckles in sunbiosi 
con gfi altri episodi pro- 
cediamo a salti, in bar¬ 
ber ad agni legge crono- 
logica e meramente se- 
quenziale. Gia r ma ri- 
peto: chi non passtede 
gli altri episodi (o non 
ha visto gfi altri film, e 
lo stesso), eerie finezze 
non le puo apprexxar# 
e si ritrova tra le mani 
un boon platform r ma 
niente pri> *** 

E allora perche non hut- 
tarsi su Ristarf Sono 
d'accordo, non si tratta 
di un capolavoro asso- 
futo, ma ha it grande 
merito di rappresentare 
quakosa di nuovo net 
panorama dei platform 
Sega, manopolizzati da 
oltre un lustra daf por¬ 
cospino bfu (dimenti- 
chiamoci di Pufseman, 
una meteora in tutti in 
sensi). Suf piano graft- 
co, poi, Ristar non user- 
rebbe certo sconfitta in 


un duetto con Sonic & 
Knuckles, anzi: gfi ef¬ 
fort! di trasparenza so¬ 
no splendid i, e i sei 
strati di paraftasse 
emulano piuttosta bene 
I'effetta di profondita , 
La coionna sonora, poh 
a me e piaciuta un casi¬ 
no. Ma se parliamo di 
sotuzioni estetiche di 
grande effetto, e obbli- 
gatorio citare 

Earthworm Jim, un 
tour-de-force audio-vt- 
sivo che ha sempfree- 
menfe sbriciolato la 
concorrenza (non a ca¬ 
se, if mega platform di 
David Perry si e aggiv- 
dicato if Mega Console 
Videogame Award per 
ta coionna sonora, ed e 
arrivato secondo in fire 
categorie - miglior gio¬ 
co,, miglior platform e 
miglior grafica dell f an¬ 
no!}. Insammo, quel 
verme di Jim ha data 
una be/ia lezioni ai co- 
siddeffi "grandi"* 
Mickey Alania # lo stes¬ 
so Sonic & Knuckles ne 
sanno qualcosa. 

VIDEOGIOCHI 
ANIMATIt CHI 
PARI? 

Cara rcdaiione di Me* 
ga Console^ 

chi di voi ha visto la se- 
rie animata di Sonic? 
Qui da guest# parti pa¬ 
re che sio I'unico, sard 
perche la Fininvest ne 
ha trosmessa sola qua I* 
che puntota r per lo piu 
in orari assurdi (tipo al- 
te 6 e m#na del matti- 
nol)» Comunque sia, io 


mt alzo malto presto e 
ha avuto mode di ve- 
derla (e di ^gustarmi" 
la sigla, cantata da 
CPAI). Complessiva- 
mente nan e male, ma 
nan e malto fedele al 
videogtoco da cut troe 
Tspiraziane: Sonic e co¬ 
me lo ci si aspetterebbe 
(esibiztortista, vanitoso 
e orrogante, cioe} r la 
stesso dicasi del piccolo 
e piagnucolon# Tails 
(qui scheggio: che 
squaltore]). 11 Dr iRobot- 
nick (abbreviafo in Dr, 
Hick) e abbastanza cat- 
tivdj mo tutto il resta 
nan mi convince affat- 
to: i Badntk sono stati 
sostituitf dai Megaro- 
bots (tutti rigorosamen- 
te uguoli, avete presen* 
te queIJi di She-fta?), al 
pasto di Amy, Ea riccia 
(non dice porcospino, 
perch# in questo carto- 
ne animate Sonic viene 
chiamoto sempre "ric- 
cio") c^e una scoiattoli- 
na [notevole corpicinol) 
di rtome Sally, Ma dove 
sono saltati Fuori gli al¬ 
tri personaggi? to 
scoiattolo Antoine (pr, 
Ant van) pusillanime 
guardia del corpo della 
principessa^ il Trkheco 
Rotor (H'Archimede Pita- 
gorico della situaxione), 
la coniglietta semibioni- 
ca Bunny (che chiamo 
rutti Zucchero a Zucche- 
rino) e Taiutante del Dr, 
Nick^ il bruttissimo Ca- 
ciotta (no comment!). In 
attesa ch# trasmettano 
la serie tn un orario piu 
detente^ mi potreste 
chiarir# un pa^ le idee? 


II sollto tiilo di 
Coitegliatio {TV} cho 
Hart *1 ilnrta mnU 

Srartto ormai cost abhua- 
ti a sorbirei serie anima¬ 
te ispirate a videogames 
(vedi Super Mario Bros o 
Dragon's Lair, per citare 
due cast ttfustri) da non 
nifletfere sul fatto che si 
tratta di un'operaziotte 
estremamente eontrad - 
dittoria. Ma come? * di* 
rete voi - dopotufto ab- 
biamo sempre a che fa¬ 
re con uno schermo tele - 
visivo, fruito prima come 
monitor per il Megadrive 
e pai come televisions in 
quanto tale. In realta, 
I'espianio/trapianto e 
frutta di una contraffa- 
xione: it videogioco, per 
sua natura interattivo, 
viene trasformata in 
quakosa di ininterattivo, 
di passivo, cioe in un 
cartone animate. Una 
vera contraddizione in 
termini. 

Le conseguenze sono 
tutt'aftro che positive .* 
n#f tentative di dare 
uno spessore e una 
profajrtdrtd ai protago- 
nista di un videogioco 
per trasformarlo in un 
personaggi o da car¬ 
toon, to si spoglia della 
sua pecuiiar/fd di sprh 
te f to si impoverisce, lo 
si mistifica attribuendo- 
gli caratteristiche diver¬ 
se da queffe originate 
per evideitfi esigenxe 
legate alle caratteristi¬ 
che proprie del mezzo 
tefevisivo rispetto a 
quefio videoludico. 

Non e un mistero che la 
dec o n tes tua lizzaz tone 
di un soggetto quale 
Sonic e motivate da 
una banalissima opera- 
xione di marketing. Se 
place H videogioco, pia- 
cera il cartone, che e un 
attimo veicoio di pub- 
blicita per la Sega e un 
buon pretesto per inter - 
romp ere ad intervalli 
regolari if flusso pubbti- 
citario catodico. 
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PERICOLOSO!!! 



Mon vo- 
glia sof- 
fermarmi 
qui sutla quaiita dei 
cross-over, ma semplice- 
menfe ribadire che ri- 
spetto ali'originate do 
cur si ispirano, non sano 
che una aduiteraxione. 
Siamo ancora motto ton- 
rani dalt 'opera rotate the 
fonder a assiede diverse 
forme d'espressione arti- 
stica, pur conservando le 
specificita di ognuna. 
Non fra quindi motto 
senso sorprendersi 
detf'atterita che sussiste 
tro it Sonic-videogioco e 
it Sonic-cartoon, perch e 
nonostante i'apparen- 
to, si tratto di due pro- 
dotti che non hanno 
nulla in comune * 

A questo punto potete 
stare at gioco - e quindi 
veders it cartane ani- 
mato con ta consapevo- 
texxa dett'inganno di 
Fonda - oppure nfiutare 
radkalmente it ricatto e 
non fruime det tuita, ri- 
fiutandovi di farvi tor - 
gettore come carne da 
macefto pronto ad in- 
gotiare quatsiasi spin¬ 
off, atimentando gfi ste¬ 
reotipi sut videogiocato- 
re sdiota ed aiienato... 
Fate vobis ... 


PS: Rileggendo it tutto , 
mi sono accorto di aver 
esagerato on po't 
Chomsky, tn confronto, 
sembrerebbe on mode' 
rata... Sia ben chiara 
che iJ fenomeno descnt * 
to vote in entrambi i 
sen si: chi pensa che gio- 
cando a Batman Re¬ 
turns so MD possa rivi- 
vere te stesse emoxioni 
provate vedendo it fitm 
di Burton (e per conver¬ 
se, chi guarda it fitm di 


Burton pensando di 
sperimentare le stesse 
emoxioni provate /eg- 
gendo it Batman di Mil¬ 
ter}, e un ingenuo , Sono 
contrario di natura a 
queste contaminaxioni... 
Anyway , trevfaano, se 
cerchi attri cartoni ani- 
mati ispiral! a videogio- 
chi di successo, fi consf- 
gtio di munirti di anten¬ 
na parabolica e ricevi- 
fore: c'e soJo t'imbarax- 
to delta scetta. Qualche 
esempio ? Dunque, so 
SAT I pofresfi seguire 
Bucky O'Hare, mentre 
su The Children Channel 
fi CuCCheresti Dungeons 
£ Dragons , nonche Ca¬ 
dillacs and Dinosaurs e 
Seek! The Cat (questi ui- 
titni sono nati arigina* 
riamente come fvmefti, 
mentre D&D come gioco 
di ruoto, comunque J, 
FilmNet, infine, frct- 
smefte la serie di Sonic 
The Hedgehog ad orari 
decenti (te due det po- 
meriggio) e quell a di 
Bonkers, un cartoon dh 
sneytano recentemente 
trasfarmato in on 
platform game (vedi 
Mega Console #11)* 


SWA VS 


t?) 


Super Red nz! one di Me¬ 
ga Console, 

tie 20 anni e posse ggo 
un Megadrive + Mega 
CD da circa un anno. 
Prima di possare a I suc- 
co della missiva, vorrei 
complimentarmi con voi 
per la stupenda ri vista: 
e praficamente perfet- 
ta.+. ma ora basta con i 
compliment] o vi esalta- 
te trappo nc 

Vorrei rispondere a Me¬ 
ga Killer alias Luca Do¬ 
nato e alia sua lettera 
pubblrcata sut numero 8 
di Mega Console, 
Caro Luca, non ti cono- 
sco e non so la tua eta. 


munque daccordo con 
t© quondo dki che la 
Commodore e rtuscita 
nel suo intento, cioe fal- 
tire, Ma di chi e stata la 
colpa? Lo dice io, della 
pirateria, del continuo 
espandersi del mercato 
videoludko, quindi ti in- 
vita a non oftendere 
una macchina e una so¬ 
ciety (lo Commodore) 
che in passato ci ha re- 
galato il mitico C64 e 
I'Amiga, mentre tu gio- 
ccivi ancora con i pro- 
dofti della Chitto. Ai 
quei tempi Megadrive e 
Mega CD non esisteva- 
no neppure. E f chiara 
che cal possare del tem¬ 
po sono uscite macchine 
via via piu potenti e piu 
sofisticale e la Commo¬ 
dore non ha tenuto il 
pas so, ma non mi sem- 
bra queslo il modo di 
discutere. Per quanto ri- 
guarda il Confronto fra 
CD32 e Mega CD vorrei 
dire che Microcosm su 
CD32 e un gran gioca, 
velote, giocabite, dai co- 
lori accesi, mentre su 
Mega CD e un vero 
aborto, grafico pessima, 
sonoro scondaloso e 
giacabilitd infima(Er..» 
Su una cosa siamo tutti 
d^accordo; Microcosm 
resta una porcata 
alPennesima potema, 
sio sul CD32 come sul 
MCD. E' la negaxione 
stessa del videogiaco in- 
teso come divertimento 
blHiillltfO..., - NdMBF). 
Pal, si a mo sinceri: 
quanti giochi con la 
"G' f maiuscola sono 
usciti per Mega CD? La 
maggior parte sono 
conversion! di titali da 
cartuccial 

Conclusion©: il rissoso 
sei tu e non Stefano Be- 


si,„ 


Massimo Bosi 


Cenobitka redazione, 
chi vi scrive e un ragai- 
xo di 16 anni, felice 


possessore di un intra- 
montabile Megadrive, 
Per non consumare de- 
cine di pagtne in com- 
plimenti, li sintetizxo 
tutti in un'unka frase: 
siete galatticil 
Cara Matte a, mi rivolgo 
a te per discutere di un 
argomento che mi fa gi¬ 
ro re gli attri buti. Alcune 
rivisfe concorrenti, spe¬ 
cie quelle che trattano i 
computer, parlano dei 
videogiochi per compu¬ 
ter come se fossero il 
top, quasi che le conso¬ 
le non vatessero nulla, 
Mah, sono indeciso se 
spedirgli in redazione 
un pacco esplosivo op- 
pure se organizxare un 
attentato con tanto di 
bazookaill 

Scherzo a parte, e impen- 
sabile confronto re i gio¬ 
chi per computer a quelli 
per console: non ovreb^ 
be senso paragonare il 
software per Amiga a 
quel Id per Megadrive, vi- 
sto che il 16-bit Sega sur- 
c las so di brulto il 16^bit 
Commodore. Se gli ultras 
omightsfi non ne fossero 
convinti, li invito a ri¬ 
spondere a queste do- 
mande: 

1) Citate un platform 
che giro sul 500 che 
possa vantare la sressa 
giacabilitd e Id stessa 
grafica di titoli come 
Earthworm Jim o Sonic 
III. Zool? Non Stherxia- 
mo. Quel la ciofeca di 
Superfrog? Mo fatemi si 
piacerel 

2) Passiamo ai picchio- 
duro (e qui gid sento le 
urla di disperaziane de- 
gli amighisti itoliani}. 
Per MD ci sono giochi 
fantastic! come SSF2 o 
MK2 (disponibile one he 
per Amy - NdMBF), o f 
se preterite, quelli a 
scorrsmento come la 
galattica serie di Streets 
af Rage (1, 2 & 3), Su 
Amiga, inveee, ci sono 
solo una serie di beota- 
te paxxesctie: Body 
Blows Galactic, Full 


Contact e quells per- 
cheria del prime Street 
Fighter It, realixxato 
malis si mo, 

3) Sparqtutto; per il 500 
esiste qualche buon tiro- 
lo che mi ha abbastan- 
xa divertito, ma niente 
a che vedere con ca po¬ 
lo vori del calibro di Sub 
Terrdnia, X-Ranger o 
Thunder Force III e IV, 

4) Conclude in beliezza 
cifanda alcuni titali spor- 
tivi che hanno fatto la 
storia del Megadrive e 
che non temono rival!: 
NBA Jam, John Madden, 
NHL, Fifd Soccer J 95, Vir- 
tua Racing, Pete Sam¬ 
pras Tennis. Figunamoci 
se il 500 con quei titolet- 
ti che si ritrova, tipo Su¬ 
per Basket, FI7 Challen¬ 
ge o 3D World Tennis 
(ingiocabilissimo) possa 
pensa re di imporsi came 
macchina da gioco, 
Comunque, dopotutto 
I'Amiga non e propria 
una fetecchia, anxi, qual¬ 
che buon gioco lo possie- 
de e non nascondo che 
mi sono porecchio diver¬ 
tito giocando a Future 
Wars, Cannon Fodder a 
Dune, mo - questo e it 
punto - vanfa troppi pa- 
chi titoli che rientrano 
nell^ambito delle "espe- 
rienxe da pravare 11 ', 
Un'altra macchina che 


propria nan mi pi ace e 
il PC. 

Ok, ok, non tmii sono 
bevuto il cervello, vo- 
glio solamente dire che 
il PC ^ un computer po¬ 
tent©, ha un'attima gra¬ 
fica, ma i suoi giochi si 
riducono tutti ad esse re 
Rpg, awenture grafi- 
die, giochi di strategic! 
e simulazioni varie. C'e 


chi spende mil ion] pen¬ 
sando di avere una 
macchina da gioco ga- 
lattica £■ poi non ha uno 
sparatutto decente, un 
bel gioco spartiva, un 
buon pkchiaduro,,. 

La varieta dei giochi per 
console e motto piu am- 
pia rispetto a quella dei 


HIGH CONSOLE 


0 


















computer, quindi invito 
tulti coloro che stanno 
vatutando I'ipotesi di 
comprare un PC per gio- 
care di lauiar perdere e 
di comp rare piuttosto up 
Saturn a P Ultra 64. 

Caro Tea ti saluta e ti 
prego di rtspondermi 
quanto primal. 

16 mega di saluti da,** 

Domenico Candelaro 
(Reggio Co la brio) 

Da che mondo e moo- 
do, le rubriche epistala- 
ri hanno sempre os pit a 
to missive di lettari de¬ 
side rosi di manifestoes 
il propria ego denigran- 
do it sistema iudico av- 
versario. Ati'asilo si di¬ 
ce v a "fa macchina del 
mio papa e piu vetoes 
delta tua", e Paltro ri- 
batteva "Si, mo guella 
del mio papa e piu 
grossa", "ah, si? Ma it 
mio papa e piu grossa 
det tuo e spacca la fac- 
cia al tuo quando gli 
pare e placed conclu- 
deva dogmaticamente 
il primo , A quet punto il 
simpatico incontro dia - 
iettko si trasformavo in 
uno scofifro fisico con 
reciproco scornb/o di 
pestoni $ut naso* Pun- 
tuale I'intervento della 
maestro che aggancia- 
va i due per t'orecchio 
castigandali m maniera 
atroce: niente budino al 
termine del terribile 
rancio quotidiano. Nei- 
ta peggiore delie ipote- 
si, i due finivano confi- 
nati in brandina per un 
paio d'ore e ti erano 
car chi amari, soprattut- 
to quando il resto delta 
classe se la spassava 
con it pango. Scusate ta 
divagaziane , ma Massi¬ 
mo btr parlato della 
Chkco ed e stato svbifo 
flashback* 

Riassunto detfe puntate 
precedent #; tra Donato 
e Best or mar e guerra 
aperta ** Gii interventi 
delta diptamazia , come 


ie 


in Somalia, Rwanda, 
Bosnia etc., non sem- 
brano sortire atcun ef- 
fetto positive* Ma se 
Massimo cerca di cal- 
mare k due parti, Do¬ 
menico getta benzina 
sul fuoca: non e certo il 
modo per spegnere un 
incendio, a sbagfio? 
Due osservazioni, una 
per cioscuno. 

Massimo : ta Commodo¬ 
re non e faltita per col- 
pa delta pirateria, ma 
per una serie di scette 
di mercato del tutto tr- 
razionati e paurosa- 
mente fallimentari* 
Domenico: er, bo perso 
on passaggio; diet che e 
impensabile paragona- 
re i giocbi per console o 
quetti per computer, e 
poi ta tua lettera si ridu- 
ce ad un confranto tra if 
software deft'Amy e 
quetlo det Megadrive... 
Predichi bene, mo rax- 
zoii mate. It fatto che le 
riviste che si occupano 
di computer avanzino 
pretese di superioritd 
suite console mi sembra 
normals; ognuno tira 
acqua al suo mulina, 
owiamente. i computer 
non sono nati come 
macchine da gioco ne la 
sono diventoti con il 
passare degli anni\ t no- 
iTostonte t'evoluzione 
det mercato. Ma questo 
non signified che ci si 
possa divertire anche 
con un PC*** II tipo di 
software per computer 
e sostanzialmente diver¬ 
se - Sottalineo diverse; 
ne migliore, ne peggiore 
- rispefto a quetlo per 
console * Jo preferisco 
Ridge Racer a NASCAR , 
perd Puna non esc fude 
I'altra* Quando porli di 
varieta di titoli per con¬ 
sole sarrido : da qualche 
anno a questa parte, fa 
stragrande maggiaran- 
za det titoli prodotti so¬ 
no dannati picchiaduro 
ad incontri. Alla faccia 
delta varieta.** 



GARFIELD 

Caro MBF, 

come ti butta? Direi be¬ 
ne, a giudicare dolla 
qualitd di Mega Conso¬ 
le; ogni mese che pas* 
so la rivista miglioro 
quel tanto che basta 
per sure las so re la con- 
torremo anche se non 
ml e andata giu la 
mossa di ridurre le pa- 
gine dope che le ave- 
vate a u me plate* Tutta- 
vio trovo che Mega si a 
runico testata italiana 
fatto da gente vera- 
mente com pete nte, c he 
non si vergogna a par- 
lore di videogiochi e 
che ha il coraggio di 
spa rare a zero su un 
gioco quando e brutto, 
invece di dargli un 80% 
di comodo came fanno 
tutte le altre riviste* La 


fjl la versione su CD di 
Ecca 2 contiene ta bet- 
lezzo di 20 minuti di 
FMV, animazioni 3D 
non che.** if primo Ecca 
The Dolphin I 
2} Bah, io aspetterei 
NBA Tournament Edi¬ 
tion , piuttosto ■ HI- 
3j Kick Off $ e uno del 
giocbi di cctlcio piu brut- 
ti che abbia moi vis to 
su MegadriVe 

4) E* previsto per Sa¬ 
turn f ins/eme a Wing 
War e, forse, a Desert 
Tank* Dubito che la ve- 
dremo per i sistemi a 
16-bit Sega.** 

5) Checka Super Conso¬ 
le, fratello: la nostra rr- 
visto gemefia ha decisa 
di osphare anche siste¬ 
mi da gioco come Play¬ 
station e 3DO..* 

6) Beh , grafreamente 
partando, dtrei che 
Wolverine si impone di 
brutto su Maximum 
Carnage , ma quest'ul¬ 
timo e piu giocabile* 
Tra i due sceglierei 
Wolverine , cornu n* 


Alessandro Pattini 


5) Perche non fate re¬ 
cension t det titoli della 
PlayStation? 

6) E f meglio Maximum 
Carnage o Wolverine: 
Adamantium Rage? 

7) Ho visto un gioco 
chiamato Crusader of 
Centy nei negozi: si 
tratta forse di Ragna- 
centy 2? 

8) Quando diovolo esce 
Phantasy Star IV in in- 
glese? Sono mesl che 
aspettiamo, or mail 

Vi Saluta, rinnovando i 
miei complimertti aMa 
vostra/nostra spier di- 
da rivista \ 


rag i one per Cui vi Scri- 
vo e che ho una serie 
di donna nde per if miti- 
co MBF, mo priima vole- 
vo salutare t grartdissi- 
mi Ravetto Bros, che 
stanno facendo un atti- 
mo lavaro anche su 
Mega: continuate cosi, 
rag a! 

1) Che differenxa c^e 
tra la versione CD di Ec- 
co 2 e quella su carl? 

2) Vale la pena di com- 
prare NBA Jam CD se 
posseggo gia quella su 
cartuccia? 

3) Cosa ne pensi di Kick 

Off 3? 

4) Ha visto al bar un 
beilissimo sparatutto 
che si chiama Virtua 
Cop; lo convert! ran no 
per Mega CD o Mega 
32X? 


j; vole le un map Kardtla, pclele conla'fnre il mago Toni che iaii I eft* di Kie- 
re v<rj.rro ospile a ptonze." 

(Pier fade tarussjfl, 15 onui} 

‘ Se MD+MtD danno un "quos-i 32-bif n r c vero die MD+MCD+MD32 domra un 
■quasi 

(Fobio Moresco^ Napoli, 1S anni] 

Th, MBF.,, MBF... VEngn'... venja, MBF' 

(Lota) 

“Domoni sole skuromenre Enierrogore in siorra «se mi nramma mi betca a sefi- 
vervj, »no kilter 

Luca Mil qs i [Kortiu) 

"Vurrei porrs al nrandn qjeilo quesilu: ie la rih di Drabalik e lkilo inlern, tone 
cavdo fa ail eulrorti? Avele mai vista urn lampo, aira thinsuro di qualthe lipo? 
Pei... Come dnwlo ha latte a cestruire quti fniliardi dt rifiifli?" 

(Romano Yuri, Jl Di fens are del la Grommaficaf 

“Se la Nineudo vuci elimincre, solo per la Segc devi lovorars 
5imone Marzocchi, Riccionfr (Rl) 

(viceteni|)icMie italiana di panraagiio olistico su ratelle) 

‘Terrlie continuano e coslruire case dnppErtuIlD? PErthe non e‘e piu spazio per 
I'Bfiwr 

(Stefana "Ryu" Calzanl) 










qise... 

7) No, piu sempli te- 
menre Crusader of 
Centy e il titofo della 
version# americona di 
Ragnacenty, La coso di- 
yertente e r/ie n«g/i 
States e stata distribui- 
ta dalla Atlas e non 
da if a Sega, the eviden- 
temente si vergogna a 
commerci a tixiare 
RPG„. 

8 J Phantasy Star IV (24 
Mbit j usdra a febbrato * 


PEANUTS 


Caro MBF, 

tome ft buffo? A me va 
troppo be net Ho appe¬ 
nd finito di leggere it 
numero #11 di Mega 
Console, quello con 
Doom in copertina, e ho 
deciso di scriverti per 
dirti the siete troppo 
grandi e per sc a Heart! 



addosso un listone di 
demandi colossal!, con- 
s ape vale the gli unici 
the ci taptscono vera- 
mente qudtcosa di vi- 
deagiochi in Italia siete 
voi: 

1) E' meg Ho la versions 
SNES o quella Megadri¬ 
ve di Samurai Spirits? 

2} Quali difference ci 
saranno tra la versione 
di Mortal Korn bat 2 per 

MD e MD32X? 

3) Vedremo mai it se- 
guito di Maxin Saga? 

4) Dual e it migliore 
platform per Mega CD? 

5) Perche non lanciate 
una nuova rivista dedi¬ 



cate alia Playstation e 
la chiamate Hyper Con¬ 
sole? 

6) Perche il Jaguar fa 
cost schifo? 

Un saluto a tutta Ja re- 
da dal vostro,,. 


Luciano Grass! 
Genova 


TJi Direi la versione 
Megadrive > the 
van to sprites di 
dimensioni mag - 
gi'ori, JLe due conversio 
ni restano entrambe 
moho giocabUi, 

2 / La versione per 
32X di Mortal 
Kombat 2 indu¬ 
de tutte le ani- 
maiiont del 
coin-op, it doppio dei 


Talmac) ricardano un 
casino quelli di Mazin 
Saga . 

4] Mickey Mania nan e 
male e anche Flink e 
motto carino... Mo e in 
arriva Earthworm Jim 
CD! 

5} Behf in effeffr Super 


Mega Mail - Mega Console 
Future! Publishing 
Via Edolo, 29 
2012S Milo no 


Q&A - Mega Console 
Futura Publishing 
Via Edolo, 29 
20125 Milano 


Fust; 02/66961159 


colon su schermo della zo. 


Console e diventato 


versione MO, fondali 
m eglia realizzati, nuove 
intro, MK2 per 32X 
sara disponibile a mar- 


3J No, pera i comhatti- 
menti di Cosmic Carna¬ 
ge per 32X (soprattvt* 
to quando scegliefe 


una specie di Hyper 
Console.*, 

6) I'Atari non e la Se¬ 
ga, frataJJo,.. 



"PRONTA CONSEGNA" 


Contattaci, non rimarrai deluso... 

TEL 06/53.51.02 FAX 06/58.20.14.65 ROMA 

























oHaratahl Banvenuti alia prima edi¬ 
tion e ctei Mega Console Videogame 
Awardfr gli oscar videludici asse- 
gnati a I migliori tltoli del 1994 dot 
leftori della piu autorevole testata 
Sega In Italia* 

Memo Tre*., Due*** Una**. Sim parte I 
a Cura di MBF 


MIGLIOR 


1) Mortal Kom bal 2 (Pcobe/Acclaim) 

3) Earthworm Jim (Shiny/Ffaymotes) 

3) Super Slreet Fighter ? (Copcoml 


PazzeuDl E a.itncn Mortal Kent a! 2 a slrovincere lull a can 
(orienie! II dkefto hueyuirtre, Eartworm Jin, nun hd 
rocfdio nemnww k metd delle preface del pkdiwdure 
Aculcii i Men (he mena Super Street Fighter 2, the ci 
mend ha ovule la ^oddii-fazioiM di precedefe, seypur di pa¬ 
ck tsnlmala di vqM Virtue Racing, il miglior groce di tor- 
'iiG mn appnrsa su Megodrive. 


VIDEOG 
DELL'ANNO 
8-bit 
(MS/GG) 


1} Mmld Kombol 
2 {Acclaim} 

2| NBA i c in 

(Acclaim) 

3) Micro Machines 
(CodenHisters) 


■ 


Ml GLI ORE 


DELL'ANNO 
1 6-bit 
(MD/MCD) 


1) Morfal Kdttibdf 2 {Acdoittii 
2} Earthworm Jim [5Jhi ny/Ploymcles] 
3 \ Super Sireel Fighter 7 (Captom] 

4) Virtue lacing {Sega] 

Sj Sonic & Knuckles (Sep) 


U Probe Soflwcre 
ha Miperala se fay 
so. Mortal Kombot 
7 si a fatlimenre eg- 
giudicolo il rilolq di 
Higher V i d e og i □ c o 
dell 1 Anna a 16-bit 
contra una corner' 
renia non trapp□ 
can* in la della sue possihilila. !l ple- 
(Jiiodyro Acdaim ho infaiii lert^r-pi- 
monte annlchililci Earlhworm JJm e 
la Jlewo Super Street Fighter 2. 
w.i dirgirc- onlogiHiHiB. Al lerzo po- 
fa Virtue Racing, c via via Sonic 
£ Knuckles, Sonic 3 e Fifa Inter- 
itatfonfl.1 Soccer '95 


1) Earthworm 
[Shiny/Playmateil 

2) Some 3 (Sega!) 

3) Fife Soccer '95 [EA) 


I'esiloronie seund- 
■rack del belliitinte 
plolform di David! 
Ferry ha lillilo i carl 
di Fifp Irter natio¬ 
nal Soccer '95 e 11 n gles. di Sonic 
3. tiico Kashira nan e riuscilo ad 
and are oltre la quarto posizione con 
la cqIomod nancrc. effeirivamcnre urv 
pc<‘ Iraopo hiiiarrc, di Streets of 

Rage 3. 


El violenrisiimo picchicidiiro turgato 
Accloim %\ e impetfo undue relic cb- 
legnria deg It 3 h i', a riprova the i 
leir&ri non tono itancJii di baf'sm 
up d Encpitlrj, |l jecendo dmsiFiculo 
e un allro successa Acclaim, avvero 
NBA lorn. Micro Mat hi net, Con 
ynp perfefla dempot^ e gRiiilo ier- 
zo. Eh chi ho detlo rhe con un 8-hii 
non ci si pud diverlire? 


DELL'ANNO 


1) AX 101 (Nlicronet/Sega) 

2} Pele Soccer (Accoln da) 

3} Fewer Sangers (Sandai/Segfll 

Ddycyd esure il mrcitfi Silpheed. Si if 
rivelalo peggio di Microcosm Slioma 
par We di AX-1Q1, uno vaccata celoude 
della Micfcnet (he ha Fallo imhe-sticJire lulli - 
pasessaH di Mega CD. del prima oirultimo. 
SewiidiJ bovtala dtll'anno, Pele Soccer, 
racccpnerianre graco di cnlcto della Accolade, 
me lire i Power Rnnjjen con una dappin 
copriob, seno otierroti in reriu posizione. A!- 
tin hearale illuslri: Champion World Class 
Soccer, Allen*, Ultimate Soccer, The 
Incredible Hulk, World Heroes e persino 
Super Street Fighter 2 the seconds An¬ 
drea Inni, “he veramente rotto! h 
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•j pr*®*- 


1) Sonic 3 (Sega) 

2) Ferlhworm Jim [StiiJiy/PlB-ymciei] 

3|i Mickey Marie (Sony] 

i slafn inn Idle alE'ullim □ p n lief erne pc sc on. preferema. 
l! let zb copilolo della tep di Soak ha vmio il lilolc di Mi- 
glia; Platform Sep del 9-1 per una nanciata di vnli su 
Earthworm Jim (ina David Percy grida vendetta e pro- 


melle miraceli m 
Earth Warm Jim 
2: itoieme a rede- 
re). Mickey Ma¬ 
nia, leria ho sij- 
peroto sin Sonic £ 
Knuckles the Dy¬ 
namite He add y. 
fi dhpiace »Iq ■rite 
Boogerman nor 
ce I'ebbie lotto ad 
enlrare Ira i lap Fi 
ve... 


Ml 

IGLIORE 




rvj 

■1 


m 


1) Sabterrania |5cnvenger/Sega} 

2) Urban Strike (FA) 

3) Proboiedor (Korwinil 


MIGUORE 

SIMULAZIONE 

SPORTIVA 


Dkiamn fn venia *1 H94 non sara rertn rirardiito cams 
I'ortnfl d'oro degli sparafullo. Auii... He wno usdli vrer-a- 
menfe porhi e di qin^ii solo un poio veromenie galaitici. Si 
aggie;! jo il lildo di Migliore Shot Em Up, merireiamenhe n 
nosiro Parers, Sub-Terrania, un atlfiiu nix Ira Gravilor 
Thrust, Chopliller e Cy hern old. A ppen dfejgnzo do 
Sub-Terrania Mgiwfcnmo Urban Strike, il lenu eptsodia 
delta relehre s&tie iiMtifltirala da Desert 
Strike. Malta indielra rispeltu a i liloli della 
Sega e del In FA si »no pionoN Probolec 
tar Fruslrulo do un hvehn di diHkalhii aber 
rente, e fled Zone, il nwv-o lilala degli av¬ 
ion di Sub-Ter mnia 


L j 


COIN 


I) File Soccer '95 (EA] 

J) N DA Jam (talaim) 

3) Virtu□ Raring [Segul 

Ircredibile cm rero: lifn tnrerna- 
fionel Soccer be Me NBA Jam. la 
ve-rsiane aggwMla tfel pie grande 


sikckw rommerriale 

nello sioria dei video- 

giachi di calcic) ha su 
parole per quasi un 
(entirwio si prefers 
ze I hit dele Acclaim 
[ma NBA Jam 
Tournament Edi* 
(ion e armui immi¬ 
nent], Term dossrtkoio Virlua 
-Racing. Vnnno tilcti onthc NHL 
Hockey '94 [per In giflia di Srmo*t r 
frd, Paolo e Puck) e Sensible Soc¬ 
cer International Edition 


1) Daytona (Sega} 

Viftua Fighter (Sega) 

3 P Mortal Ktmbni 2 (Midway] 1 

il migJior simulalore di carsa nr 
code If.i inrestilo in plena i lot- 
la-ori di Virlua Fighter, (he 
tutlcvio henna riH&sso un gran¬ 
de suncesso Ire i lettori di Mega 
Console., Mortal (Combat 2 
fi e piaizato al terzo pasta, do¬ 
ve iili a - indrmnate un p - Su¬ 
per Street Fighter 2. thiudo 
no Darkstalkers e Ridge Ra¬ 
rer. Ah, qualchu hojitompane 
3m relate Afterburner... Su la 
mane, (hi e ftnlo? Form. nbbia- 
1e il cer-aggio delle voskc azio 
ni... 


MIGLIORE 

PUZZLE 

GAME 


1} Mean lean Machine (Sega) 
3] Mega Bnmhemmn [Sega) 

2] Columns 3 (Sega] 

Ok, i puzzle-genre ran rappresenle- 
rnino la roiegerw piu esolionie nel 
la srinlilfnnlE ad edipnso mardo dei 
videogames, inn, per le mailed a, 


I honnu urg certo di- 
gnilu, (ha i lattari di 
Mega Console 
hanno rilenulo giu- 
i!0 premiere. Per 
(arte breve, il Raya 
Puyo di case Sega, 
alios Dr. Robot' 
nik's Mean Bean 
Machine hu avula vile Facile su Me¬ 
ga Bomberman t Columns 3. Per 
In (cenatu, lull e Ire i liloli sono tar 
gari Sep, il the pelrebbe far pensa- 
re un comploNo. Lemmings ? e so¬ 
la qiju 1 1 r.i e se i tenli nan ri tomano, 
(omproierriunpollofteliere... 


MIGLIORE 

PICCHIADURO 


flEGfi CONSOLE 


1} Super Street Fighter 2 (Cupcom) 
2] Marta! Kembol 2 \ Pmte/Artlairrr) 

31 Sir pels of Rage 3 (Sega] 


Pur soli setts vuli ci diffgrenzo, Super 
Street Fighter 2 si aggiudica il lileFe di 
migliwe picchiadura del 1994. Nonoilenie 
lutie le prev.sion, i Icltnci di Mega Conso¬ 
le hanno mnslrnlo un nharcnmenla incredi- 
bile el beei'em up Cnpcom. Al terie peife un 
rnppresenlonlu di pnere urmoi quasi esl r 
la. i pdtiadnia a tfarriinenlo orizzanlale: 
Streets of Rage 3. Qunlche previsions 
per i Candidali ul lilolc- del 1995: Beh, sicu- 
remenile Virtue Fighter per Sa1urn f 
Streets of Rage 4 pm 32l Mortal 
Korobot III e Street lighter 3 per lulle 
In console Scgc: si opre un'allra nnnaln cc- 
ceziouale per 1 pkriimdurof 


































































































MIGLIORE 


1) Sega 

7) Acclaim 
3H5fK«n 


MIGLIORE 

AVVENTURA 


1 ] Etco The Dolphin 2 [Segu) 

2) Anolher World 2: Kecirl of Hie Alien (VijQip) 

3) My^teiry Mansion (Sega f 


Etca-b qui: ii seguito di Ecco The Delphi it irliblalo Echo 
2: Tides of Time, ho annegmo di preferenie Another 
World 2: Heart of The Allen, HBdto cosi in sordino the, 
dh’nfiiDri de lo mam Tin d el program matori, non se n'i «- 
corio nessans. Mystery Mansion, urt'iavveniura grofica 
per Megn CD, si e piazzaio laronicamnnli al leno pasta. II 
resto, mnntia. 


MIGLIORE 

TIE-IN 


1} The Lion King [Virgin]) 

2] Jungle hook [Virgin) 

3] Dragon (Virgin) 


The Lion King, on 
nesim o plnl ferm Di¬ 
sney della Virgin ha 

_ fatto un sd henna 

di The Jungle 
Book, er, un ermesima platform Di¬ 
sney della Virgin. Tpria (Sossiftrato 
quella be mob di Dragon colossal:' 
l)eoloro della.., or. Virgin... Ho 
perse an ptssaggio,.. 


MIG 
GIOi 
DI RUOLO 


GIOCO PIU 
INNOVATIVO 


MIGLIORE 


COIN-OP 


1) Mortal Kombot 2 (Acclaim) 

?) VirtiM Raring (Sega] 

3) Super 5 k Eel figjiler 2 (Copeeml 


: Vi 1 


Hon ubhiamn parole: quarto Award ratleiorclc h 
Mortal Korn bat 2! II pkclhudurO dfilln Ace lain? Iia 
iuperiiio, iflpetlrtcmnlfi, Virtues Rating e Super 
Strael Fighter 2, Star Wars © Arcade a Virlua 
Fighter (Saturn) horns mrcelb un numero di prefe 
renze snflicienli per aggiudicaiir rispelliYonienie la 
porta e la quinta pesijione. Ma J| 1905 uro tutfo 
cil msec ii a dm 32-hit. rr 


I 

Rpgnacenly aka 
Crusader ol Centy 

si e aggiudirala il Ii- 
lolo dr mtgliar RPG 
dell'anno, m Lunar 
per poco iKHi b bef- 
(avn in lara Cesari- 
ni Shining force 2 
e solo tfirao, mentre 
It ve rsione ingbse delhattEsissimu 
Phantasy Star IV non sort dispo- 
nlhile the a fobbraia. Conclusions: 
un anno abbustnnra amorfa per gl 

RPG... 


1) Ragnacenly (Sega) 
If Lunar [Wnrking Design] 
3|' Shining forte 2 (Sega) 


Grandissima Sego: il gdgon- 
te giDppordco ha ruccoltq 
oflre il doppta deile prefe - 
renie calle lion ale dalle 
printiaali inseguitrici, Ac¬ 
claim e Cuptam. All quarto 
pasta si e piaziata ant 
bfKicrtissirrw EA, mentre In 
Konun-i non c riinato a fa¬ 
re meg&a della quinia po- 
siiiane. Stupisce I'nsseqn) 
delta TH-Q... Per fir ire 9n 
china di Hasini Mirka, the 
Itn giudicato Virtua Ra¬ 
ring la migliore software 
hfluse del '24. 'toi tasi, fra- 
tfille. 


novalivo dell □ n no 
Oil diu, second a nor 
rests un plat farm 
abbaslcrza conven 
jiianate,. mu nan mi 
serta certa di conlestore quaitrocen- 
1o e posse bllori. Fra gli din libli 
vatati segnaliama Dynamite 
Heoddy, Bollz, Virlua Rating, 
Theme Pork, Syndicate, Micro 
Machines 2, Sub Tfirraiiu, MBA 
Jam o porcino Mallet Legend I 


1) Sonic & Knuckles 
(Sega/MD) 

2] Daytona USA (Sega/toinDp) 

3} Earthworm Jim (Flnynioies/MD) 

Sonic & Kuncklcs, it on mo gioco 
mtallatore della florid del videoga¬ 
mes, e slab giudicato il gioco pie in- 













































































































CON CD-ROM PER IL TUO PC 



Oggi anche su CD-ROM i piu 
entusiasmanti videogiochi del 
mondo in edicola, a un prezzo 
veramente imbattibile. 

Software originale con 
istruzioni in italiano. 


FUTURA 

_wGBJKe_ 


SOLO 24.900 Ljffi 


IL VERO GIOCOTOMINCIA ADESSO 




























Dal 6 al 9 gennuio si e tenuta a Las Vegas, Nevada Pedlzione invernale 
del Consumer Electronic Show, ana megafiera del divertimento elettronico 
in tutte le sue forme: audio, video ed Tnteraftivo, A onor del vero, 
quest'anno I'esibhione si e rivelata terribilmente deludertte. Lo stand della 
Sega era veramente microscopico, soprattutto se paragonato a quello di Nin¬ 
tendo e 3D0, e le novita presentate dalle altre software house 

non ci hanno partkolarmente entusiasmato* Viviatno in an p" 

memento di trunsizione; la genera done a 16-bit lascerd II po- W Be 

sto a quella n 32, ma i tempt non sembrano tosi maturi: titolf I J 

come Beyond Oasis, Batman & Robin o Light Crusader, previsti M m ^ 
per Megadrive, si sono dimost rati deiisamente piu masslcci di 

molt) giochi disponibili per 32X (Afterburner e Space Harrier in - 

testa}* II caos regno sovrano: ten la marea di nuove piattafor- 
me uscite o annunciate, i videoplayers sono totalmente diso- 
rientati* Nessuno azzarda pronostici, nessuno si sbilancia: il no¬ 
stro lonsiglio e quelle di tenervi ben stretto il vostro Megadrive, che resta la console a 
16-bit piu venduta al mondo, E il software? Checkate le prosslme pagirte, ruga*** 


pragrammatori della divisions coin- greti o selezionabili di 


E' Lino scontro trc titqm! U sfida 
trq Cnptom e Acclaim si rmnavn con 
Street Fighter III e Mortal Kamhat 
III. Super Console vi anticipu attune 
indiscrezkni sui picchiaduro piu ot- 
tesi del 19951 V 

La Capccnt e uscita con le ossa cotta 
dal precedents combottimento con 
lo Acclaim* Le vendite di Super 
Street Fighter per Meg a drive e Su¬ 
per Ni$ sono stale piuttaste delu- 
denli, soprattutto se paragonafe a 
quelle dli Mortal Kombal II, il vero 
killer-game del 1994. 1 profitti del¬ 
la Capcom sono letlerolmenle trol¬ 
led!: rispetto all'anno scorso, sono 
scesi dell'83%. Le cartucce invert- 


op r possati alia SNK. le conseguen- 
ze sono note a tutti: fuscita di 
Street lighter HI, spesso data per 
imminente dalle* stessa Capcom, e 
state* rimandata infinite volte* Tut- 
tavia, al CES di Las Vegas, si vod- 
feravo tfte II terzo episodic sm fi¬ 
nal me rite in fase term inale di svi- 
luppo e the la versions per la sola 
giachi non tardera alter term enfe ad 
us tire. 

Gia si jpnrlo di conversion! per l 
principal! sisterm a 32 e 64-bit da 
coso, ovvero Ultra 64, Saturn, 
Playstation e 300, men! re si esclu- 
dono version! per le console a 16- 
bit: pare che Street Fighter III sara 
co si safisticoto do risuftore incon- 
vertihile per sistemi pace patent!. 
Mortal Kamhat III, Inme, dovreb- 
be uscire in sala giochi verso la fine 


retlumente. A differenza di Killer 
Instinct per Ultra 64, reallzzato con 
rausilio delle potentissime plot- 
taforme dello SGI, Mortal Komhol 
III sara ancoro basoto sulia grafico 
fotorealistica gin appreziato nei 
precedent episodi, ultenormente 
implementala. Si vacifera che la Ac¬ 
claim polrebbe rilasciare una serie 
di version! different! di Mortal 
ftombat III* Le differenie concern e- 
ranno il grado di violenza, i combo 
effeltuabili dai lottatori e alcuni 
cheat-mode* Le version! casalinghe 
usciranno dope Restate, tra setterr 
Ire e nave mb re, Sarto previste con- 
version! per tutte le console a 16, 
32 e 64-bit, Condudiamo con nlcune 
voci che nan hanno one ora trovato 
canfernia ufficiale, mo che ci sono 
sembrale piultosto sluzzicanti: po- 


ties; 

il cahfnato coin-op patreb- 
be vnntare un pulsatile aggluntivo 
in grade di "lurbiziore" i vostri at- 
face hi; nolle version! da casa sara 
posslbile personallzzare 1 lottatori 
di MK3, altravmo la selezione del 
colore de! loro indumenti; Mortal 
Kamhat III potrebbe rappresentare 
f ultima episodio delb serie (seee, 
came no,,.). Contrariamente a 
quanto nffermato in precedenza, 
NIK III non fora uso deirhardware 


della Playstation, mo sara hasato 
su quella a 32-bit di MK2, poten- 
ziato dulPaggiunta di RAM e nuovi 
chip graficL 


Se volele sap erne di piu, non 



fe II proximo numero di Mega Con¬ 


sole**. 


dute di SF2 superano quota due mi- di aprile, in contemparanea can it 


Ireste trovare un palo di lottatori di 



Itoni* Non sia- 
mo o! tracolb, 
ma quasi,** La 
ha compresa il 
presidente Joe 
Morici, che ha 
deciso dl ctb- 
bandonare lo 
grande "C /f e 
passare alia ri¬ 
val e Gametek* 
La dipartita di 
Morici e state 
preceduta dolla 
fugo in massa 
di numero si 


lancio di Mortal Kombat: the Movie. Killer Instinct nascosfi in Mortal 


Si vocifera che tutli i personaggi del 
precedent! epUadl torneronno con 
una veste grafka completamente 
rinnovata. 11 nuavo Fax, ad esem- 
pin, possiede degll orli bionici che 
rimpiazzano quell! umoni 
persl in MK2 V cMaro 
che le nuove breccia 
meccankfie gli permet- 
teranno di effettuare 
delle mosse completamente 
nuove rispelto a quelle gia cono- 
sciute* Doviebhero comunque esser- 




Kombat IKE; pare che sara possible 
interagire con i fondall quondo si 
realioano fatalities e 
cnimali- 



d nuovi personagg!, andie se a! mo- entertainment, i n C 

men to non e chloro se saronno se- 









Sofljc & Knuckles? Sul Segtr CihaniTe.f guesto 
ed o tiro! 


BY NUMBERS 


1 5.000.000 4 

tlumero di Megodrive venduli in futto 
il mortdo dnl 1989 n oggi 


6.000.000 + 

Numero di Megti drive disponibili in 
Europa 


NBA JAM 

Console: MEGADRIVE 
Coso: ACCLAIM 
Genere: SPORTIVO 
Usiilo: 23 FEB6RAI0 


SEGA CHANNEL UPDATE 


La fuse sperimentale e condusa: i risultati sono stotl estremamente positive II 
Sega Channel ho superette to fase di testing o preni voti t si preparo era a! Ion- 
do nazicrmle, Gin a dice mb re, il servizlo vitreavo della Sega era In funzione In 
numerase citta degll Stall Uniti, come Pittsburgh, Huston, Oklahoma, Buffalo, 
Portland, Walnut Creek e a parti re da gennnlo lo sard ancho a Chicago, Seat¬ 
tle, India nap a [is, Connecticut etc, 

La Sega pronnstiia abbonamenti record: second le previsions, nel primo anno di 
servizio, saranno quasi 20 miliani gli spettatori/videogiocotori the soltoscri- 
^^ est€ veranno on abbanamento mensile al nuovo servizlo. Gli utenti potranno acce- 
dere ad un'enorme biblloleca software 24 are su 24 che include giodil come 
Earthworm Jim e Sonic & Knuckles, nuovo versions, no vita, tips, news, concur- 
si e promozioni dr agni tipo* La Sega proved? onche di sviluppnre una serie di glo- 
J chi e sd u si vam e nte per il Sega Ch an n eL 

II futuro corre sul cava... . ',r . C-. 

I ^ 


['update del cefebre hit Acclaim ha monopolizzato I attenzione del videopbyere accoisi in masse □ Los Vegas, NBA Jam IE vanta 24 
Mbiltani di grofico, dire TOOstelle della MBA., squadre interomenteoggiornole, nuove e devastanii masse, icone power-up, infortu- 
ni, possibility di scegliere Ira Ire players, sosliluzioni, una calerva di segreli e cheat-mode van. Sara possihile giocara in 4 come nel 
precedents episodic. Potrete persino selczionare il livelier di intelligent artifice la del computer (tc ne sono ben cinque disponihili), 
il lempo di tjioco e un sacra di ollri purumefri the descriveremo con dovizie di parti cal a ri nella recensions radicals distruttiva che 
potrete trovore sul prossimo numero... 


500.000 4 

Numero di Salurn commerridizicti in 
Giappone in meno di una setlimana 

500,000 + 

Numeru di 32X tom memo! intrti in 
America in mono dr una settimana 

149 

11 prezzo in doilciri del 32 X in 
America 

350.000 

Il prezzo medio, in lire, del 32X in 
Ifalin 

199 

II prezzo del Heplune in dollar! 

120 

11 numero di giochi previsti per 32 X 
entro la fine del 1995 

21 

Novembre, 1994: data di laucio del 
32X negli Stales 

22 

Novembre, 1994: data di lancio del 
Saturn in Giappane 


BEYOND OASIS 

Console: MD 
Casa: SEGA 
Genere: FANTASY 
Usdto: FEBBRAIO 

L'ambizioso Rpg/ottion delta Sega - hen 24 megabittoni di giroficn - e finolmenle 
terminal, Beyond Oasis, presentato in esdusiva qualche mese fa sir quests pagi¬ 
ng con il lilota The Story of Thor, e slate svibppalo della Ancient Software, re 
sponsobile del migliori picchiaduro a scarrimenlo mar apparst su Megadrive: 
Streets of Rage 1 & 2. Hon c tulto: la calonna sonora del yioca e siutu curata 
dal Maestro, olios Yuzo Kashira. Beyond Oasis e un gioco semplicemenle colossa- 
k: pensate che i pragrommalQri hanna realizzolo quasi 600 onimozloni solo per il 
personaggio principale, Aii (Thor), principe del Regno di Oasis. Le dimensiani rfegli 
sprites sono incredihili: alcuni boss di fine livello, come i drayoni, occupano lutlo lo 
sc harm a. Alllnizio del gioco, il vostro persenaggio potrd usufruire solo di un puynale 
per farsi largo Ira i torpani the b tn nip inn no di continue, mo proseguendo nel gioco 
polrefe raccogliere uno caterva di armi, come spade, bombe, halestre, etc, Ali nflfo- 

verserd fareste, vtlloggi, cascote, 


paludi, castelli, cunicoli sotlerro- 
net... lion vi annoierete di certo! 
Beyond Oasis e sicuramonte una 
dei tiloli Sega piu attest del 1995, 
e probabilmente il miglior rpg/ac- 
liori rnoi realizzolo per MD, Trove- 
rele la recensiane completa del 
gioco sul prassimo Mega Conso¬ 
le! 


Console: M{0 
Casa: JVC 

Genere: PiCCHIAOURO 
Uscita: MARIO 

Duck King, Geese Howard e lung Fu 
Rue si preparana al grande salso sd 
Mega CD. Fatal Fury Special e la 
conversione direlta rJi un celebre hi! 
per Heo Geo. Questo picchiaduro ad 
inrantri e carolterizzata da splendid i 
backgrounds e da una calonna sono¬ 
ra d’ecrazione, Quindiir lotlatori e 
una serie di masse spell tied ori do 
vrebbero soddlsfare onche t fanatici 
dei beat'em up piu esigenti... 


Bgymd Oasis ej^b The Story of Thor e un 
oroide/advent ott (he vonto la belfetiti di 24 
Mbittml 




Off ?i personalia vrnta j«io a $ei rnsse 
different!, tra cui I'tiurrkane Pwirli e il 
Rising Knuckle di Terry Begard 


MEGI 1 CONSOLE 19 




























































SAMURAI SHODOWN 

Console: MCD 
Casa: JVC 

Genera PJCCHIADUflO 
Uscila: MARIO 

Dope I'otlima versione su m\, segnaliamo 
F'usdtn imminent di Samurai Shodown 
per Mena CD. Considerate uno dei pkchiadu- 
ro pit: nuscili della storm dei videogiochi, 
ie^vadert..- Samurai Shodown (aka Samurai 

Spritf* p<f Spirits) include 12 krttatori pravenienli da tulto II mon- 

da (ognuFio caraltotizmtoda masse e teniche d'attacco ori¬ 
ginal}, eccdlenK fondali e una col anna sonora veramente catlmssima, Recensiane completa su 
uno dei prossimi We go Console.,. 








. DTU 1 J 


Msmti cm tiuwo gfacHKo di wUiQ tr > 

MANCHESTER UNITED 
SOCCER 

Console: MEGADRIVE 
Casa: OCEAN 
Genere: SPORTIVO 
Uscila: MARZQ 

Eccovi le prime immagirti dell'attest 
sirna simulazione di calcio della 
Ocean the promelte di obiiterore li- 
fo in termini di giatobilitd e reali- 
sma, Abbiomo i nostri brovi dubbi, 
ma il ncstro dovere di cranisti d im- 
pone di riporlare on die le megala- 
tnanle della; cosa 
inglese. Manche¬ 
ster United Soc¬ 
cer ci permefte di 
impersonate Hu¬ 
ghes, (enlcna, 

Giggs e gonzi van e 
di porteelpare alia 
Premiere League, 

Anteprima estesa 
sul pressimo nume- 
ro... 


Console: MCD 
Caso: SHINY 
Genere.: PLATFORM 
Uscila: FEBBRAIO 


In attesa di Earthworm Jim 2, David Perry ho tiralo fuori dal suo cilindro magico questn Special Edition the ford felici i possessor! 
del Mega CD. II verme piu deficients della gp lassie e tomato in questc versione ultra pompato che include lutla uno serie di Mi 
inedili r unaccompagnamenta musicofe radicals distratlivo {non a caso compaslo do Tommy Tallarito, il rocker della Virgin) e ollre 
350 frames di animazioni in piu.Earthworm Jim Speciol Edition ha raccoJto una calerva e ana gazzosa di ccnsensi al CE5 di 
Las Vegas e iF numero di innovazioni presen li potrebbe legiltimarne I'acquisla tmche da parie di chi gia passiede la versione su 
cart.,, Apprefitlo dell'occasione per ricordorvi che il seguito ufficiale di Earthworm Jim; e prevlsto miche m sola giochi, su 
hardware Nintendo (Ultra 64). In America sla persino per escrdire una serie animnta! Polrete leggere la recensions di EJCD sul 
proximo, spupaziaso numero di Mega 
Console,., 


Earthworm Jim CD ii(Hi e van 
smptite mmtira rimldatu, 
ma tin platform per molt I versi 
ineditoi 


Jim rvHa di brutto e se nun ap ue fe 
tmvittii peggio per voi.** 


tIEGR CONSOLE 




































J fans lTj Satthleeh si esaliiito pa re. 




1 ■ -v,. 


JACK NICKS.AltS 


GOLF '95 

Console: MD 
Casa: ACCOLADE 
Genere: SPQRTIVO 
U sell a: FE3BRAE0 


La Accolade l&nlo t'h ole-in-ane con 
quesla splendidu simulazrone di golf 
die vantci animaziom vernmente 
spettocolari e una serie di traccioll 
gotoltici. Jack Hitklaus Golf *95 
pyo snaccialare ana serie di opzioni 
paizesche, due van no del coni roll o 
otmosfeiico alia compatibilitd con il 
TeeVee Goff, uno espansione semi 
virhwle oitualmenle disponibile solo 
neijh Slates. Recensions completo sul 


prossimo numero. 


_ 




HUT UP AND jAM 2! 














BAI! 

Console: MD 
Cosa: ACCOLADE 
Genere: SPORTIVO 
Uscito; mm 


Se Shut Up And Jam era un mediocre done di NSA Jam, Shut 
Up And Jam 2 puo esse re considerate un done di NBA Jam 
TE. Rispetto al prime episodio, questc nuovo basket metropolita- 
no vonlo lo belfezza di 2000 animation) (piu del doppic del suo 
predecessor), quottro livedi di difficello e 25 tipi di tiri differenti. 
Approfitto dell occasions per ricordorvi die e in orrivo- serrtpre 
dalle Accolade - nnche Hardball "95,24 Mbiltoni di baseball sal 
gragno... Slay timed for more... 


WIR.NUTZ 2 

Console: MD 
Casa: OCEAN 
Genere: PLATFORM 
tlscilo: APRILE 


Liscila: -MM HEHTf 


Ispirandosi al bellissimo Thunder hawk, la Absolute ha create 
que$to simulator di carri armatE (be prametle un real is mu liel- 
lico mai raggiuiito prim a. II gioco fa uso di uno splendido 3D 
renderizzato die sfrufla al massimo Ee potenzialrtd della sotfo- 
valutata esponsiane digilale della Sega. Rapid Deployment 
Force puo yum lure una caterva di mission i, animazioni e vie* 
lenio di quell a tosta. Se ornate le simulazioni b el lithe, un must! 


I'immancabite seguito di Mr. Nutz. 
il Sonic di cosa Ocean, non poteva 
tordore ad offacciarsi salle pogine di 
Mega Console Mr, Null 2 van- 
to Eo bellezza di quatlro mondi stid- 
divisi in una caterva di Mi. Rispel- 
to ml primo episodic, qui 1a stoi otto- 
ling piu anfipolica del globe puo vo- 
lare, nuolar e e per sine Iresformarsi 
in uno polla rotonle, Anteprima 
esteso olpiu presto... 


vn. 


GRAY 


BATTLE!* 
DEATH LEGIO 

Console: MCD 
Cosa: A8S0 LUTE 
Genere: SPARATUTTO 
Uscila: MARZO 


Basolo sullo stesso engine di Rapid 
Deployment Force, Baftlelech: 
Gray Death Legion e uno shooter 3D 
the vi pone al comundo di un colossale 
meeb da battaglia, Obietlivo? Devastare 
le truppe della Morte Grigia (Guerre 
Stellari non ft conosro), guidete dal so¬ 
ldo larpnno di lurno. II gioco non sem- 
bra davvero nienle male e polrebbe ri- 
landore alia grande la pialtaforma digi¬ 
tals della Sega.. . 


Console: MD 
Casa: SEGA 
Genere: ADVENTURE 
Usd to: WLARZO 

GAL A T T I C 01 II nuovo lilolo dei leasure, insieme od Alien 
Soldier, e sempliiemente poiiesco ! E trealori di Gun star He¬ 
roes e Dynamite Headdy hanno ultimata questo favoloso 
adventure isometrico da 1 6 Mbil presenlato in esdusiva ossolu- 
ta quolche mese fa su quests stesse paging, light Crusader 
vartla una grafica slreprlasa a uno giocabilitd che sorpassa net- 
tome i it c quell a di land Stalker, al quale si ispiro. fte tension e 
imminemle... 


H tviglhre RPG mai emit? 


to saprete so/ prossimo Jiumaro rff Wef a Consoki 


HEGfi CONSOLE 
































































Tto i titoK presenftiti a Las 
Vegas, il piu fatemsante era 
probafailittetite Chuatix, un wovo 
personaggio dell'universo di Sank 
(he dovrd vedersda tontrc 1 
malvagio Dr. Robdlnik nel pared 
diverlimenti di Same. II gioco include 
cinque livellf e tre seziani bonus, 
Segnaliartia i cameo di personaggi 
del callbro di Knuckles, Mighty 
Tarmadillo e Chnrmee Bee. ChnaH* e 
state rediizata can la stessa termed 
di Donkey Kong Country e promette 
di spazzore via El titdone Nintendo. 

A differenza di quest'ultimo, 
consentira poi il gioco simultaneo a 
due players umaaL, 

Anche Batman Forever vanterd la 
stessa le tnologia di Donkey Kong 
Country, ulteriormenre migltarata, It 
gioco e state sviluppalo dagli stessi 
creator! di Sub-Terrania, Red Zone e 
Nitro Wrecks. Aspettetevi 
grandissime cose da Batman Forever 
per 32X, genie,., 

Sono emersi nuovi detlagli relativi al 
prime litola deY Electronic Arts per 
32X. Non si trntto dl Fife Soccer 
32X, ma di Strike C.O.R.E., alias 
Desert Strike 4! Ebbene sit Dopo 
Urban Strike, la f A ha pensoto bene 
di realiziare un nuava sparatutto 
isometrico ambientato nel future 
(2,008 per essere precisi), 
bosandosi sulla stessa engine di 
Desert, Jungle e Urban Strike. Uscita 
prevista. Primovera. 

Altri giachi Acclaim previsti per 12X 
oltre a quell! presen tat i in queste 
pagan?: WWF Row, MK2, Frank 
Thomas' "Big Hurt" Baseball, NFL 
Quarterback Club. Un bel catolego 
software, nan vi pnre? 

Non kantia ancora trovato canferma 
ulfictale le voci relative alle version! 
per 32 X di Daytona USA e Virtue 
Fighter, mentre possiamo antkiparvi 
che la nuova versions di Tom Cal 
Alley per 32X CD rulla di bruttoi I 
itiaghi della Sega hanno reollzzato 
oltre 250.000 poiigoni d secondo 
renderizzati, utHizianda in parnlldo 
sia la po tenia del 32X, sia quell a del 
Mega CD/Me ga d rive. Condudiomo 
con la ratizia che la grande "5" e al 
lavora su un piccbraduro e su una 
serie di giochl sportwr che 
utilizzeranno lo stesso meccanismo 
di adatialore remixntore dl Sonic & 
Knuckles, an che per 32X... 






TEMPO 

Console: 32X 
Casa: SEGA 
Genere; PLATFORM 
Uscita: MARZO 


32X: LUCI i OMBRE 



L'entusicasmo per giochi come Doom e Virtua Racing De¬ 
luxe e stoto adissato -dolla generals d 
per gli ollimt UTofi sfornati data Sega f 
32X; Cosmic Carriage, Afterbur¬ 
ner e Space Harrier non hanno 
Ennesimo platform taigoto Sega, Tempo si distingue dolla con- mmlo nessuno e b stesso- Moto- 

ccrrenzo per il fonluslico Dccwnpagnomento musicals die to m cross CKampinnship non ho coh 

ralterizza. Lo scopo del gioco e di aiutnre quel beota di Tempo - pito piu di tenta Hmmaginorio cof- 

uno ccwnlletla ballerina ■ a sconfiggere quelToctopus spaziole di lettivo dei video players, hositi di 

Re Azolos e riportare lo poce nel regno di Rhytmio. Net torso dek fronte alle immagini di titoli ben piu 

la vostro awenfwQ soreto aiutoti dolla dossica spallo, qui inter- esolttmti come Virtua Tighter e 

nata efeltronicomejite in Italy Did. Punta forte del gioco sono le Clockwork Knight per Solum. Piu die 

sptendide animazioni e la colon na sonora mossossime, the va videagioclii veii e pmpri, litoli come After 

dal jazz a I rock,, passanda per le musicbettc liov/ninn-e. In vide, burner o Space Harrier sono apparsi come 

onche se dalle fob non si capiste, ci sono one caterva di rofazio- semplici dimostrazioni delle ottime mpacitq di sen- 


ni. Check it out!. 



Tempo, 
camunqv? 
vadano ie tosc 
for pa$tP, 



BRUTAL 

Console: 32X 
Case: GAMETEK 
Genere: PICCHIADURO 
Uscilo: IMMINENTE 


ling del 32X, ma sin mo ancora hntuni dal In rivoluznin 
promesso dolla Sega. Tuttavio, i future per 'upgrade a 32-hit 
della Sega uppers piultosto rosea, sopnottutto per via delleccezionde rTspo- 
sta del pubHko. Le vendite natolizie del 32X sono stole enhjsiasmanti: oL 
Ire 200,000 32X sono stoti acquistoti do dtrarttnnK videopfoyeis Sega in 
Europe, che vanne da aggiungersi agli oltre 500.ODD coefnner americani, I 
risulrati sono andati oltre le piu rasee prevision!, se si considera che in USA 
sono sfati ordinofi dai negozianti altri 500.000 pezzi. La Sega ha 
invests oltre 25 milioni di dollari per il solo sviluppo di videogiochi 
per 32X, a cui si vonno ad eggiungere aide 10 milioni di dolfori per 
lo campagno pubblicitoria. Indite, nei prossimi 
mesi verrecno letteralmente sommersi do video 
gioilii, mold dei qunli veromente p icmeitcnh. 


32X! 


NBA JAM 
TOURNAMENT 


Rispelto olio mediocre versiooe Megu CO, Brutal per 32X sembra veramenle promettere 
gronefi cose. Ouesto update vnnto unn grafted nettomente piu definila, nuovi personaggi, uno 
cotenm di masse in piu c dei fondoli semplkemente stupendi. se cercato un pkchiadum un po' 
fuori dal la nnima, forse nvete trovato qudlo che fa per vai... Review definita next month.., 



32X5 



SVEGAS 




litofo 

Geme 

fmofo 

Usdlo 

Afterburner 

Sparatutto 

Cart 

Disponibsle 

Clinolix 

Platform 

Cart 

Aprile 

Fahrenheit 

Aziane 

CD 

Aprils 

Fred Couples Golf 

Sportivo 

Cart 

Febhraio 

Meiol Head 

Aziane 

Cart 

Febhraio 

Midnight Raiders 

Sparatutto 

CD 

Febhraio 

Moiheibase 

Sparatutto 

Cart 

Marzo 

Power Rangers 

Aziane 

CD 

Maggie 

Surgical Strike 

Aziane 

CD 

Aprile 

Tempo 

Platform 

Cart 

Maize 


Console: 32X 
Casa: ACCLAIM 
Genere: SPORTIVO 
Uscito: MARZ0 

Rlspetto olio oppetitosa versione per h\t- 
gadrive, quello o 32-hit vanla uno grofico 
mdto piu definita, piD cdori su schermo, 
un sonora decisomente piu mossiccto e 
uno velocito di gioco- superiore. That's oil. 
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REVOLUTION X 

Console: 32X 

Com: ACCLAIM 

Genere: SPARATUTTO 

Ustita: MAR20 
■ 

Conversions direttn dall'amonimo coin- 
op Widwoy, Re-volutEon X c uno spa- 
rahjtto alia Operation Wolf 
che ha riscosso an enorme 
successo negli Slates. 
La cobnna sonora e 
state interomente reo- 
lizzota dagli Aero- 
smith Cpuilroppo non 
AJida Silverstone,. .) r the com- 
poiorio onche no I gioco. Grafted 3D ben fatta 
s un socco di irmnagini digitdizzate actresco- 
no notevolmente il realismo di uno shooter a I- 
trimenti terribilmente tonvenzionale... Wore 
next monlti 




Ct tom pmm qvei hahbmi degti 
Aerosmth*. 



Revafotm X pst 32X: t'Optatim Wolf 
faglr ami Navatrta^. 




ROMA, VIA F. PALASGIANO, 105 TEL. 06/ 0 0.2 0.1 4.0 7 












































Tom Kalmyks, pres- ctonie della SoA* 
ho ufalmwie eiwunciote the il Sotem i 
commercial rzato nefiti Slates vers.fi ta fine tel 
1995 fid un jnezzosuper :ore 01 330 2d die, 
m inferiors ni 500. Seawdo le fwime 
indi$cte*ioni r il Sotom potrcbbe venire low aio 
o $399 tfisieme ad un gioco. probahifmente 
Daytona USA, I'anrtiwdo ho fiedrfoto 
l J «nlK«smo dei teenogws amwiconi, (he 
spmovano A paler mertare le mom suf 32-bir 
Sago g c enlro E'ashrib. Intaiito, il successo del 
Saturn in Giappwie m acc«finci a colors: 
quasi un miliorae e imho di otdiai sorw sioii 
presi durante il prime mese di 
com mertsolizziszione della console d 32-bit 


della Sega, e Id (rfta di Aja mlioni di unilci 
vendute nel racso del '95 sum i-robobilmenie 
supecatc tjki enrro un semestie. .. Sempie 
che il software di quolito non si faccia 
offenders anqcsio o lungp . In ognl <ci$0, 
iinoro le vendiie del Saium superego 
togumwte quelle della PlayStation: la 
propuKzione d di 5-3, Sega I r Sony 0. Circa 
tkra..: 


Ahhioma sctsperto un pcio di cosine 
mtaressonti, soprartatto su3 fronle 
deH'harrfware per Satem. la Sep intends 
kmtiore tutto m se«i< di peiilerick che 
vurno dalle tasliere oi modem, doi Nappy rid 
alia deasila fine agl hard disk, in made da 
tlDSfoflriate it Sutarn in un podcroso (ampler. 

I! sisieism opruNvadeS 32-bit estate 
sviluppa'o iteglt stesst autori di Windows e 
Windows '95 take Clucago): io Microsoft di 
Bill Gates. Etco m.\ vobci dire Kcii inrste 
definenda il Saiurn w m vem mnuhino 
multimedia, e nan uno semplice console'. Che 
storm,,, I 

Un uterine mi ho swssunaio nall'amcchio (he 
teirei meglio od osare il Colton F*x piu spsso: ... . 
c J e un Sacco di (erume e... Et, il daonata 
volatile mi ha nvelate che b Sega e a. uvc :o 
per readers il Sotarn comptilnle con il 
software del 3?I A) momenta di cinema in 
stamp non nbbiarrifi la piu polAr come 
paste sara passibile {art adoltatore? Una 
modilien esterna? Un intefvofito Avian?), mo 
vi promertci che ind:ighfeie-no :i lante. I so 
mm trovers mo ru le, cortinreremo a scam. 
Faccianw gli inrodenh e seshomo in rasa Sep 
oiKora ire po r : b ponde "Esse" ■ do non 
ceniandere m ta Esselunga Supermarcoti - 
sta iavrando ad an vikogioco ispnrato alia 
smifi di George Lucas, Gaerre Slellori, per 
Saturn. Rebel Strike, questo il riiolo 
prowisorio del gioco, sorb dtsponibile emlro la 
fine del 1995 e dorurebbe irtdudere to mitica 
sceiin teN'inseguimcnio a bordo degli scooter 
ralonri de II Rilarnn della Jedi Insommo, 
un Rebel Assault c remesiiM potefuc. la 
Aten ha conferrrnto di essere al lavwo alio 
versiditf per Saturn di Primal Rage., un 
picclwpicchio m tonte di dinowufi e 
luceitoloidi. Aspettrrtevi una conueueno- 
fotecapio... 

Veto renorme successo in termini di wemfite 
del Sotem, lo Copcom intende onhdpwe i 
tempi di use ita del software pet il 32-bit Sega, 
fia i primit giachi a 32-bit die redremo, 
segnaliamo Street Fighter; The Movie e 



Come vi butta, amid uligani a 32-bit? Vi stata 
stialando di brwtto con il vostro 32-bit 
nuovo di pacco, ah? Fata bona, porch* nei 
prosslmt most sorete lottorolmonta 
sommorsi do software che definire 
esaltante e ferse un pochlllo rlduttlvo. 

Sparatovi la pravtaw astasa di Panzor 
Dragoon a tap!rots il motivo doi nostro entusiasmo... Non vi basta? 
Allora chackatovi lo plx Inedite dt Daytona USA, Victory Goal, 
Hydalids a paila varia... Saturn Zone: il moglio por Saturn, ssmpro o 
solo su Mega Console. 



a euro di Mattao "Panzorotto Dragon" Bittanti 


Me: Mild 1 ; 
Com: SEGA 
Gcncrc: SPOSTIVO 
Usiin .mio 


DAYTONA USA 


Un semplke update per ijcordarwi che il mjglior simubtore di corso airade mui reoiizsoto 0 in girwg pei il podefcisfi 32-bit della Sega. La dornoda tbs teho i rraiidn si pcmci §; 
"mciscffd 1 Dayiono net Saturn d mponi su Ridge Ram per ttovieina rltend-sre iiiitcrii quokhfi mese pei sapalo: le fin indite (he potele vedfite in quesla 

pogino saoci inane dcllc venjone (cm^leta sdo ol 55*.;. fa Suzuki, il megcKapo MAM2, promene grundi co^ e dopo roffirna caaveisitHie rfi Virlwo Fighter, muw ettimisti. 


k r nr nr p jim siatta tram «fo vnu 
vmme mton pfotmlo primitive Daytona 
par Satan! buffo qi.n bemsilmo, 



Speriamo die Daytona USA d faaia 
dmeotkara di queilo poriata eipOnaiiihk di 

Gate Rarer, 

Daytona l/SJ vonta tre trawiati £antra 
i'unko di Ridge Rater... Due motiviin piu 
pet lenere d'ouhk ii titalene Sega.., 


La versions finale sard abbondantemente 

awppata... 




Daytona per Saturn: it giora e mmpteta Soto 
ai 55%, nr a ssro pronto m tto la line dt 
mono. 




Daytona USA: a lo va, a lo spawn ..„ 
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VAN BATTLE 


Cflrrjple: SATURN 
Cm. SEGA 
toe: P1CCHIAQUR0 
UsdtucfEBBKAK) 








|2- j % 

f st?F t'. M V 


X-Men: The Arcade Game per d 32-hit 

Sega, La Data East 4 inwwe of lavo<o sa uno 
sparuiyiio wfliplicwninto sensoiiwok. 
Incoming. Ho ualo on deno ol CES die m 
bn spoppolafo b mrrscella {utntai an jhjIm a 
semilinol In owfcorato, Total Eclipse e 
Star blade sembmra rispetrirameiite Peng 
e (Mender . Pictures nu?rt month 
E v«i (Q$ii E J onivnrt Eg COitfanw (he i team 
di sviluppo della Sega ma al lavoro su 
n leJitep^podinteno die ur-a versiontc a 32-hit 
di Shining Forte, t'rpg per Sohjrn manEeua lo 
stesso gameplay della verskiie MegadNe, mo 
in terrniM di graficc. dimensioni e wnoro, ii 
i" jo vo eprcodio delb migliore sago fantasy 
mai eitfa, nan ci soranno paragoni! 

Torneremo a parlarne, state cedi. Non a finitn: 
e orrivoto b confetn n utficiole <h@ lo Sega 6 
al lavoro su Landiiulker 2 per il 32-bit 
Segal Sempra piopnodie ifan deigbdii di 
ruafe non si annoieranno di Certn ton il 
Saturn! 


(astkeoakt per Saturn: an sogno che 
presto si trasiomera in reaSla! 

Due notiz e srirupposc the provenpno 
difettnmenle ddb Kofloini. International 
Soccer Superstars (aka Perfect 
Eleven eCasilevania. iniziahnenrte 
preYisti per 32X. sorpno lantitih wig eil 
estIIt i'i: mentfl per Solum. II primer e 
prolwhilmente il migliar giroco di cakia nrru 
vfsto 5U Super HES, e potato Hare certi dw 
grozre olle porienfose capacitt del 32-bii 
Sega, quest -2 versione sard nerraiienre piii 
galfosp. Costlwnnio, -noHne, pranrette di 
divooTare ii miglior cKade/edventurc mm 
molizzom. Ah, dimenricravo: ovule presemte 
Ultimate Parodies, i! bdlissim-Q sporatulto 
usciio guakhe mew fo per SNE5 e 
Pb'jSlrrtwrf Oiben^e, la 
fame™ sta lararondo onche tklo vmsione 
Saturn, [he sicunarttente non sura offfirto dni 
(Mileiki icl eflloraienri die henna penalizzalD il 
gnro nelle sue ptetedenti iwarnuzioni Ah, 
pore (lie b famami smetl era di prodwre 
whwore a 14-bit net carso del '95. V «a di 
possnre a yjokos-a di piu jratemte, ruga... 


Ed etrolo p! II piimo pkdiiodurc nd iiKoniri bkHmaisBmie pur Saturn: Van Butt lei 0 gto jwS vanlara la slteso groko fotareoKsfea e digftfcafa di M ortal Komtwt 
IL fll quote tru I'otfro si ispira pabsumento. CoW ci nfcvo it rompnre r r! rilti, cura Mr. Segc? Vohte, faho sta die Von Battle ndwb selto loTtatgr:. umrni g ammc'i. I priml 
sor d diyi'ulizzoli, menlre le bes-ie sono randftriHflle splend'darnefite, sella false rip c Primal Rage. Non £ lulto vperA h git roc'to). il gioco inckde uito serie Ji Hindi 
diffenrti, legato d perwnoggj the scegfete. Von Battle i prewsto pur lebbraio, 3 drastgnifka die tnwsreto unc debwdonto i&ensione gid su! proximo numero di Mega 
Console 1 Mol die vudo ricuemo b cdpn a Fnbig Dlfdb, di r gh, eh... 


Van Batik, it jf/oco prefertto da 
Van Basie n froro Dio, come 
foccfp a urivere simiti 
ponatt ?),.. 


Scujcrfe k spalle," 


Console! SATURN 
Coso: S£CA 
Gunere: STORTTVO 
Uscifa: DlSfOJJIfilll 


VICTORY GOAL 


pta Victory sara piu gaiattico, 
ohahahahuhahahah! 


Mb: SATURN 
C wo: SEGA 
Genets: FANTASY 
Uscito: FEBBPA10 


VIRTUAL 

HYDELIDE 


Virlual Hydelide b an ipg del rutto innoYcfrrti cFe vanto scemit ed cm’Diei iwioci 
iridiniensiorali &d uHetfi & scaling piutfuslo impiesy'ononri, A Atforansa dei soliii Utoli iuntosy, per 

lo pH) ... dungeons ed impidhoti (qnidoi (e iaflinob ting buono vahn). 

Virtual Hydeli de si svolge uarhe in oinbienri estomi. cost pelrere iespirnre mi pc' di sona m 
pura e mageri obbionzorvi m pochino (gA aiaku sono geneiobien'e gioiostro-Stmpsons), Fermi 
toti; primo di CHiLuhtorlg wpprare ch@ il tesfg ^ intoiamcnlo in giappanese. Coir* dite? Foible II 
diulelto (unionise rnegTra deirilalknio? Bell, in queslo taso... 


fordo J 


Un tbssko Victory Goal e oirwato in ledo fuori tempo mox pm lo lecensione. Vote pero lo peno di mostrorvi quoldhe stozzitonse iirmrogine, rimandonda el prosvmo runvsrc 

la devcstoire lecensione. Per gli a.nil Me slalislidie e de- gissin' i -ini nno the Victory Goal ictjile 12 M|iiarlre f nonche nn* pipspehivc di gipco difleienn cunlm b ' 

selle di Fifa Irlernatioral Soccer per 300 (ritco dkea). Inoltie, a diHerenzo di Flfa, in Victory Gaol e pcssihib swlrhore jirdsjieitva senid stoppure I'ozicmt. f indie di 
portita Solum % 3DO 0, Poirere spanarvf In retensione ramplelo sul prussimo numero t Errr-Si. intonto vwio rnj ingolkire una conFszione famtglin di griswii (die ci rofeto lore, 
ognunq hole SUB pettoraiwi.,.). 


Vhlory contra Fife; Fokin Roys tto. 3DO 
Mm, nfeve merit*! 

Si Siberia, Shop un, uesmtio incite in dvbbio 
ihe Fifa per 3BO sio tin gran bet pioco... 


Vktory Goal fo priwfl sjmirfoffofle di cofcio 
per Saturn, f per PSX coso t 's? Ouetia 
portata di Super Formation Soccer deita 
Human! Ahahahahahak the staamii 
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ufenhco best-seller in forrrmto MAC 
CD-ROM e PC CD-ROM, Myst e senia 
dubbio una delle migliori avventure 
grafithe degli ultimi (tmti, the ha ri- 
lanciato one he in ambito vldeoludico 
il movtmento New Age, Myst sfrutto la dasska in- 
terfaccia punta-e-dicta the ha fa Ho scuola nei com¬ 
puter games. Per color a the nan ne avessero mai 
sentita pari a re (dove s ; iete sfati negli ultimi due an- 
ni?4?]> riassumiomo brevemente la tretmet* Per 
quale he strano motive che nan e data di sapere, 
un'entitd supremo, incarnata sotto le spoglie di un 
libra magico ti tra Sparta su un'isola assolutamente 
deserta, dove reale e fanfrastko si confondbno* 41 
vostro compito sard quello di scoprire che cosa e 
accoduto a'lla popolpzipne locale. Raccogliendo og- 
getti e aitonando meccanismi vari, davrete formu¬ 
la re congetture ed ipotesl. Di f rente a tutto quesfo,, 
git amartti dei pkchiaduro star anno storcenda sicu- 
ramente il naso r a quesfo punto, ma Myst rappre- 
senta veramente un unkum nell'intera predurione 
video I adieu... Ret en si one com pi eta su Mega Conso¬ 
le #13.». 


He, rr?i norao campraSo mo chalet o Moriti f <m utmwo in mormo di 
Corrortr s ietevisore 41 pallid alfegaio. Twppa radhnle... 




mmmm 
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BIT WORLD 

VENDfTA PER CORRISPONDENZA 

VIDEOGAMES, CONSOLE E ACCESSOR! 

BIT WORLD Di Lai Roberto - Via Val Cismon , 2 


20062 MONZA (Ml) ■ Tel. f Fax 03^/2720499 TEL039/2720499 

-- 


CARTUCCE MEGADR1VE 

GIOCHI MEGA CD 


ALI£N3 

L.49.Q0Q 

AX 101 

L75OO0 

ALISHA DRAGON 

L. 47.000 

WORLD CHAMPIONSHIP RALLY TEL 

ALADDIN 

L 75,000 

BRUTAL 

TEL 

i BOOGERMAN 

TEL 

DRAGON'S LAIR 

L.109.030 

bubsy ii 

LI 07.000 

DUNE II 

L.119.000 

ChIKY CHIKY BOYS 

L. 29.000 

FINAL FIGHT 

L.49.000 

ART OF FIGHTING 

L 79 000 

Fl WORLD CHAMP HS 

L 119.000 

CLAYFK3HTER 

tel 

GROUND ZERO TEXAS 

L 119000 

OINO DINL'S SOCCER 

TEL 

F LYING NIGHTMAES 

L.119.000 

DYNAMITE HEADDY 

L.105.000 

LETHAL ENFORCE II 

TEL 

DORAEMON 

L. 49,000 

ILLUSION CITY 

L 75000 

DRAGON BRUCE LEE 

TEL 

MEGARACE 

TEL 

DRAGON BALLZ 

TEL 

MORTAL KOMBAT 

L 69000 : 

DRAGON'S REVENGE 

L 99 000 

RANMA 1/2 

L109.000 

EARTH WOM JIM 

TEL 

SPACE ACE 

TEL 

EQCO THE DOLFHINE II 

l aeooo 

SILPHEED 

TEL 

EA FIFA |NT SOCCER 

L. 90.000 

SONIC CD 

169 000 

EA FIFA INI. SOCCER 9G 

tel 

TOMCAT ALLEY 

L 99.000 

ETERNAL CHAMPION 

1.69.000 

VAY RPG USA 

TEL 

’ FATAL FURY 11 

L. 119,000 

WWF RAGE IN THE CAGE 

L.119.000 

FUNK 

LI 00.000 

HEART ALIEN 

TEL 

FLINSTQNES 

L 49.000 

EYE OF THE BEHOLDER 

TEL 

FLINSTQNES THE MQVlE 

TEL 

FLASHBACK 

tel 

EA TENNIS 

L, 119.000 

REBEL ASSAULT 

L 115.000 

EX RANZA 

L 59.000 

RISE OF TH DRAGON 

L.69 000 

GUNSTAR HERDS 

L 69 000 

STAR BLADE 

TEL 

[ YOUNG 1 NDlANA JONES 

L 99.000 

SNATCHER 

TEL 

J. LEAGUE STRYKER II 

JAMES POND 3 

LI 06.000 

L. 37.000 

GIOCHI "SATURN" 

o> 

I 

MYST 

TEL 

KICK BOXING 

L. 39.000 

LETHAL ENFORCE PI 

TEL 

DAYTONA RACING 

TEL 

lanostalker 

L. 69.000 

VIRTUA FIGHTER 

TEL 

LION KJNG 

TEL 

GALE RACER 

TEL 

MAZIN SAGA 

L, 49.000 

GOTHA 

TEL 

MEGA BOMBER MAN 

TEL 

CLOCKWORK NIGHT 

TEL 

MICKEY MANIA 

TEL 

SHINQ&I 

TEL 

MICKEY AND DONALD 

L. 59.000 

DREAM HOUSE 

TEL 

MICROMACHINE 2 

L,99.000 

3TARCADE 

TEL 

MIGHTY MAX 

TEL 

DEADLUS 

TEL 

MORTAL KOMBAT 

L 69.000 

VIRTUAL HANG ON 

TEL 

MORTAL KOM BAT II 

L79.000 

BATTLE MONSTER 

TEL 

MUTANT LEAGUE HOCKEY 

L39.0QQ 

MASTER GOLF 

TEL 

N. MANSELL Fl 

TEL 

RAMPO 

TEL 

N BA JAM 

NBA LIVE 95 

L. 59.000 
TEL 

VICTORY GOAL 

TEL 



NHL 95 

L 119000 

GIOCHI MEGA 32 


ROBOCOF VS TERMINATOR 

L. 79.000 

STAR WARS ARCADE 


OUTRUNNERS 

L 76 000 

VIRTUA RACING DELUXE 


POWER DRIVE 

TEL 

DOOM 


PULSEMAN 

L 96 COO 

AFTERBURNER COMPLETE 


PROBOTECTOR 

L,109.000 

METAL HEAD 


RISE OF THE ROBOTS 

TEL 

MIDNIGHT RAIDER'S CD SUPER 

TOEJAM A EARL II 

L.5S.OO0 

SUPER MOTOCROSS 


ROCK’N'ROLL RACING 
SAMURAI SPIRIT 

SLAM MASTER 

SHINING FORCE It 

TEL 

TEL 

TEL 

L.109.000 

UNDER THE SEA 

COSMIC CARNAGE 

SUPER SPACE HARRIER 


SONIC 3 

SONIC AND KNUCKLE 

L Tfi 000 
TEL 

GIOCHI GAMEGEAR 

SPARKSTER 

TEL 

ALADDIN 

L 59 OOO 

STREET FIGHTER II S.C.E. 

L 79. COO 

ECCO THE DOLPHINE 

L 99.000 

S.STREET FIGHTER H 

TEL 

1 NBA JAM 

L. 59.000 

STREET OF RAGE III 

L. 79.000 

MORTAL KOMBAT 11 

L.59.OD0 

$.MONACO GP H 

L. 39.000 

ROBOCOF 3 

L. 59.003 

SYNDACATE 

T£l 

SONIC 3 

L.59. OOO 

theme park 

TEL 

SONIC DRIFT 

L 59.000 

TAZMANIA 

L 39.000 

DYNAMITE HEADDY 

L 02 000 

TRUE LIES 

TEL 

STREET OF RAGE II 

L 57 000 

THE PUNISHER 

TEL 

ADDAMS FAMILY 

L.58.000 

THUNDER FORCE IV 

L. 69 000 



TMNT TOURN. FIGHTER 
VIRTU A RACING 

WORLD HERDS 

L.79.000 
L.119.000 
L.110.000 

CONSOLE E ACCESS. 

MEGADRIVE II PAL EUR+2 PAL.229 000 1 

WWF ROYAL RUMBLE 

L 69 000 

MEGADRIVE II PAL JAP 

L.249000 

! WOLVERINE 

TEL 

MEGA CD II JAP+4 GIOCHI 

L. 469.000 

I ZERO TOLERANCE 

L 99 000 

MEGA 32 X 

TEL 



SATURN $2 BIT 

TEL 

TEL.039/2720499 

JOYPAD6 TASTI + TURBO 
J0YPAD CAPCOM SOLDIER 

L. 35. OOO 

L 45 000 



AL1MENTATORE 220 V MD 

L. 25.000 



Turn 1 NOME ED] MARCH! SUPRA ELEN- 

, ACTION REPLY 2 

L 115.000 

CAT! SONO [>1 ESCULS EVA PROPR! ETA' 

JOY STICK TURBO X MEGAOR L.79.000 

DELLE SINGOLE CASE PRODUTTRICL 

1 PREZZ! SONOTUTTI lva inci.usa. 

J 

































































- del Fonda I i present! nell'originale* Eb- 

bene r ci credereste? Sono statr fitcafi 
nellupdate per 32X1 

Tradotto in soldoni.*. Er, e ora di Finirici con 'sti sol- 


5) La velocita dct combattlmcnti e stota accresciuta, 
■ 

al fine di eguagiiare in tutto e per tutto quella del 
gioco da bar*,. 

/ 6) MKII 32X vanta una introduzione semplicemen- 

a euro di MattA "Porco Kano" Blttanti Fe spettacolare* Scardatevii quella sparlana (mo 

\ funzioriale - si dice sempie "spartan a,, ma funzio- 

I pig grandi^meHi di videogqmes - mi riferisco ov- nale", V un cliche, che ha il suo perche) della ver- 

vioment-e di Mega CfflsMe - hanno pro- iionc MD... 

damat© m M W | Kombot II miglior tilol© del 1994. 7 ) Molti dtsi trucchi del coin-op, assent! nella versio- 

Ebbcno si i Hsultati dei Mega Con^UsVidcogB- ne a 16-bit, sono stati inseriti in quella per 32X. IE 

me Awards porlon© chiaro: il picchjjacfura pro- the signified, fratelli, the sono present! tulle le 

grommato dal Probe e stat© giudicalFW^Jtftf vi- Friendships, babalities e animalities del c©iri-op* Lo 

deogioco dell'an no nelie version} a Jo e |6'bil^Bk giuro sul canguro. Scommelto che a quel dannato 
sorprende, quindi, che LAcdatm gfr^Ki il itris con fc^Q^ncirsupiale fischieranna di bruit© le orecchie, eh, 
versione a 32-bit do MKII. Cosa Inno quWlle facte 
da ciabatle smunte? Aaah, sapw <^M^i stat^ do- 
mandando se vale effettivamente la Wina di com- 
prore Mortal Kombat II anche per 32q^B^ofut- 
to, Mortal Kombat II per Megpdrive l^Pamts 
gioedto fufti, fino alio sfinimento. Grwsto* E <allora,. 
che fare? Cera propria blsogno di gn'altra conver- 
sione? Lo abbiomo chiesto a Fergus McGovern - il 
leader maxima del mifico team dj sviluppo Probe - 
atlualmente al lavoro sulla verslTope per 325F*,T 
Questa la sua risposta: "Mortal Ko'mbat/H per 
32X e assofotamente ideryfc© a/ coin-op, ^Vonver- 
non e il termine pji> adafta per defim're ta 
versions a 32-bit Sega ef MKII , Forse ^otocopia' 
sarebbe piu azzectpto” . JQualeuno b»^gttoi /,r esai- 
tato"? Beb, McGovern sq.il fatto sua, maifiqarsi e 
bene, non Fidarsi e bene, dico bene? Quante volte 
abbiomo semtito frasi del genere? Una caterva e 
gna gazzosa. Di fronte al nostro sccttFcismo, i tizi 
della Acclaim hanno snocciolato uno serie di doti 
motto succosi e un demo complete al 90% di Mor¬ 
tal Kombat II per 32X, Beh, a coldo possiamo di¬ 
re the Fergus non esagerava**, Le pictures le potete 
vedere anche voi, e per i doti tecnrci non vi resta 
che proseguire nella lettura: 

1) MKII per 32X vanta il doppio di color] su scher- 
ma rispettc alia versione a 16-bit* Tradotto in sol- 
dons, questa significa urA grafka molto piu defini- 


am tutto questo non bastasse (ekkekatz, siete in- 
contentabilii), la versione per 32X si impone su 
quella MD anche ai punth 32 Mbit di memorio con¬ 
tra i misemmi 24 Mbit della cart a 16-bit (ora non 
cominciale a fare casino tro bit e Mbit; si tratta di 
due case campletamente diverse,,* Avete present® 
mele e pere? Come dite? No, niente macedonia, 
nan mi pare il momenta**. Ehi, tu: lascia giu quella 
banpnq, che poi qucll'obeso di Donkey Kang se 
la prende con me!) 

Concludenda, tutte le migliorie della versiane a 32- 
bit di Mortal Kombat IE lo rendono tembilmente 
simile - se non identico - al coin-op Midway.** Gue- 


sione 
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include tutte fe animazioni del coin-op, mentre in 
quella per Megadrive ce n'erano poco piu detla 


metd. Tradotto in soldoni, questa significa un reali- 



smo nettamente superiortl 

3] Tutte le digitalizzazloni 
sono state fedelmente incc 
conversionc, Tradotto in s 
un sonoro do urlo.*. 

4] Ndla version® per Mea 


audio del giaca da bar 
parole in questa nuova 
Idani; MKII per 32X ha 


ive mancavano alcuni 


ran no al piu presto a lavoro re a Mortal Kombat 
III per Saturn e 32X, tuttavia la versione home non 
uscira so non versa la fine del 1995- Tradotto in 
sold,** Er, do significa che avremo una caterva di 
tempo per spassarcela con Mortal Kombat II per 
32X1 Scusate il pay-off patetico, ma Fergus orniai 
mi odia o dovevo fare quakosa per non compro- 
mettere irrcparobilmentc la nostra amicizia* In Fan- 
do e un bravo ragazzo..* 








Raddoppfano i (dori e mglfata Jo grafts roddtppkrd ambe il 
divertimento? Si atcettono scommesse, mu soperrttutto a*wgai 
eirtofari.., No, ripensondoti li preferfamo rettongofari,. 


Liu Kang, Johnny Cage, Kitano e genii van irono tornali... Piu cattivi the 
titoi! Sf, ip so, la dfda fa sthifo, niff mettetevi nei mieipanni: if lavora mi 
opprime, ft tone mi sta aizatmndo If poipaaro a k mie poipette df sofa 
sana tvtte bmimhfate,,. 


Grozte alia poienia del 32X , quests ntrova version# sorts del lutsa 
identic? al toin-api 4 questo pun to potreste far pagare un miflino per 
ogtii (tedfto at vostri amid. Vf dnrebbero del "meschmo*, mo ofmeno 
rottoglkresie m bel po f di 


Mortal Korn bat II Jfarfarosrt 


un enorme soaesso so mis: 
sard fa stesso a tithe so 32X? Striven fa risposto so ana mtdma 
postals fndirfnotn a Wegcr tomofe a ovreie fa posiHstfitb dt viotere 
ana splendido frigorifero T-Rex (questa era fa hatiota the avevo 
pteparalo per Jurassic Park 2, ma era troppo heSla e non sono 
riusrito a reshtere...) 


If sonoro di MICII per 32X e semplkemente strepitoso: fa vote 
tenehrow cbe vt erdina “finish himr e m mito, e qwttdo mssacrote if 
vostro rivafa senia sob ire m da/mi, verreie premioti da up esaltanie 
“Flawless Vktory!“. Casa vorrestedipiv dallu vita r eh? Mortal 
Kombaf III.., fa eifetti... 


is verstone per 32X mfade tvtte le tmmmkm del tain-op, anthe 
quelle "tagfiate'’ sul Megadrivei 5e aon a fossimo no; dr Mega 
Console, la vita sarebbe piu dura, eh? 


I (ombattimenti sono diventuti ancora piu 
reals si ki e fa grafita e stain olteriormenle 
itnpreimsla, mo ad nonastonte, Mortal 
Kombat II non e ancora (apace di preparare 
on taffe detente..* 


ftotmng tan prepare you tor... mKIH on JJXtii lr Veit, actually, atmo 
eventually, l think that, as a matter of fact, the cat is under the table 


f riendships. Animalities e Bobolfties: fa versfone per 32X fe ha mtei 
Come dite? Ho , mote scene di sesso,., Pervertiii 


O t UINB 


OO WINS 


an ujihs 


PUSH ST APT 


FRCJMG EHEGJnOH FOR HTS FR1I EIRE OHIJ THF 
fiPPHREITT DEATH OF GORO, TSUI1G tOHUffllZES 
SHAG KMHN TO GRtfllT Hlfl Ml 5EC0ITU LHHflLE, 
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PREVIEW MEGRflRIVE 




frlma d'wn Ridwird &royion (meglro nolo rome Robin i! Rqqoizo Atoraviglra) e 
sernpra manmto noils civvcrlu^c di Eel man per Mcgadrfre c Meja CD Lenb e 
inpeljos 3 (bne am :!id Iropao] Dick e samara disporibil? n c□nibnhere il crimine 
t a iKidurre quegli shorn tobuhlr ihe estonc- dot Bol-computer. Llipinlo ndla Sft- 
fie Tv' degli onni '4C «me la meti piu debole- del Dinomko Odd. lempre (fesiiin- 
to p finiio nei ipui t ad HMro sclwtc da! (wrtner, il Robin delb serif anitnffto e 
in oho pL indipGFid&nle ed e in grade di tenere- leslci clb sua conlrcparle piu nm 
liana. Infoll. per arid 5 If a no Mheno del desiino Rabin finises spe-ssa cal 5a! /ere 
la p«lb pI Cuvcliere Osturo. Per b versions virtoale di Robin, quesfn neD-nquisi- 
lo fiducia in tf siesso eqimab a una portetigoziane nel giino sollo i! com-ando 
del setondo giocalore. 


n tempo oggetto di stherno do parte 
della com un ita del supereroi per via 
della jua calzameglia non motto aefe- 
rente, Batman sr prende ora la rivinci- 
ta suoi suoi detrattori graxie a questo 
action game della Sega, E nan e solo 
in questa grande rimonta;ton lui infatti e'e Ro- 
bin, il solo e unito Boy Wander (a Ragoz- 
zo Meraviglia, se preferite), com pa g no 
d'awenture del Cavaliere Oscuro in 
innume revolt occasion!, Gli ultimi 
due anni non sono stati un gran' 
the per Je version! virtuali di Bru¬ 
ce Wayne e Dick Grayson, E, tutto 
iommotOr I'Uamo Pip litre II o non ha 
ottenuto grass! favari neanche can 
Tim Burton, it maestro del fantasy nero 
[vedi Beetle juice, idword Mani Di Forhice e 
recente Nightmare Before Christmas) the 
ha restituito a Batmon il look originate di te- 
tro giustiziere della natfe in due (presto tre, 
graxie ol regista Joel "Flatliners"Schuma¬ 
cher) lungometraggi di Cassetta, Ma cal 
recente successo accordato alia nuovissl- 
ma serie animate, sembra the Batman e 
Robin abbiano finalmente trovato il loro 
pasto netla hall of fame dei supereroi; 
rieccoli quirdi piu smagfianti the mai 
in questo gloco di prossima uscita. 
Durante la scoria detennio, gli stan- 
dard qualitativi del cinema d'ani- 
m ax tone era no calati per venire in- 
contro alle esigenze di produttori 
poco sc ru polos i. La situazione e 
rimasta tale fina a un paio di 
anni fa, quamdo suf teleschermi 
di tutto il pianata e asp- 
parso quel gioietlino di 
animaxione e di stile gra- 
fico the e Batman; The 
Animated Series. La serie, 
trasmessa in Italia su Ca¬ 
nale 5, si ispira diretta- 
mente agli albi della DC 
Comics pubblicati negti 


e anni '40 e '50, La eombi- 
nazione di disegni estre- 
mamente stjljzzati e tutti i 
tlassici criminal; di 
Gotham ton I loro piani 
deNttuaii ha capita I'at- 
tenzione di un pubblico 
ormai stufo dei carton! 
animate Nella speranxa 
di ripetere un simile sue* 
cessa sul Megadrive, la 
Sega ha unito le proprie 
forxe tan quelle di una 
compagnia di program- 
matori nata tome 
Clockwork Tortoise, pro¬ 
ducer do L oggetto di que~ 
sta preview. Per tutte le 
joint venturel 
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11 principale nezzo di difese di E e l men t Rdbin 4 until lilc dalle scoria i limi'cla 
ci Batoning a lame rolcnli the i duo tcngone nc-ilc- lam tahirncgic. QLCtb giqiel- 
\m dg Icmcio- pes-sang fssere truttemiti sn fuse di tiro in imb dc divenlBre un'nr- 
m s.peciale r mg per dare piu inrensita gib lempesra di proietlili, il Oinomko Duo 
pira serviisi ant he di nlcuni power up Ouesli temprer d ano, Iro gli cllri, iTniirai 
(able dopp a Inota ma e'e anchc il volfa della morle, me appcrc di quanOa in 
quandg sulb wbarmo per tanrelbra ial r eustenzo luili r nernici a purtplg Jj lire. 




i/tnoysNie mi bnyh# k h vht# iofo mi cor tom dV hx Am yt 










































































IraMi di peso delta Se-rie An mole i livrfli di iiictm npraducano gli flrqli alFi c tan-5■ 
si della titld di Gorbm. Dal prim□ all'ultimo Hvelta c‘c un uliliiza hr ItantE della 
fuf^pelliva. Sift; (end oM alio Mile di Red Zone della Zyiinic, i program motoi; 
hiinna n'KpflMP gli edifici e It pioimfc-rnie su udd enptaiione innaturafe per 
trenre I'llliis-tane dell' ulrczm. Aurora piu impreMtarumle, (njra r e I'ow die vieriE 
folio del porollasse duramie i duel'□ aereo sapra i yrdkiaeli di Gotta m; in qiiE' 
Me ttzione il iroffiro ton! hum o Man ere ioflu i due supsreroi nlelE menfre al- 
fjoniano le ormale del inmate. 


Batman ofle 


L'Inferno di Cristaih 


1 1 -. ; 


** T _ 


mBL ijsl 
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Quesla votfe to Kinder ha fatto h cose in grands! 
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Uit Uomo Pipisireflo per oyjif gen&fszioiie? Si -duebbe di si. a giudirore dn quanto ti puo logger* ndb mo- 
r.cg'iific iu Bruce Wayne e il sea oiler eg a mc-st h cralo. Mulo tonic croc di una -slri-sctn n FumeNi j-jgl- nlbi 
delb DC iotrcfiiflio di "Cetedvt Conks'L il Covoliere Gstuio ha utquis.ilo ima popkrita nlpanto pfu va- 
sla negli nnri J 6(E tome prologonkla di urn serie p"c:lorln per la iclcvisinne n me Henna hlerprelolo fa 
Adam Weit e Burl Ward, il telefilm eta nienTalfro the una EOziuglin; di eiili irnnie, lerribili scene di laN;i e 
tquallidi tcrlelbii manti Iras! onorantapeiriie a sailegne degll sffeHi nonori HJIFESr, 'KATWW!' 
THWACK!' e via di seguit'o-); in allre parole, m WOSM qorcinfi'o! Per le gene'eziori rreiEiule to: 3sailer e 
i Rolling Slones quesio era il »lo e unite Bormon. La parodis-Nca isrie lelevi-sivo (the cenobbe unche una 
version? rinemulugrelira} ha spopalalo fino al-a sot u nde me la degli and 3D, dopaditJie c errivaia Tim Bur 
can m ia svu versions ayyicmeki Di l&mpi del Ccvoliere Osaira, H OairnM di Burton c ini cupo e gofko 
"giusfiziere della naire" the svnluizo rrirnmoso fra gli eH Tic di Galheri dEId E^copa il vendioare la rrwrte 
del suoi pniiori. Queilo approwie piu series aFla roralferiizeMfle dell'Uomo Pipisrrdlo e Mato porloto un 
gradina piu » eon h serie a tarlani animalT. la liborld insito in questo parlitobre fnrmata lie data sia eg i 
SHeneggiafOiri ehe mi disegnoldri I'fKUSfonfc di esc ngi lore sduzioni narrnlive e grafitlie piu tonpleiie C au- 
dwi, c it ritorao allfl traliioni del In 0£ vede la rjssunwiwfl* dS molfi dei piu grnndi antogonisli di Ealman e 
Sabi i. Cseniplure a cl oil a rcuo'do e I'imminenle term iiIn della saga {ifiemafiHjmfiio del Cavdiere Ostu 
re - Batman Forever - in ttii Vo'l Kilmer indossa il coilume do pipistrelle al paste di Miclwel Xeateii*af¬ 
ire ole Due Face c Mnduvino, mpeHivemc-nls mlcrprclolt da Tommy Lee Jones e Jim "The Mash" Carrey. 






Simile nella stile a m epis-odie del taMoae animmla, la lioma i 
imperflinla sul perfidc Mr f reeze t la suo inrenziwie di renders 
la remperfllura deEla Terra 0 simile a quella dt Uroea Espeno y 
in inveajjoni e in piani da megntumnne. gueslo geltde | . yC 

naggio ha irfeafo In sua orma suprema, il Ccnnoae di GhiocuD. ^1 j i 
Tu'Fovia, dirranie !o To-si fincii della cKfruzione, Freeze ha oppre&D \ J j 
che Ba'man e Rebin iuna iul’e sue tratrs e in! endau o lemur rlo a luili V.'_ / 
i mil Per ravinare i loro piani, Freeze ha (hiomnlo a raccolia i criminnli 
pit) felidi e cniiivi die abbiaao mai frequeotaio il Mankomio Arkham,, ordinemdo 
loro di Fermore it Dieamiro Diw. RiuHirnnuo i tampip-ni masdiernlt della giajliziu 
a For Feiso il Taker (Fra gli din) e aimpedire rk il mandD dive-nli una a yanle 
stn jwlb di aeve? / 


Jtafrffaff nave una r afda 
ottogiiema .,. 


j 


CASH PRODUTTRICE 


SEGA 


AZIO 





































































































































aaph, faenissimo! Non con¬ 
sent! di aver gm prodotto 
on fritolo veromente orren- 
W do Uplrato alia famosa se- 
—- w rie televEsiva # la Sega rf- 
torna alia carica, Cosa ci dobbiamo 
a vp eft a re questa volta? 


“-'I I .f.V H 1RI1 


a mhm m m<mw oimmio imte mh smh m Ln 


f rpcl'to ais'c? la vctskuo- iottiva di All ? 


La serie televisiva piu amata dai ragazzi di mezzo 
mondo, nonche i giacattoli p refer iti da Capproli 
(Mai dire Gal dacet..*), dopo una prim a, sfortuno- 
ta, apportion® sugli scherrmi delle console ci ripro- 
va. Definire sfortunato il primo giaco dei Power 
Ranger e fors® essere urn tantino buoni pert he in 
effetti e I'umto titolo riuscito rtellu non facile impre- 
sa di apparire nella class if tea "Beotata del Pan no" 
sia di Mega the di Super Console. Per cercare di 
riscattare almeno parztalment® questa debacle, e 
di sfruttare meglio guest a preziosa Ikenxo, la Sega 
sta producendo un gioco per la propria macchina 
finora peggio sfruttato: il Mega-CP. 

Per * pochi che non eonoscessero la serie tele- 




visiva ®, piy in general®, per i mafusa, dobbiamo 
precisare che i Power Rangers sono una pattuglia 
dt giovani pa lad ini della glustiiia, mol to abili fie lie 
arti marxiali e in grade di trasformarsi in dinosau- 
ri; in si e me poi formano un devastante robot in va- 
go "stile Transformer". 11 videogiota, ricca di scher- 
mate digitalizzate e scene FMV sard suddiviso in 
ipotetiche puntate, durante le quali i baldi eroi do- 
vranno debetfare il solita attacco delle forze del 
male. L'fnteraxione sard in perfetto stile da film in- 
teraftivo: dovrete con fro Hare i vostri beniamirti see- 
gllendo di volta in volta I'axione piu appropriate 
fra quelfe a vostra disposition® sullo sc her mo. 
Qucsto si sterna, apparentemente piuttosto irreale, 
sembra comunqu® esser state sviluppato in modo 
piuttosto I m media to ed 
efficace. Per qualsiasi 
commento definitivo vi 
rimandiamo comunque 
a una prossima e slcu- 
ra Mega recension® + 


CHSfl PHQQUTTHICE 


SEGA 


GENEDE 


SPARATUTTO 


ORTH DI USCITR 


I GGB B* 

RArd'&E 


Lo so, o molii di rai polro ttmbrore irnpossieile, mo £ J e -unci biwing parte di 
pulblitQ tlie nen cononce glfowfa quesli persenoggi. Per costoio pubhltrhiania 


cuindi una arevt prcsenlazionc dai (incur ragazzL 


Hunger Blu ■ Billy 

r ifl pralica il lecnico del gruppo ed e ir gredo di Irodarnmni in un tricerntg- 
pa. Oumlfi pcrsonngga alqunnlq binana oaupc fra i'allra-.. il iirt lEmpa libe¬ 
ra [an 1 'hobby di Icggcie dironari [cl u n Ho avro ' inrle le Pacine Giolls devfl 
provarlo andi'in., J. 

Ranger Nero - la k 

i in grodo di Iroslwmarsi in un mgrjimub mo rnwiestenie quest® nneniienE mp 
prer.d cn! cm pnfc le praprie rial* di ogihld c- pole arc. lob bn il privilegio di poi- 
sede rc il Fewer Axe. 

Ranger Rasa - Kimberly 

fiiMilmeiile una piesen mi bmniinilel La nostra Kim ho I'onaro di usore il Power 
Hew td e pure in grndo di ImsforniBrsi in un legpdru ed elegunle [!) pieco- 
dotlilo. 

Ranger GlaIIa - Trlnl 

Secoedti donielifi del y iuppo, e m grado di trosfermarsi in una pericolcsa iigru 
w de-nli a scEabola (quelle pretsleri<he rnnlo per jntenderqi>, U vera intellel- 
luolc- del gruppci il cui seepo e pulemiare il pircpna lain spirrluale. 

Ranger Rosso - Jason 

Per diiudere la carrallala mo il cupo di quesluil^io bripla, che si fi eg in del¬ 
la Power Sword ed e in grado di Iroifuimarsi in iirarnuwi). 
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Bono ci near a mo! to defimti vista che ii 
mpleto solo a I 50%7 mo e probayiaKh# 
ferimne finale (che uscird nell* tale gio* 

chi nipponi- 

b verct) sia ul- 
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solo a I 25%, ma 6 gia attesfesima; 
al CIS til Las Vegas <= State II tltele 
per Saturn che ha rlstosio piu sue- 
cesio; ha vn tltele bergamasco, 
ma vlene dal GlpppOhe... E r pro- 
prio lul, tamer Dragoon, LO sparafuHe per 11 
32«blf Sega.,. 

Net numeri srorsi vi avGvamo saltuarlamm itt, mo- 
strata a kune fatografie di quests nuovo radical e 
shoot em up Sega, ancora in fase avanzata di 
programmazione, Ora,, constderando il fatto the 
abbiamo potuto testa re uno versione complete of 
25% del gioco, abbiamo deciso che fosse il mo¬ 
menta di ktrvi vedere di piu, motto di piu,*. A pri- 
ma vista il tutto potrebbe sembrare uno versione 
aggiomata e migliorata di Afterburner, ma possia- 
mo assicurarvi che Panzer Dragoon ho in comune 
con to sparatutta so pro citato esciusivomenle fa CO¬ 
SO produttrke. 

Tanto per cortiinciare la grafica e Com pasta esclusi- 
vamente do poligoni texturizzati (alia Daytona, 
tanto per intenderci) e dimostra in piano le reoli 
potenzialitd del Saturn, solluccherandovt con co- 
struzioni enormi e nemici cost grand! da fugare 
qualsiasi dubbio sulTeventuale povertd hardware 
dell'ultimo nato di casa Sega. 

La vostro a went ur a comincia in un deser+o nfe sta¬ 
te da vermoni e tnsetti giganti, che van no abbattuti 
grazie al fidato arco r e continu a in una grotta ple¬ 
na di scarrafoni (bleurghl) che si dirama all'interno 
di una montagna. Nel livelfo successive si svolaxza 
sopro una foresta che sernbra non aver mai fine e 
in cui davrete prestare molta attentions ad alcune 
bizzarre astronavi che vi attaccheranno da ogni 
angolazione; se resisterete fine alia fine troverete 
ad accogliervi il piu incredibile boss di fine Iiveil a 
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che la storia dei videogames ci abbia mai prapo- 
sto... 

Came in tufti i titoli della sene VirtUtt, anche in 
Panzer Dragoon e possibile scegliere fra molte vi¬ 
sual! da cui seguire I'azione: il beflo e che con i fa¬ 
sti LEFT e RIGHT del joypad potete switchare da 
una all'altra delle quattro in quadrature e travarvi 
cosi con quei fetenti dei nemici prima davanti a 
voi, poi a destra, a sinistra a addirittura dietro al 
vostro punto di vista. In questo modo riuscirete 
sempre a vedere tutto qucllo che vi circanda e, an* 
che se le prime partite so no un vero casino e verre- 
te seccati irmumerevoli volte, vi renderete conto 
che e state. aggiunta una nuovo dimens tone, la 
profondita, a questo vrdeogtoco. 

Come gld accennato in precedenxa, la grafica di 
Panzer Dragoon e eccezionctle: i poligoni schtzzo- 
no a una velocitd inlmtinaginabile e le texture sono 
di qualito elevata e coloratissime. Se a tutto questo 
aggiungiamo una velocitd d'axiane dawero note- 
vale e una fluidita incredfbile possiama tranquilla- 
mente condudere che PD non sfigurerebbe certo in 
sola giochi di fianeo a colossi del calibro di Virtua 
Fighter % e Daytona USA. 



















































































































































© uondo non ci saranno piu 

stcmie in Paradi- * • 

so e tonto- ^ 

meno in i * 

Inferno i MM \X 

morti cammineranno ^^4* t 

su questa terra", Que- * / 

sto e cio die scrisse Gear- V\l | ' /L 

ge Romero per introdurre - /. 

uno del suoi capolavori a sfondo orro /fc\ 

rifico in cui t morti tornano a tamminare 

sulla terra e si nutrono dells vite del mal- 
capitati di turno, La Acclaim ha pensato 
bene di rivisitare il tema legato ai morti 
viventi, o cosiddetti zombie, oJl interno di an litolo 
che possa suscitare nelTanimo del giocatori quelle 
sensozioni di terrors ed ammirazione sinora riser- 
vote esclusivamente a uno pe Hi col a cinema tografi- 
ca, Ci6 nonostante, i film si limitana a farvi vedere 
passive mente cio di cui sono capaci i redivivi esseri 
putridi, mo net nuovo gioco Acclaim sarete voi a 
sterminare un congruo numero di zombie che si 
trascinano offomati in giro per i villaggi. Per rea- 
lizzare Corpse Killer la Acclaim ha data to il pro¬ 
pria gioca di Una quantitd incredibile di grofica di- 
gitalizxata non che di scorrimenti in Full Motion Vi¬ 
deo e di un livello di blaslaggio senza precedent!. 
La trama assomiglia vagamente a quelle dei classi- 
ci del tema e vede come protagomsta una scienzia- 
to pazzo di nome Heilman (che, a scapita del na¬ 
me, nan centra un fko secco eon la maicmese,*.) e 
la sua recente scoperta per creare Intere arm ate di 
morti viventi, Paesaggio della vostra missions sard 
la verdeggiante iso la di Cay Noir dove un inf less!- 
bile e nerboruto marine viene paracadutato col fi¬ 
ne ultima dl ritrovare il dottore pazzo, Armatl dt un 


gioiellino della teen o log la militare quale il fucile 
mitra glia tore che vi portate a pp res so, sarete gui- 
dati fra i paesaggi dell'isota dalTabile Winston e 
farete comunella con un'attraente reporter di name 
Julia, Dovrete dunque localizzare il covo segreto di 
Heilman braccati costantemente da immense orde 
di mart! viventi che cercano di succhiarvi fa materia 
grigia ogni qualvolta git si present! Poccasions, Ira 
schermate introduttive dovvero "succulents" e in¬ 
termezzi digitalixzati impress Iona nti ha dunque ini- 
xio la vostra missione,,. 


Lt toqtienze di pure oiiore p^escnli in Corpse Killer si svilup- 
pono Sul d ftiketiga dr tin allril i'luihe, ruMiihe da-ola, iparalufla quale 
Operation Wolf della Tails: devrele infarii blaslare quelscasi 
cosa vi 11 pari innenji ortroverse lurra ting serie di locazioiii a scorrimenio 
qriijqnttsle in Full Malien Video, Menire la ulwmiG if imiove da sinislre a 
deslr-a il gitKolora passieifc una villa panommirt dc-i paEsaggta the di 11 
porn innarizi, aimers lino o quanta orde 
Midemoniare di zemhie inizinna a iahcre 
foari do ogni bucc psiibile immoginab*- 
k. Con la prei'lcns del puhante A don- |H r - 

que poire le merit re rr.nno nl firfn m:l(E- ' 

glfqlore e giustiiiare, una- por ow, i vari ■ 'Us 

cmfaveri artlbulnrtli. Tullavic, agnuno di 

v&i the qodo di tina (erifl fcinilianla (On Vf t I iffmAfll 
filniaii e raaorvri lepli ugli zombie if at- ■MriBHfliiMl 
ccrgero bn [K«ro <he que ili conienuli in 
Corpse ICilier non li lifniieiw ad awkinarsi ilrKdomki, bensi 
pqsiifldonq fonlasicnt melocli di qtiuqco; Per esempio ci wna iflmble the, 
in perFelilo sliie Mary Poppri, vi lohnns addojiD ton voli imprawiii, olrn 
(he invece di preidcrv : □ sc»nle vi cn:imo dei 1eic.Fi, ol’n orroro sore 
invece figure Ambrose (he, ie sparonA, diihle-grcnB filla tin (he i presen 
re ne k lore via'nuiize. f quindi moho qpprezxalo 'I regnb del Datrar hell- 
man: uno bella Zombie Smart Bomb. .. 

Man mpnp. the i redivivi peneirano nolle vmFre diFeie lq lofcina r appro - 
sentante il vostro vqhg (presedle nella pole boiia siniitra della schefmo] 
ondra mint mono celenc rondos', siro c per da gionprele in punfc As 
nxnrte. 


fAm. Pmgiuiio, satondo nrc dovrvsii itrtcrratnppre to diet a 
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I’lyni morine die si uspeiri e dorolo di un 0>or«iop in grodo di lornirglj preiiose 
inFormozioni a voi non stele certo do menu. I! vostro sistemn visudiira dUsIm- 
le pgri Irpg di infqrnioziane passa riguardaru In missjofie, I'twla su cui vi Irovn* 
le, le a: ic Merisi idle della pnpolaziarie chc la nliila... Tulle infarmaziani die pas. 
sop 0 essere ritihiesfe in quflbffid IflWIientO. Maluralnienle non sarete QCC&mpn- 
5 'itifi unicomente dbl vostro futile miiusgliorore, mo ovrete 0 dfsposiziMie nrv pic- 
cob orsenale prteoio 

cpsliluilu, per esenm, di pralettili c nh n imalura qppnre di proiettili Palana os- 
sia proiaNili dte imiccno islenteneamentE nii zombie the vi si pnronn innanzi Fa¬ 
ce ndono in quellen e qufillrd otic del perfetli red?nor1i. Hon rnorra ncl jjn'nen- 
le un bel g>flflpolo di bon^be per abbe!lere pflUtkolari lipi di zombie 0 divers* lipn 
di os.su di cur Winsion fa uso nei suoi foroli intonlBsini Voodoo. Duranie- if percac- 
so si possum iinfae irovore bonus die vi permehono, per esempio. di roddop- 
pborc il pclenziale dei proietlili DaJgra. 
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SPARATUTTO 


U hki. NT 
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BENVENUTI A CAY NOIR 


Come uHbioma deito. Corpse Killer fa un uso quontonui impressioruiile di grafta diqMdizzafu al Fine di remdeire 
rutlo intredibilmenie simile od urn veio e propria ficiion (ineninlogrofito. Ouranie gfi sthef mt (he vi radons al cenlro di un in¬ 
ti iscriminotu mussucro atlravsno ante infinite di zombie sarete protagonist! di lulin uno sorts di intermezzi onimuli avenii tome 
□Mari pr I'rgali gli eroi della virendn, Mnche i pupolqni dBH'isolg. Andiamoi alia woperio dalle 
principal! sfar. 

WINSTON 

C opprodnio sulhsuto di Coy N oir alio riterco di lesori e lorluno mo., son molgrodo, e copilots p i op no 
nel funesto moments ddHusurrezi™ de-gli zombie, Si scrontenlo (torque, per ora, $ faryi do girido al- 
■raverso i'isala, servendost dal suo alio green di tonoscerwo del Voodoo. Hnlurnlmentp liden di ciusdre a 
Irovarn tescri la anima piu the In m ssior e umanilar in per In quale si e nffcrtn di aiirlarvL.. 

JULIE 

la sranturoto si e imbnllulo cosuolmentie nd Folio piano del Penragone die raiera servirsi del nor li vi¬ 
vo nii come schiavi menire lavorovo a Vi'o;hingron. II suo lovoro di ripairer 1'k porlafo sine all'isalo di 
(□If Noir seguands l possi del Bailor Mdlmun a srapceodo the il folk slo lovarondo per treore zombie o 
Ini sotlomessi. Ung rasn ferribile n ann scoop chc In loro solire oi piu prastigimi vertici del qiatnoliyiio 
mDndrde? 

DOTTOR ELGIN R* HILLMAN 

E' Fa lante principals dei voslri guai a causa sun vi travels inmei-si nella... ehm... malm a fieq nl rallo. 

It donor Wellman e m srienziolo specializzato in necrobiologio die ho guidaio on giup-pa di riterche fi- 
jianzinio dnf Pentugono o! Fine di sludiar? le possibilild di rkreare la Vila depo lo mane, nondie il melo- 
do per sFruitorla nl meglio. Per rngipi sconosciute fu improvvisornenle scatcioio del diporiimenio e d< lui 
nan si seppe piu nella per Tonga tempo, almcno una ai rccnali fniri die la vedono- prologcmsto suL'isola 
di (ay Hair. 

MAGLIANQ, FLEMING, DUFFI 

Soho i piimi giembri ki n vosiro polluqlin nd essese stoli poroteiluKiri sull'isoFo. t ire svenluraB sona siali 
imimediaiomenra fntifi prtgionieri del Ootror MelEmnn die li rouniiene luttaco in vile- ol fine arnco di servirse- 
ae came astaggi, benrlie egli sin, camungua atlellofn dnll'iden di ngginagerli al suo personate eserrirn di 
1 mor’i vrvenla. Cercale di fare in tempa a dissuade re il fallc cnllore nd prosegu-ro i prapri cspenmenli.., 
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riche se subito dope il sue loncio in 
Gtcippone il Megadnve non dispone va 
dr molti titoli dedicati a I nostro sport 
nazionale, con il passare degli anni, e 
con la con segue life diffusions del 16- 
bit di tasa Sega, le simulation! c a k is lie he so no au¬ 
ntie n fate sta quantitativamente che qualitativamen- 
te, Un appassionato di cakio che vuole comprare 
un gioco di soccer si trova infatti di fronte una va- 
sta gamma di titoli quaii Fifa Soccer 95, Sensible 
Soccer a anche Cline Dlnl's Soccer Ira cui sceg lie- 
re, Ora la Rage, con questa conversione (legger- 
menie r(toccata) da Super Nes, spera di aggiunge- 
re Striker a questa lista di "classici del genere". 
Striker era gid stato convert! to (con ok one varia¬ 
tion*) con *1 name di Ultimate Soccer akuni mesi 
or sono r con nsultati abba stanza deludenti, Alla 
Rage non si sono perd persi d'animo e, in collabo- 
raxione con un "centra di sviluppa segreto" situate 
a Chigswitk, Hanna reafizxato questa nuova ver¬ 
sions nella quale, ed e questa la novita senza 
dub bio piu interessante, e possibile gioca- 
re can tre diverse visual!, Ma vediamo 
quaii sono le cardtteristiche di questo 
gioco, 

Una delle made piu in vaga negli ultimi 
giochi di caldo consiste nelt'inserire un 
numero impressionante di 
squadre piu o meno note, e 
ovviamente Striker non fa 
eccezione, Olfre 340 dovreb- 
bero essere infatti i team, pro¬ 
ve nienti da undid diverse nado¬ 
rn, inserit! nel nuovo titolo della Rage, A 
causa di problemi con le licenxe, i nomi delle 
formaxioni sono stati leggermenle modifkati, 
(possiamo trovare ad esempio il Glass Palace e i 
Glasgow Keltic), ma i nomi original! del team ai 
si ispirano Sana facilmente riconascibili. 
Ogni squadra ha, ovviamente, diverse 
ca ratter tsti che ed e inoltre presents un si- 
stema di infelligenza artificials che permet- 
te alle squadre comp uteri zxate di increment 
tare le proprie capacitd ogni volta che le 
affrontate. Per quanto rlguarda la versione 
Mega-CD, nella quale la Sega of America 
ripone grande fiducia, la principale diffe- 
renxa dovrebbe essere il numero dei team 
present!, che dovrebbe passare da 340 a 
qualche migfcaio. Per il gioco vero e pro- 
prio possiamo dirvi che fa Rage e intenxio* 
nata a produrre un titolo divertenfe e im¬ 


mediate, fattori che mancavano per esempio in Fl- 
fa Soccer, ma one he di instriif alcuni os petti stra- 
tegici, as petti nei quaii era ca rente, tanto per fare 
un altro piccolo esempio. Sensible Soccer. Per fa¬ 
re cio ad ogni fasto e stata data una partkolare 
funxione e, a seconds del tempo di pressione, va- 
ria anche la potenza can la quale viene effettuato 
il tiro o il passoggio. Non poteva rnoltre moncare il 
mitico "aftertouch" (leggi "effetto"), una caratteri- 
stica presents ormai in tutti i giochi del genera, Al¬ 
la Rage ci hanno rivelato che I'entita dei vari effetti 
e stata sensibilmente rid otto rispetto o quell o dalle 
prime version!, nel quale era possibile effettuare 
dei verl a propri "banana shot" a 9Q*J Altro diffe- 
renxa con numerosi titoli e tl lotto che ora, in COSo 
di passoggio, il computer cambia automaticamente 
il giac afore sotto control lo, e questo fatto permette 
di concentrarsi maggiormente sulla castruxione 
della manovra. La no vita senza duhbio piu interes- 
sante, rimane comunque la presenza di tre divers! 
tipi di visuale. La visuaile standard e quella classica 
di Striker in 3D con lo scrolling in alto e in basso. 
Quelle nuove sono una laterale, alia Tecmo World 
Soccer ed European Club Soccer, e una a volo 
b'uccella, scomodo per lunghe session! di gioco, 
ma ideale per baftere le rimesse lateraii, i cold 
d'angolo e le punlzioni. Ovviamente e possibile 
com bio re la visuale durante la partita sia manual- 
mente (alto Virtual Racing), sia lasdando questo 
com pi to ai computer, Anche in Striker, come era 
gia accaduto con Street Racer [vedi preview sul 
numero scor&o), il Mode 7 del Super Nintendo e 
stato convertito in maniera perfetta e, a quanto ci 
e stato detto dai progra mm atari, senza troppe dif- 
ficoltd [il gioco giro a ben 50 frame al secondo], 
Alla Rage stanno lavorando attualmente anche al¬ 
ia versione per 32X, prevista in primavera, che do¬ 
vrebbe essere caratterizzata da una realizzazione 
teen tea veramente moxxafiato. 
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Striker e (in giato pm pa!menle crcnde, no qin^lu non vuale dire die 
I espetlo ■srroregifo sia stole Tclalni^nEe dimenriccilo. So-no intofli inunMKnissfrB 
li opiicn [ha si dividorm in dug lipi: la prime (opi eni pi gim) permelTofio di 
[antbiere fitimerDsi paramelrt, ntanlre le wmndf {ujKiorii s.1rar1egicli«] mwim- 
no le diverse letnith e slrclaqia seiciioncb-il. I pregremmoreri della flap 
mewano anche wnsiderolfl in p&iiibilila ci insenre rregginri nspeiri manage- 
rinli, me qurtlo proge^o e sidfo cacnlonnlc (afinetto per il memento) dnlo 
[ha il ; gino sarebbe diventolo notawlmento pin lenlo. Eca ranrnqiie una ra- 
piifn cdfrellala dalle gpiioni present divtss ngj dug gruppi sepmilafi; 
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Alla Rap peasono die sin giuslo 
ritonpensarc un giqcQlqre the, 
<dapo are m u ienan'cnlo, ricsia 
u vincere un larneo dopo unci 
pailifc sdferta, PropriD per 
quest® raolivc, nl famine di 
cpi incanlro vinlu, nan vi fra- 
v^rel e di frdnre a and icrilln la- 
rnle *!e nbh-nii mu imlante) del 
tip® “c^mplimerli, avflle vinkT, 
rna vedrele ana vein e praprin 
sequenzn animal a realizzoln in 
manierd egregia. A lull® quei.i u 


pressma di ejn gtara nasccslo, 
in quesla toM un i:n crcmc, die, 
ne'ln migliat-e I roc mane dei gso 
dii miscosli, si rivela diverlenFe 
qiHfi came II progromma ve ro e 
propria. E' nfine ptreibil? of- 
franlnre onebe l:i "{i.iira lotleri□ 
dei litjtii i" sen in driputore mm 
parriiaj in questo mso I'aiione e 
villa die ipalle del podwe. 
































































































































SEGA 


on die spdle t'espetienza 

positive di Tomcot Alley, lo 
Sega torna all'attacco con 
on altro film Interafttivo di 
chiara impronta bellied* Co¬ 
me ve la cavere te stavolta a bar do 
di un modernissimo elicottero da 
combattimento? 


SPARATUTTO 


MARZO 


Hirum mo shmo rims tfa sla suffitkntmente kienstHvo quest® 
$h to? 


Dope I disc reft risultati otfenuti con Tomcat Alley 
Id Sega rip rend e il volo can questo nuava titalo in- 
teruttivo per Meg a-CD: Midnight Raiders. Abban- 
donoti, ma probabilmente non definitivamente, I 
gross! caccta "alia Top Gun", stavolta vi viene 
proposto ana mission© su un sofisticatissinrco e me* 
gacoraxzafo elicottero da combattimento. II vostro 
ruolo sard quel I o di cannon iere, ma prima di po- 
tervi ci men tare in missioni che rasentano l impossi- 
bile, dovrete fare la buona e vetchict gavetta, che 
influenxerd non poco il vostro avonzomento di gra- 
do e soprattutto la difficult^ delle diverse mission!. 
II vostro compito e tutt'altro che facile ed e complh 
cato ulteriormente dalla natura non certo stabile 
del vostro eficotfero, che vi costring era a spa rare 
numerosi colpi prima di riuscire ad abbatter© i van 
nemici. ie munixioni so no un copitalo porticolar- 
ment© dolente in quanto, oltre a ess©re s©mpr© « 
naturaJmente contate, inizialmente saranno anche 
di scarsa qualitd: per peter disporre di costosissi- 
mij, ma potenfi, missili (che in effetti sano 
garanxia per 
tornare alia 
base sani © 
salvi) dovrete 
infqtti barca- 


menarvi per un tot con quel poco che avete a di- 
sposiziane. Sparate quindi con prudenxa. Per il re- 
sto lo schema di gioco segue un copione gia vista 
numerose volte; Full Motion Video ch© strabordo 
da tutte ie parti, tonnellate di digitalizzcrzioni e la 
solita giocahilitd per cui confidiamo, fors© irovano, 
nella musa ispiratrice dei programmatori. 

Tomcat Alley e questo Midnight Raiders non so¬ 
ns che i primi due titoli di una serie di film interat- 
tivi prodotti dalla Sega; entrambi utilizzano infatti 
la stessa tecnica di produzione. I prossimi prodotti 
di questa linea dovrebbe essere Surgical Strike 
segulto o ruota da Wire Hoad, lo nuova pollitico 
di produzione scelta dalla Sega proved© infatti una 
rigorosa programmazion© dei prossimi prodotti 
per utilizzare al meglio Ie risorse disponibili e otte- 
nere sempre il massimo possible do questo tipo di 
gipchl per il fin soltovalutata Mega-CD. S peri a mo 
in bene! 


Quosta e inpreva vivente che onchc giielkottcn sconegyiano... 
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© k, dopo mesi di rinunce, sacrifici e 
florotlj varl sftt« final monte rlu- 
Stitt a comprdre (jrt bel 32X HbOVO 
dl Paccar Probatll monte, nan ve- 
dete Peru dt srtTdare I mostri annt- 
datl net cunicoli di Doom a <fl garegglare a 
bordo dl un bolide ml circuit! dl Virtua Racing 
Deluxe, ma quando vi precipitate daf vostro 
nag Oslo nie dt flducla, I'unUe Ittola rlmasie 
sull'amalo/odiato staff ole t on certo Fred 
Couples, ana donna to simulazione di golf.** 
Naaah«* 


Beh, un momenta; non tutfo il male vien per nuote- 
re* Certo, non avra la Irenes!a degli sparakitto, la 
violenza dei pitch!aduro e I'obesita dei platform, 
ma, ekkekatz, non dimentichiamo che il golf e uno 
sport mol to popolore negli States e sta comincian- 
do a prendere on the da noi + Volenti o nolenti ve lo 
dovete hectare, eppoi i milioni di golfi$ti sparsi sul 
globo non possono s bag I tarsi* I a I loro forse e ve- 
nuto il momenta di acchiapparsi una bell a Simula* 
zione di quelle ultra-realistic he, ma non per questo 
inaccessibili ai neofiti. Golf Magazine: 36 Hole* 
rientra sicuramente in questct categoria* Con I red 
"Boom Boom" Couple* come istruttore, diventere- 
te sicuramente del tampion! in poche settimane di 
pratica* Soddisfatti a rimborsati {come no...). Que¬ 
sta calossale simulazione pubblkata sotto etkhettc; 
Sega Sports include i 36 circuiti golfistici piu celebri 




porre fine 
all'egemania 
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del mondo, tra cui PU>5. PGA National, Dora I, 
Hyatt, firestone, Harbot Town, Bay Hill, Benny Hill 
top*..) e molti altri... Tutti i percorsi sono sfati reati- 
sticamente ricotmiiti: nan mantqno i classic! |a- 
ghettr, la malefica sabbia e gli other! piazzati net 
past! piu assurdi, Fred Couple* Golf vi dd la pos¬ 
sibility di partecipare al campionato mondiale o di 
giocare slide su singali trocciati contra tampion! 
del calibro del gid citato Fred e di Payne Steward, 
urTautentica celebri to negli States. Ci sona perfino 
golfiste a riprova della political correctness della 
grande "5", L'aspetto sonoro non e stato trascura- 
to: Fred Couples tommenta le vostre performan¬ 
ce, suggerendovi eventual! miglioramenti* Se I pa* 
ternali di Boom Boom vi stressana la vita, potete 
sempre disabilitarli e godervi i classic! suoni dei 
campi da golf, quali... er.„ il canto degli uccellini,., 
11 venfo... La "squish" della paltina the finisce pun* 
tualmente nel laghetto... Che staria, eh? In atteso 
di Scottish Virtual Golf (ex Tee-Off, Core Design) 
e del promettente World Cup Golf delta U.5. Gold, 
Fred Couples potrebbe rivelars! un ottimo investi- 
mento... 
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Oltre alia versions 32X f presentato in queste pogiVre, fa Sega ha in 
inhere onrhe quelle per Megadrive f previsla per morz'c 
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Siiifftplra/e ys <oipo e sentirete ti buon Couples sbottare ecu? un “Darn! 


Gii amanti doife simulation! sportive non si 
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O Blue Sky - un team di svtluppo prati- 
camente sconosciuto nell'orixzonte vi- 
deoludito Sega - hanno realizzato 
questo croeconte platform game da 
16 megabittam ispfrato alle celebri di* 
5 Fide tra il mttico Wile 6 , Coyote e il dannatissimo 
Beep Beep* Come potete vedere da queste sptendi- 
de falo, il risultato e un platform graficamente per- 
fetto. Desert Demolition vanta la bellezza di 15 
livelli, suddivisi in uno sfatela di sezioni. Potete 
S teg I fere 50 i m persona re il coyote o il leggendario 
"corridors della strada"* Mel prtmo caso dovrete 
fare di tutto per acchlappare Beep Beep, net secon- 
do dovrete sfuggire a Wile (qualcuno di vor si ricor- 
da di Road Runner per Commodore 64? Era un 
mi to, ant he se i carkomenti da cassetta duravano 


namente il mitico coyote per acciuffare I'odioso 
pennuto [aveto presente le mitiche scarpe a molla 
di Wile? Beh, ci sono anche quelle,,,). It gioco inclu- 
de una caterva di bonus e power-up idiot! nella 
migliore tradizlone dei platform game piu odiosa- 
mente convenzionali* Quando scegiiete Beep Beep, 
Desert Demolition diventa una sorta di Sonic The 
Hedgehog all'ennesima potenza. In una gara a 
due, non escludo che il volatile possa imporsi nil 
porcospino*., Certo che sarebbe una sfida vera- 
mente bestiale,,, Fatta sta the ingozzandosi di se¬ 
mi ni, il buon Beep Beep pud persino tornere in ver¬ 
tical e.., E scusate se e poco + *. 

La parte migliore del gioco e data dalla qualitd 
delle animozioni: dire che sembra di assistere ad 
un cartone animato e terribilmente scontata e vi 


un millennia). Case belle... 

Avrete un tempo mossimo per completare le varie 
sezioni, pena lo perdlta di una vita. Nan manta no 
gli assurdi aggeggi della ACME di Cui si servird vo* 


t hie do venia, ma in fondo e vero. Desert Demoli¬ 
tion e la solita sbobba splendidamente confexio- 
nata, Recensione completa sul prassima numero di 

Mega Console. 



Do po Tanuanin, am Ae Yfile [.Coyote fir 


Desert Dmolihtn h preserve suite via dei platform anche nef 95 


Un must per §fi moult dei plat farm! 


in Desert Demolition potete neglierc ft? impersem* ihoyote o lo 
struiio.,. Che stem ,,. 
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CONSOLE ± JQIfAQ 

'219.0QQ 

CONSOLE MD^+QlOCO 

♦mooo 

JfflPAD & IASI] FIGHTER-2 

*35000 

JCrtPAD6TASm>3*3 

*£9.Q0Q 

IQJSTje e TASTLBjGHTERS 

*75,000 j 

ALIEN 3 

39.500 

ARCH RIVALS BASKET 

39.S00 

BALL JACK-FLIPPER- 

35.000 

BLADES OF VENEGANCE 

35 000 

HUBBA N STIX 

52.500 

CAPTAIN AMERICA 

39.500 

CHICKI CHECK! BOYS 

39.500 

CORPORATION 

39.500 

CRUE BALL-CLIPPER- 

35.000 

□AVIS CUP TENNIS 

39.500 

DINOpINI SOCCER 

85.000 

DJ.BOY 

35.000 

DYNAMITE HEADY 

89.500 

E> MUTANTS 

35 000 

FATAL FURY 2 

109.000 

FIFA INTERNATIONAL 2 

109.000 

, GLOBAL GLADIATORS 

39.500 

GREEOQG 

39.500 

HARDBALL 94 

52500 

INTERNATIONAL RUGBY 

39.500 

JAMES BOND 007 

39.500 

JOE MONTANA FOOTBALL 

35.000 

JOHN MADDEN FOTTBALL 

35.000 

KIDCAMALEON 

39 500 

LUX ATTACK. CHOPPER 

39S0Q 

MERCS 

35 000 

MUTANT LEAGUE FOOTBALL 

39.500 

MYSTIC DEFENDER 

35.000 

PCLE'SOCCER 2 

52.500 

PHELIOS 

35.000 

PITFALL 

75000 

PRINCE OF PERSIA 

52 500 

STEEL TALONS 

39.500 

STOlDER 

36.000 

STRIDER 2 

39.500 

super fantasy zone 

39.500 

SUPER STREET FIGHTER 

119.000 

TALMIT ADVENTURE 

35.000 

TMNT TURTLES 

69.500 

TOPQLlNO MANIA 

75,000 

TWO CRUDE DUDES 

35.000 

aiADATTATORE MD.32X PAL 

*429.000 

DOOM 

149.000 

SUPER STAR WAFTS 

149.000 

VIRTUA RACING DE LUXE 

s 49 000 

SUPER MOTOCflOSS 

149.000 


p&mpffifMp. 

‘Mighty Max 
‘Eternal Champ. 
‘Nba Jam 
‘Stret Fighter 2 
* Rocket Knight 
‘Street Rage 3 
‘Mega Turrioan 
‘Tasmania 

PffflfPA&fffl. 

‘Indiana Jones 
‘F&yehic World 
‘Mortal Komb.2 
*Nba Jam 
‘James Bond 
‘Prince of Persia 
‘Terminator 

'Fatal Fury 2 
‘CJiffhangher 
‘Mortal Kombat 
*Eek The Cat 
‘Muede &omber 


69 m 
59.000 
69 m 
69.000 
19.000 
69.000 
69.000 
32 000 


**» 


39,000 

29.000 
49.000 
44,m 
36000 
36.000 
36.000 


* * * 


69.000 

49.000 

49.000 

49.000 

Mm 


PP&ZfPA&fMD. 

‘Lotus Turbo Ch, 
‘Second Samurai 
*S + Monaco Gp<2 
‘Captain Planet 
‘Mortal Kombat 
‘Gunstar Heroes 
‘Mortal KombatS 
*Wtof.Koyai Rumble 
PPSSffPAffiM. 

* Stride r 

‘Shadow Pancer 
‘Bhinoby 
‘James Sond 
‘Tennis ace 
‘Mercs 

‘Marble Madness 

PP&Z/PAfit 

'Street Fighter 2 
"Super Metro id 
"T.2 Arcade Games 
"Su per Bom berma 
"Pracula 


* * * 


36,m 

69000 

32.000 

29.000 

59,000 

59.000 

79.000 

55.000 


*t * 


22.000 

22 .m 

22000 

22,m 

22.000 

22.000 

22.000 


* * * 


59.000 

49000 

59.000 

59.000 

49.000 


f.AktF <TFAfi * GIOCO 

*169.000 

LENTECZX200J 

MASTEflGLAR SYSTEM CUNY 

■29.000 ! 
'29.000 



ASTEHFX 

46 DOG 

CHUCK ROCK 2 

45OO0 

DESERT STRIKE 

55.009 

DOUBt F DRAGON 

45 000 

FORMULA 1 

45.009 

OP RIOCR MOTO 

46.000 

MICKEY MOUSE 2 

45.000 

POWER STRIKE 2 

45-000 

son ic spi m all 

45.000 

TAZ MANIA 2 

56,000 | 

WILLY IL COYOTE 

45.TO0 

>£AflTUGCE MAS TER SYSTEM 

ITALIAN E.<, 

ALIEN 3 

34.000 

ASTER IX 

39.030 

BATMAN RETURNS 

39 000 

CALIFORNIA GAMES 2 

39.000 

CHUCK ROCK 2 

39 000 

COOL SPOT 

39.000 

DESER'i STRIKE 

39 000 

DONALD DUCK 2 

39.000 

□RACULA 

29000 

F-16 FIGHTER 

25.000 

INDIANA JONES 

34.000 

JOE MONTANA FOTBALL 

29 000 

JUNGUE BOOK 

39.000 

JURASSIC PARK 

39.000 

LION KING 

>Twl0lOnal 

MASTER OF DARKNESS 

25.000 

MICKEY MOUSE 2 

39.000 

MICKEY MOUSE CASTLE 

39.000 

: 0TT1FANT 

29.000 

OUT RUN EUROPA 

29 000 

PACMANIA 

29.000 

PIT FIGHTER 

29.000 

PREDATOR 2 

29.000 

PRINCE OF PERSIA 

29.000 

PRO WRESTLING 

29.000 

RITOFINO AL FUTUHO 3 

29.Q00 

RO&OCOD2 

29.000 

ROBOCOP Ui TERMINATOR 

39.000 

SIMPSONS 

29.000 

SONIC 2 

39.000 

STREET OF RAGE 

39 000 

STRIDER 2 

29000 

SUPERMAN 

34 000 

TERMINATOR 

34.000 

WIMBLEDON 

25.DD0 

WOLFCHILD 

29 000 
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GENERATION 
PER LA 
CARTUCCIA 



O giocatori un pochino piu anzkmotti ri- 
corderanno sicuramente AftorBurner 
come uno dei coin -op che, quasi died 
anni fa, susctto maggior clamore net- 
k sole g toe hi di tutto it mondo. Que- 
sto, non tanto per lo mole di lavoro che la Sega 
aveva svolto per dare alia luce il suo videogioco, 
quanto per 11 gigantesco cobinato idraulico bascu¬ 
le nte che fateva da contorno a I gto co* Lo so, ora 
siete abituati a vedere R-360 e cabincrti ben piu 
grand! e tapaci di movimenti impensabili ma, 
alTepaca, la Sega aveva sfornato davvero una 
meraviglia degna di ogni atterrxione. Il gioco pas- 
sava quindi in setondo piano arrche se poteva ap- 




parire qualcosa di sicuramente invitante. Al co¬ 
man do di una sorta di F-14 Tomcat dovevate at- 
frontare coccia e postaxiorti avv&riarie 
alTinterno di un numero incredibile di 
livelli in $emipro$pettiva; il vostro 
velivolo era inquadrato da 


J 


dietro nella 


sua tnterex- 
zo e scor rev a 
ad una veto- 


citd stra- 
tosferi- 
ca (te* 
n#t« 
re- 


sente che si parlo di otto 
anni fa..,), an che se a volte 
questa inquadratura partko- 
lare poteva crearvi seri guai 
nell'intercettare i missili awer- 




CHE IL TEMPO NON LO CAMBIA_ 



Tuiri i fenalici della hiersione do hIq giothi di AfterBurner soronno wnrariftfile lelicis-sinii di sopere (be la 
veniflne 3JH del medesimo he Ircaalc pralicamente inalterala <?gni prspetlo tMI'wiginale. Queslo o pnrtire della grgfi- 
cn: gli sprile uno jlari rica^lruili pixel per p:xd e m vale nn:he per i faidoli per il hitnno Hormneirta e le vc!cri (ben 
th hni lalisstme) evotoriom die P vostro racri □ pud rampiere. Sin dak voslrn pare n in dolla pc i leer el golrc-ls giistarvi 
quindi gli stfissi conyan, le si esse femste, g i slessi scenari nelturinr, le immense: (e piufeime] distese di more... Stesso 
ditaii nnthe per gli ev&nli del gioco: pohele diiirtlegrare i teedo che vi icmiai^ imrniui con i uinnoncini u irip&liiione o 
(M i missili oriumiu i!i cui il jet e dolala. Questi sono piesenli in nuniere liinilQlo, ma vi sard ilulo mods di recifperamie 
aHri itian memo ck vi iei&llrereie riel gioco. Enirombi i tipi di armomente dispengone di eppoiilG irirint. Se invett o on 
missile ciwersmio oil nrrivarvi di code potrele fevorveb di eseguendo irn flvvilamenlo su voi siwu tromile m ra- 
pido mevimenio sintslradevlrc del by pod, Sono rwniitfi inolteraii and» gli stop di rifanimento, m in vdo per meizo 
dell aereq (iilerno sip el suub dove, Ire I'pllro, fa la [propria fugocc nppariiione la Ferrari di Out Run. 


J-hLtUJ 





MEGR CONSOL! 


sari mentre quest! facevano rotta "in 
yapr face", Un po' la stessa cosa che accadeva in 
Space Harrier in pratico e, guarda cast?, la Sega 
ci ha voluto Hproporre, sul 32X propria entrambi i 
titoii sopracitati. Scelta quantomeno curiosa, non vi 
pare? 









































































Scorrimenho piwttosto 
fl ji do e velcce, nonchc 
oltocehi ovversciri copies!. 
Inolfre bwjn nymero di Irvellij 
nbhc: :k: n zg per invogliare ii 
palihi duller boftoqlis 
oeree,.. 


...purtrappQ,. anchs &* 
lo mo^gior parte di e&si £ 
cari r*g, sonp troppo ii m il i r 
hroppo ripfltihm c taztons -c 
Panto ritfretta da far apparire 
i I tohto froppo noioso e 
ripelifiva-come na>n moi 


Sard anehe la 
conversions pie jimile ql coin- 
op, mo i suoi otto arm! di 
veccbtaia e la monotonia 
eoressivd si fanno s^ntiw 
Iroppo 




AhiahiahL, Qui siamo correndo il 
rischio di cadere nel gravissimo 
errore di farsi prendere troppo dal la 
nostalgia per le cose pas sate. 
Sinceramente consideravo giochi quail 
AfterBurner un copitda definitevomente 
chiuso; propria nulla pateva farm! auspEcare 
una rivisitazione di un tema gia Into e ritrito 
che, a dirla tutta, ha e ha avuto ben poco da 
dire, Invece no; una nuova console viene 
immessa sul mercato ed ecco che qualcuno se 
ne esce con le solite, nostalgiche rivisitazioni 
di giochi di un tempo migliore. Prima ci 
hanno proposto una riedizione (oltretutfo in 
una cartuccia di due soli squallidissimi 
megabit di memona,,.] di un classico quale 
Space Invaders per Super Nintendo, ora 
questa After Burner. II fatto e che nessuno 
dei due ha nulla da 

dire se non rievocare nostalgic! ricordi. 
AfterBurner per 32X e forse la versione 
piu somigliante ol famoso coin-op, mo un po' 
di buona grafica non basta a legittimarne 
l editazione. II sanoro e precario, la 
giocabilita e minata dalhncredibile ripetersi 
dei soliti event! e il tutto e troppo monotone e 
per nulla paragonabile ad altri grand! classic! 
dello sparatutto. In saslanza questo versione 
per 32X non aggiunge assolutamente nu Ha, 
se non un pochino di grafica in piu, a quanto 
non avesse gid defto anni addietro la 
con versione per lo stesso Megadr Eve: 
andiamo male... 


Sono concorde nel I' assert re che 
AfterBurner sia un gioco di una 
pochezza disarmante. Go non e da 
imputore unicamente a questa 
ennesima apparizione, bensi a tulte le 
conversion! che da anni lo vedono 
protagonista. E pal, diciamocelo, lo stesso 
CO in -op non aveva nulla di cosi 
trascendentale e la sua fortuna risiedeva piu 
nel cabinato idraulico che gli stava attorno 
che nan nel gioco in se stesso, Un mado 
strano di presenters una macchina quale il 
32X che, a delta della Sega, doveva costituire 
la "new age 1 "’ dei videogioco. All ora mi 
spiegate cosa cavolo ci sta a Fare un gioco 
come AfterBurner che ormai giro con le 
stampelle? E' palese che grafica me nte sia la 
versione piu affine al coin-op, ma solo perche 
!e precedent! erano conversion! praticamenle 
mediocri sotto ogni aspetto: della qui presente 
invece si salvo, o quasi, un solo para metro. 
L'gztone e ripetitivo come non mat: dovefe 
inclinarvi a destra e a sinistra sganctando 
qualche missile contro una sede di aerei 
nemici che seguono, livello dopo livello, 
sempre i soliti sc hem i d'attacca. Sicuramente i 
fanatici militareschi che si imbottiscono ogni 
giorno di film alia fop Gun patrebbero 
anche essere attratti da questa prospettiva, 
ma e dawero difficile non vedere in 
AfterBurner sempre la solito con versione 
di un gioco neppure troppo esattante e che 
ormai ha fatto il suo tempo, 


m 


mananst l‘asp<e*to piu 
cofivincente del gioco’ iptfiie 
discrete men he disegnqfi che si 
muovDrtti vdocwTrenfe iu ftmdcii 
piuttosto deitogliaK La piu 
(ionhg al coin-ap fra 


lutte le converspon i 


11 ,111! 


V fiolti a sibili dei rtazii 
id abbondanzo, nor>c ; he 
rivisihaziafii dei hemi musical I 
original! crche&frciH in modo 
quontomfloo peco cofivirsccnffl 
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CHSH PHODITTRICE 


SPARATUTTO 


DISTfllBIZIONEl 


PARALLELA 


VERSIONE 1 


GIAPPONES1 


NONERO GIOCRTDRI ' 
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Cosct dire del presente BC Racers se 
non che si e dimostrato urn bel gioco 
sola a metd? Co I pa della solita 
realizzazione f reftolosa,. piutto-sto 
evidente per le lacune che la parte 
tecnica lascia trasparire inesorabilmente* BC 
Racers ci era srata presentato come unc* 
valid a alternative ad un il lustre can car rente 
del genere quale Super Mario Kart per Super 
Nintendo, ma, ahime, di Super Mario Kart 
non riprende propria nulla se non il buon 
faliore grafico ed un sonoro sicuramente 
superiors, di cer+o avaltato dalle passibilitd 
offerte dal Compact Disc off re, possibilita the 
comunque sinora non erano state sfruttate 
particolarmente. la forza di un titolo quale 
Super Mario Kart non era perd nell'efevata 
qua3itd grafico-son ora, quanto nella 
giocabilitd radicate e nell'estrema longevity 
die ne facevano un gioco divertentissimo 
(staccarsi dal monitor era dawero cosa 
difficile). Il qui presente B^ Racers invece, pur 
dimostrandosi un buon gioco di cars a, pud 
delinks i solo discrefo per quel che concerns i 
parametri sop rati tali e la semplicitd con cui e 
possible porta re a termrne i vari traceiatl e 
tel vo I to disarmante. Le cose sarebbero 
nettamente migliorate se, ad ogni giro, non si 
fosse disposto di una Nitro aggiuntiva. 

Ancora meglio poi se 1 prog ram matori 
avessero dec i so di inserire un modulo a due 
giocafort, magari utilizxando lo split screen 
come in Super Mario Kart. Cost corn'd tnvete 
BC Racers e penalizxato da una langevitd 
parecchia ridotta: finiti i tracciati, finite tutto. 

In ogni caso il Mega drive certo non abbonda 
di titoli del genere ed e per questo che BC 
Racers pud essere preso in considerazione 
come possibile acquisto, almeno sino a 
quando Street Racer non fara la pTopria 


apparizione onche 


Sega 


SI HINGRHZIH 


JAPAN PLANET 

PER QUESTO £& 


U “fogiolode" alio par lent a s oao otto degli a ipetti pro mititi di BC 
R exert..* 


Questo e fa sihetmato pet h teleime del pertornggi am le 
(OTaiieriitifbe different! di ogni pthta„ f 


n quest'ultimo periodo sembra propria 
essersi scatenata una vera mania prei 
storica: primo su tutti il recentc successo 
(beh, piu o mena...) cinematografico ri- 
scosso dal film ovente come protagonb 
sti i cartooneschi Flinstones, O Antenati che dir si vo- 

glia. Neppure il colorato 
k A ft 'I mando videoludico e rima- 

sto esc I u so da questo corsa 
• - St/ al preistorico, ami, per dir 

1 ° veritd, il tema era gid 
^ ^ state sviluppato anni ad- 
KMsJ I dietro da titoli quali Joe & 

Mac per il Super Nintendo 
R'-—— j o ancora Chuck Rock 1 e 2 

I per lo stesso Megadrive. 

* Entrambi vedevano quali 

degli a ipetti piu mifki di BC protagonist! degli illustri co j 

vemicoli immersi nella Iona 
fantasiosa ed interessante 
vita quoHdiana nel prende- 
re a clavate i dinosaur! e le 
mogli; S primi per mangiar- 
■■■ sell la sera, le seconde... 

MHVk v ' : sorvoliamo. In tempi 

piu recenti il fenomeno ci* 
•-4 J 1 'nematografico del "ritorno 
J ' al giurassko" ha prodotto, 

oltre alle facilmente auspi- 
. RHtM cobili license da film, una 
■N|I KpMfl reprise di tematiche passa- 

■PAMm te che si e espletata sul Su- 

::!M|nP|Kiv AC”. : per Nintendo con una ravish 

tazione do lie gesta di Joe & 
Moc, ma che su Megadrive 
non aveva ancora dato 
r fl adito a ness una produzio- 

ne ludica. Almeno sino al 
"* r .. qui presente BC Racers che, 

se non altro, appare come 
t idea un pochino fuorviante 

_ dalle solite rivisitazioni di 

sequel. In pratico di trovia- 
mm J mo di front© a una Simula- 

zione di corse su go-kart (o 
almeno una sottospecle di 
essi)< che vede come sfondo scenari preistorici e come 
protagonist! dei rozzi cavernEcoli. II tutte animate in 
suggestivj scenari che fan no uso atla grande di grafi- 
ca tridiniiMuionalc. Questo doveva in pratica fame un 

connubio di Virtua Racing, 
Road Rash e Super Maria 
Kart: il primo per la visuale 
che propone va, il second a 
per gli scantrt fra pilot! 
all'inferno del gioco, il terzo 
/ poiche il presente BC Racers 

avrebbe dovuto costituire 
lepkentro 

di tutte le simulazionii di 
-—— go-kart su MO, un pochino 
tom '’ Ma,io Kar * ro5,i,ui - 
see il top per SNes. 
"Avrebbe" dovuto... 

























I e v«i che voahon© (9 mitanwliia quale enrolled airdpiiHme ci pwseno Ear to- 
pire ijiinnii siana i trEKiiati rulgli d«|l-a vniaie MegadrivedS BC Racers: si rftvi- 
tffliiQ In ullo scenari principal ie quollrig livelli di Ismso per di em rego- 
land-aci un relate di ben 1 re 11 indue >pkle su nji tan ere come foil 1. I quahro femes 
rapp-re^enlano sotlanzifllmeiHe I incremfertttrsi di complKsiln e dilfkolia Hei Irac 
ci;iii di hose, tuovi tina panororm dcgli strafe 

4 — Rock City Rase 

IVafiromeffte Bedrock: pgrotarri in pern 
piclro mossKdn lambini sempro in pietra 
c penino bmpioni in mnrmo. 


Night Rally ^ 

D'anenb., 0 quei tempi pretenders Is 
slrode itlumingle er n on wUllfo., m aline- 
no ptlcvano mcltere dci sognali prima 
dcMe lapidrliunerarb... 


^Desert Drive 

I punli migiiori itno unifl dubbin le vat- 
(inloie luifaiMiiti. 


Jungle Rumble 

Grolkonienre impHSiaiHMe: il presenle 
irdttiiilu e plena di chine & bnlii ueanriie 
f«sie -i.ull e 5ir»:idfe di kn Froncisco. ^ 


4 - Swamp Stomp 

Una corse fro fbfli d'ocqiw 




Blizzard Blitz 4 

Gelide dfchK di ghiaccio, inn nieme piip. 


Cave Rave 

Troll 11II anti panli the vannn man mono 
resIringendiKi. 


Volcano Dash 

Ur infiommolo final? ton vampqle di 
boro dn c;p parte. 



P 1 






Una ptertp... trna tergd,., mo plerpaL.. s/ r vobhe, im pkeione troppo 
cresdutoi 


HEGflCONSOLE 



























































































































Mo cio Che ovresfe volulo dal vosf! 
Megadrive e invece sard desNnoto 
al Mena m 


CORE DESIGN 


AUTO MOBIL! STICO 


PARALLELA 


Potevasa forse mtmare Chwk eft wo potgaletio (hvtk Jr, pertottaggi 
preferiti della Core Design? 


GLOBULE 


Nofti magkhc, inseguendo Chutk. 


L'intro di SC ficrrerr e, come da trodiiiane. fvmeitosa e 
ghsgnOt'iSiiitKir,. 


52 NEfifl CONSOLE 


Devo ammettere the, allettato dalla 
preview d! Street Racer per 
Megadrive, mi era fatto la bocca 
buona pensando the anche sulla 
console Sega si potesse final me nte 
giocare can un titolo di go-kart divertente e 
tecnicamente ben curato, cosa che sinora era 
esclusiva fortuna degli utenti Super Nintendo, 

11 fatto poi che BC Racers fosse prevista per 
Mega-CD mi aveva addidttura fatta sperare in 
un perfetto connubio grafica-sanoro- 
giocahilitd ma, in effetti, cosi non e stato, 
anche se, tufto sommato, it titolo della Core si 
dimostra comunque un buon gioco net suo 
insieme. BC Racers fa uso di gralica 
tridimensionale che scarre in maniera 
impeccabile, flu id a e veloce come non mai. 
Akuni livelli sono a I quanto impress ionanti da 
questo panto di vista, la Foresta e it Vulcano 
primi su tutth Gli sprite sono dawero 
simpatici, cost come alcurte situazioni assurde. 
La giocabilitd e generalmente buona: 
immediate e piuttosto semplice* Purtroppo 
perd la longevitd e minata dall'estrema 
facilitd dei trace ioti. Date mi retta± otto tracciati 
moltiplkato per quaftro livelli possono anche 
sembrare tanti, ma vi assicuro che quindici o 
sedici sono di una focilitd cosi estremo che 
neppure vi occorgerete di averli giocati e, una 
volta porta ti a termine i trentadue circuit! 
totali, sard dawero difficile rispolverare il qui 
presente gioco anche perche, purtroppo, non 
si e pensato ad insertre un'opzione o due 
giocatori, cosa che skuramente avrebbe 
allungato di molto la sua resistenia al tempo, 
Anche cosi comunque BC Racers st dimostra 
una buona simulaxione preistorka di corse su 
go-kart, ma sicuramente non quel gran 
titolone 
aspettavano. 


me compreso, si 


Una mo™ versione di BC Bacon e gifl id mIo di ivilujipo. sempre ti (tiro dei pro- 
grammaturi della Cote, nella foliispecie i! leom di Battlecarps e 
fhumkrhawk, e vedra lo bte entco breve pet il neonate 32-bii di mo Sego. 
Lcnpetto piu ifileressante e toslrkirte dol fatto (he h realizHEime letrka annel- 
lera preprw I'e mrenEe meggieri rrscanlnale in qeesla versiene Megadrive. Saran- 
no eggiufili uno defino di (ratdkii e sorpnim riprojrannmoN qinfli gig esistenii gl 
fine di rende-rli jiiu indiitati. Verra gggiunlo m modu lo e due y-iotalori a Iq «her- 
me vliUzzeri uno iplit stf«n e ^orgnno moUktfe le didascdlie cartganesrhc the 
lolgonp. di nerre In visuale durante gle scenlri diretti ten gli cvvcrMii. Mmmm, 
quau (juas; «ilo puna di presa per i fondelli, a vc-i nan pine? 


La vjsunk in 3D e 
ricoslruita deosamerile bene 
V | cambattimenfi rawicinOli 
H>no oscutoH do foitidiose 
quanto spiocevoli diaascafia a 
cartoon 


liKrcdibilmenle be*i 
curato con femi si mpcsHcii e 


ban orclveitrcrh eha 
differ! seono tn-ogni 


Iroeciato & persino 


Buena coofsgyrqiiqre 
a contralto iimriadiato a direffo 
per un H1 qIo giqcobili«imo 
▼ Con le Mitro fruibili c*d ogni 
giro potrebbe risullore iin 
Iroppo facile 
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' La mancaniOi dt un 
modulo a due giocateri e 
^oproltulto I'eslrema sempltcird 
dei primi aedici tracciati 
inffuiice nOtevo mente sul 
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AUEN SC-L DIE A 

NITHO CHECKS 


PANORAMA COTTON 
aiAflOATE 


SONRERS 

ROAD RUSH 3 


AGASSI TEhN'S 

43.000 

AJH BUSTER 

72.000 

ANOTHER WORLD 

58,OOP 

BACK. TO THE FUTURE 3 

W.OTP 

BALL Z 30 

130.000 

BATMAN RETURN 

50 POP 

SiUEALMANAC 

sa.000 

600GEflMAN 

117.000 

CuBSY 

S7.000 

SOB ADVENTURE 

53 000 

CADA3R 

TO.QOO 

CANNON FODDER 

TELEF. 

CAPITAJN AUbRCA 

WPQO 

CASTLE Of ILLUSION 

n POO 

CLIFFllANGEfl 

77.000 

COMSAT CARS 

78000 

COOL SPOT 

99 000 

CONTRA HAD COR PS 

124000 

CftVJf fLALL 

» OCO 

OAIMAKAI MURA (0HCHJL6-N1O) 
DAVID CRANES TENNIS 

«-0CO 

tsoco 

DAVIS CUP WORLD 

113000 

WBCI'f 

380OT 

DOUBLE DRAGON 3 

♦7 Odd 

DRAGONS 1 Uflv 

7*0dd 

DRAGON 

107960 

DYNAMITE HEADDY 

123000 

DUNE 2 

125.000 

EA HOCKEY 

86 000 

EARTHWORM JIM 

C*FER. 

ECCO THE OQPUHIH 2 

11A-TOO 

ETERNAL CHAUPtONS 

86 000 

FI HEHO.MD 

56 OCO 

FATAL FURY 

113000 

Fa Taj. Fl hy 2 

IMjMO 

FIFA SOCCER Hi 

113000 

FUNK 

105000 

GALAXY FORCE 3 

£9000 

GENERATION LOST 

103000 

flHCtlLSNGHOST 

57.000 

GLOBAL GLADIATORS 

57.000 

BOLDEN AXE 2 

55.000 

GOLDEN AXE 3 

B4 000 

GREEN OOO 

*3000 

GftlNOSTORMFA 

9*«d 

KICK OFF a 

#7000 

INCREDIBLE HULK 

106.000 

I5HIDO 

43000 

JUNGLE BOOK 

111.000 

JURASSIC PARK 

106 odd 

KING OF THE MONSTER 2 

156000 

LEMMINGS 2 

116000 

MADDEN-9* 

me* 

MARIO ANDRE HI RAClHG 

107.000 

MARKO'S MAGICAL FOOTBALL 

flS.OOO 

MEOABCW BERMAN 

lffJ.OOO 

MiCROMAGHINES 2 

10S000 

MORTAL KOMBAT 2 

119.000 

NHL HOCKEY t* 

W5-3M 

NOEL MANSELL INDY CAR 

1 loddd 

NBA LIVE « 

ueodo 

NBA JAM 

73 DOT 

PACATTACK 

115.003 

PACMAN 2 

127.000 

POA TOUR QOLF 2 

93.DOO 

POATOUR QOLF 3 

TELEF. 

I’lTFALL 

116.000 

POWER RATO EPS 

113.000 

PRINCE OF PERSIA 

65.000 

PRO STRIKER 

1W.OQO 

PuGQYS 

48 OTP 

REDZDNE 

1P9 POP 

rise of the noeors 

1HG30 

ROCKN ROLL RACINO 

85 OTP 

SECOND SAMURAI 

MOO) 

SHADOW DANCER 

56.000 

SHADOW OF THE BEAST 

45.000 

SKHCh N 

5* 000 

sonic a 

811 000 

SC NIC A KHLJOKL t S ■;*) 

134 OOP 

SPARKSTER 

ID* 000 

STEEL EMPIRE 

4*000 

STREET OF RAGE 3 

91.000 

ETREE^ FIGHTER 2 CHAMP E 

129 000 

STRIDE R 

51.000 

STRIDER 2 

57.000 

Sum mfh CHALLENGE 

79.000 

SUPER HQ 

6B000 

SUPER MONACO OP 2 

67000 

super street fighter 2 

143,000 

SUPERMAN 

bftOOO 

SYLVESTER 4 TWEETy 

I150C0 

SYNDICATE 

TELEF. 

TAZMANIA 2 

125 00<J 

ThE LAWN MOWER, MAN 

97 000 

theme PARK 

TELEF. 

Toe TAM 4 EARL 

65 000 

TOPOLIHO MANIA 

11 a two 

UNIVERSAL SOLDIER 

58 000 

UR DAN STRIKE 

119000 

WOl VlfllNE 

109 000 

WONDER BOY 

56 000 

'WORLD CUP USA'64 

mom 

WORLD HEROES 

123 000 

WWFRAW 

114 000 

ZOOL 

55 000 

CONSOLES 
MEGA0RIUE 2 

+ 

GI0C0 

L 259.000 



CARRIER ACES 


C HROHu TRUQifl 


□. gundau 


LUPIN * 


MOD! L E WARRIOR: QfUNOAM 


FRONT MISSION 


SUPERBONBEPMAHJ 


SUPER FAMILY CIRCUIT 


AJLADWH 

1WW0 

ANI14ANIACS 

159 WO 

BATMAN R6TUHH5 

67tqg 

battlecash 

ts coo 

ClATTLETOADS IN BATTLEMA. 

eaooo 

BEST OF THE BEST 

62 £03 

BUB&Y 

11 z.doq 

BUDS BUNNY RABBIT R*MP 

126.QO0 

0.0 B. ADVENTURE 

65 POO 

CHOPFUGHTEH 3 

197 WO 

CHUCK ROCK 

I9ldo0 

CLAYFftKTFRS 

79 002 

CLAYMATCS 

104.0OD 

DEMONS BLAZON 

TELEF. 

DESERT FIGHTER 

124.D00 

DESERT STRIKE 

64.000 

DIG E SPIKt V&ALl 

1D5D0& 

DONKEY KOHO COUNTRY 

isa.DOd 

DOUBLE DRAGON 5 

119.000 

DRACUtA 

78.0OD 

DftAGQH 

11.4.000 

DRAGON GALL 2 3 

TELEF 

FARTwDRM JIM 

143.0OD 

ExilAuST MEAT 2 

134.000 

EYEQFThEBf HOLDIER 

135 000 

FI POLE POSITION 2 

138.000 

FATAL FURY 

105.000 

FATAL FURY 2 

144.000 

FATAL FUHY SPECIAL 

13-5P00 

FIFA 1N TERHATIONAL SOC, 

iia-,000 

FIRST SAMURAI 

81 000 

FLASHBACK 

67 000 

GPl PART 2 

13*000 

1 NCHANA AON E S GfiATEST AQV 

137 000 

INTERNATIONAL TE NNIS TOUR 

77.0QO 

JOHN MADOEn FOOTGAU’95 

I26000 

JUNGLE BOOK 

96OO0 

JURASSIC PARK 

92 COO 

KICK OFF 3 

I25OO0 

KING OF THE MONSTER 2 

850P0 

Kll? CROWN 

TELEF. 

KNfiH T Of THE AQUHD TABLE 

TELEF. 

LAMBORGHINI AMERICAN C. 

950OO 

MARIO IS MISS TO 

99000 

UEQA MEN SOCCER 

14000O 

MIC PC MACHINES 

123090 

MORTAL TOMCAT 

Bfl.000 

MORTAL KOMHAT 5 

ITBOOO 

NBA ALL STAR CHALLENGE 

B60O0 

NKJEL MANSELL 1HDY CAR 

1340CO 

NBA LIVP'lli 

1,3*000 

NtJSFfRATU 

TELEF, 

PAROOlLTS 

TELEF. 

PACINTME 

TELEF. 

PERFECT ELEVEN 

TELEF. 

PILOT WINGS 

PITFALL ADV£NTUR£ 

PLAYER MANAGER 

WOO0 

iS5«fl 

seodd 

POwffl RaTOFHS 

iso odd 

HAN MA If2 PARTE 4 

117000 

RECLINE Fl RACED 

IZIjDOO 

RISE OF T HE RO0OTS 

130 ■MO 

ROAD RUNNERS 

»9 000 

SAMURAI SHO DOWN 

147.000 

SAMURAI SPIRITS 

TELEF. 

SECRET OF MANX 

146.000 

SHAQ-FU 

131.000 

SKYBLAZER 

101.000 

SPACE ACE 

96.000 

SPIDER MAN VS XMEN 

62 OO0 

5TARWITO 

77.0O0 

STREET FIGHTER 3 TUP SO 

139.0O0 

STREET RACER 

Hi,OOP 

STUNT fiACF Fx 

1 S3 MO 

SUNSET RIDERS 

7B0OO 

SUPER BaTTlETMAHK 2 

1 1*000 

SUPER BOMBERMAN 

67.0OO 

SUF*E FI CHASE HO 

82 OCO 

SUPEH DOLIBLE DRAGON 

74.000 

SUPER Fl CIRCUS 2 

108 000 

SUPER GOAL 2 

1 1 7 DQO 

SUPER MARIO4 

911000 

SUPER RETURN OF JEDl 

137 000 

SUPC R SMAh TV 

94O0O 

SUPER STREET FKJHTEF5 2 

159 000 

SUPER STR.KE EAGLE 

87.000 

SUPER TROLL ISLAND 

106 000 

SUFFER TURFHCAN 

59 000 

Syndicate 

T£TR|Si 

TETRIS 3 

THE PIRATES Of OAflK WATER 
TINY TOONS ADVENTURE 

TINY TOONS t 

TOPOLl NO MANIA 

TURTLES TOURNAMENT f. 

VAL DTSERE (SCI) 

WING COMMANDER 

115000 
TELEF. 
TELEF, 
'.00 000 
*3 OCO 
TELEF, 
143-000 
1-33 000 
131000 

76000 

WOLVERINE 

134 000 

WORLD HEROES 2 

131,000 

WOHDI-KPHQUtDT 

TELEF. 

WWFRAW fWfteSTLlTO] 

YOOTO MERLIN 

130 OW 
196 Odd 

WVUHAKU6HOS 

TELEF. 

CONSOLES 


SUPERNINTENDO 
+ G10C0 
L 259.000 


TASMANIA 


FlFA INTE RNATIONAL SOCCER 

TtUEF. 

ASTER IX 

44000 

ALL STAR CHALLENGE 2 

- 4 p . p m m 

BAHT VS. JUGGERNAUTS 

56. OCO 

BATMAN RETURN OF JOKE H 

54 OOO 

B.4TT LET CAPS 

45 000 

BUBftLE BOBBLE 2 

46 OCO 

RUGS RLNHY 2 

Ji oca 

CAPlTAN AMERICA 

4R000 

CHASE H,Q 

h# iXO 

CTOPlFilGHTCRS 

*S0dd 

DARKWiTO DUCK 

40.‘WO 

DONKEY KOTO 

71.000 

DUCKTALES 

40.WO 

DRAGON BALL Z 

e i. - . e i. 

Oft MAH ID 


ELITE SOCCER 

SO 900 

FI POLE POSITION 

».«* 

El RACE jlWCLUSG ADAPT. 4P1 

46.000 

FERRARI DRAN PRIKCHALL 

57.000 

FIGHTING SIMULATOR 2 IM 1 

58.000 

GEORGE FOREMAN'SKO BOX 

W.POO 

GOAL! 

45.900 

G R l Ml NS 2 

48.MB 

1NDIANA JONES LAST 0RuSAD 

44.000 

ITCHV 4 SCRACHTY 

64.000 

JACK NUCKLAUS GOLF 

46.000 

JJHGLE BOOK. 

BB.0OC' 

JURASSIC PARK 2 

68.000 

LAMBORQHIM AMERICAN C. 

44.000 

M£ DOFiAUD LAND 

41.000 

MICKEY’S DATOEPOUS CHASE 

45.000 

MONSTEH TRUCKS WARS 

61.DO0 

MORTAL KOM6AT 

51.000 

MORTAL ROM I5AT 2 

TELEF. 

MYSTIC CUE ST 

M 900 

N!A JAM. 

N5PO0 

NORTH STAR 

TELE t, 

PACMAN 

46 0OO 

PARASOL stars 

41.000 

PlHDAlL DftDMAS 

TELEF, 

POPCYE 2 

S3.0OO 

POWER RANGERS 

£9.006 

PRINCE OF PERSIA 

<48.000 

PROBOTECTOP 2 

69.000 

PACE DAYS 

58.000 

BACiTO FIGHTERS 

63.O0O 

REVENGE OF THE GATOR 

47.006 

PO.ADRJSI1 

63.006 

ROCKY BULLWiNKLE 

TELEF, 

POBOCOP 

62 LUO 

ROBCXXJP VS TERMINATOR 

42.000 

SAMURAI 5HQOQWN 

« OOP 

SIDE POCKET 

4( OOP 

SHOW BROTHER 

TELEF, 

SOCCER MAN A 

44.O0O 

SHE* H MAH 2 

42 OOP 

SPLNCHL1AH 3 

4( POP 

SP DCRMAH VSX-MEN 

4#'006 

SPOTCOCt 

TELEF. 

STAfl TF1EK GENESATJON 

51.000 

5TAfl WARS 

48 000 

5L.JPEH KICKOFF 

41 090 

SUPER MAftlOLAND 

41 000 

SUPER maRhUlanD 2 

4# ado 

SUPCRMARIOLAND 3 

S*apo 

-AlAZAN 

48 000 

TETPiS 

TELEF. 

T2 JUDGMENT DAY 

49OO0 

T2ARCADE GAME 

53000 

THE CASTELVANIA ADV. 

33 Odd 

THE EMPi RE STRi KE BACK 

46.000 

THE NEW CHESS MASTER 

4$ 000 

TOM AND JERRY 

48000 

TOTAL CARNAGE 

36000 

TRACK E FIELD 

TELEf. 

TURN AND BURN 

46.000 

TURTLES 2 

58.000 

TURTLES 3 

52.000 

ULTIMA RUNES OF VIRTUE 

48.900 

wfftf Flack 

5I.900 

WWF HAW 

64 900 

YOGI tlC A ft S 

Mi POO 

Z1ELDA 

TELEF. 


PC CD ROM 


ALONE IN THE DARK 

138 900 

RUGS BUNNY 

51.W0 

CENTRAL INTELLIGENCE 

H9OO0 

CYBER FLACE 

137.600 

DAY OF ThCTENRAClE 

129.600 

DCCM 2 

93 900 

DUKE + SEVEN GUEST 

139.OLE 1 

HEIMDALL 3 

69.0OO 

INGA 2 

157.D0O 

IN DIANA JONES 

82 DOO 

INNOCENT UNTIL 

97DCO 

JFK. 

138 OOP 

LOST IN TiMF 1 f 2 

l£7 OOP 

MAD DOG Mc CREE 3 

6*000 

F1NBALLDREM DELUXE 

109.000 

PRIVATEER 

129 000 

PEBELASSAULT 

94 0«3 

SECRET WEAPONS 

129 000 

SHADOW OF THE COMET 

109 000 

STAR WARS CHESS 

59 000 

Th£mE P*RK 

I09G9O 

ULTIMA vim 

190 QE» 

MONKEY ISLAND 2 IfAL ANO 

79 OCO 

GAMEB0Y + 


SUPERMARIOLAND 

TETRI&+BATTERIE 

L 174.000 


ALADDIN 

*2,909 

ALIENS 

48.600 

ALESTE £ 

*£.660 

AX-BATTLER 

42 WC 

BATMAN BETUHN3 

53 9O0 

BATTLETOAOS 

66.600 

CHAKAN 

47.P00 

CHUCK HOCK 

45.000 

CHUCK ROCK 2 

ii 600 

CLIfFHAHSiCR 

69 060 

DONALD DUCK 2 

*1.000 

DESGRT SPEED TfW> 

64960 

DESEPT STRIKE 

56.690 

DRACULA. 

44.000 

DYNAMITE HEADQY 

86.900 

ECCO THE DOLPHIN 

8S.O0C 

FATAL FDHY SPECIAL 

OFF Eft 

FlTA INTERNATIONAL SOCCER 

OFFER 

Q'UDCAIP BATTLE 

48.666 

GP P DER 

S6.D06 

HALLEY WARS 

49.90C 

HYPER BASEBALL ’92 

40.000 

LAND OF II L i.SKIK 

B3 900 

LASTaCTKJN HERO 

£* 006 

MAPPr land 

£0.605 

MONSTER TRUCKS WAPS 

73.606 

MORTAL KOM EAT 2 

70.006 

NBA JAM. 

63 OOP 

NIHJADAIDEN 

48.606 

OUTRUN 

49.00O 

POATOUR GOLF 

47.0OO 

PGA TOUR OOUF 2 

73.000 

PREDATOR 2 

59 OCO 

PRINCE OF PERSIA 

49 000 

PUTT* PUTTER 

41.000 

NA5TAN5ADA 

■55 00O 

RIDDICK ftOWf BOXING 

WOOD 

ROaD Rush 

5*090 

R04K10CJP 3 

58000 

SCRATCH GOLF 

*8000 

ShiNOBl 

48600 

Sill ROB! £ 

73000 

SONIC CHAOS 

74 006 

STAR TRE K GENERATION 

TELEf. 

STAR WAPS 

77.OO0 

STREET OF FtAOE 

48 000 

STREET OF RAGE 2 

51.060 

STH DER RETURNS 

49900 

SUPER GOLF 

5SOC0 

SUPER MONACO OP 

38060 

SUPER MONACO OP 2 

54006 

SUPER SPACE INVADERS 

4I.0D0 

SURF NIFJJA 

•58,000 

T2 AFTC1ADF GAMF 

529P0 

T2 JUDGMENT DAY 

J80O0 

TOM E JERRY THE MOVIE 

4*660 

ULTIMATE SOCCER 

59.000 

WIMBLEDON 

590PO 

WIMBLEDON TENNIS 

*8960 

WI NTER OLYMPICS 

8*060 

WORLO CLASS OOLF 

51.600 

WWF RAW 

OFFER 

X-MAN 

TELEF 

MICKEY ULTIMATE chall 

TELEF 

RAC ATTACK 

TELEF 

ZANGEAR 

3*660 


CONSOLES 

3DO 


+ 3 GIOCHI 
TELEFONARE 


ALONE IN THE DAFlIi 

75,OTP 

BURNING SOLDIER 

73.OTP 

DEMOLITION MAN 

72.DOO 

DOCTOR RAUZEFL 

TELEF 

DRAjSON^SLAIR 

TELEF 

ESCAPE FROM MONSTER M. 

57.O0O 

FIFA IHTE RNATK3HAL SOCCER 

135.0OO 

JURASSIC PARK IN TE RACTEVE 

eu DOT 

MAD DOG 2 THE LOST [MAD 

7b DOO 

MCOaRaCE 

7b 000 

bucncicosu 

7H0U0 

OFF WOLRD INTERCEPTOR 

73.000 

OUT OF THiS WOR LD 

TELEF. 

ROAD RUSH 

6*060 

SAMURAI SHOOOWh 

07.O6O 

SHOCK WAVE 

TELEF. 

SHOCKWAVE 2 

TELEF. 

SHADOW 

750OO 

SLAYER 

739O0 

SOCCE R ML) 

112 LOO 

STRA'IL lORAGONS LAIR 3|i 
STAR BODE 

TELEF. 

TELEf 

STARWAJRS 

TFlff 

SUPER STREET FKJHTER £ X 

65.006 

SUPER STREET FORTE R 2 T. 

135.000 

SUPER W»TO COMMANDER 

106.006 

THE NEED FOR SPEED 

135.006 

TOTAL ECLIPSE 

57.000 

ULTRA lAANPCWf RED 

55.006 

WAY OF THE WARRIOR 

7B.0OP 


CONSOLES 
GAMEGEAR + 


GtOCO 
L 205.000 


AiR RCSECuE 

46906 

ALIN STROM 

46.666 

ANDRE AQASSi TENNlS 

58660 

ARCADE SMASH HITS 

47.600 

BAC K TO THE FUTURE 3 

4*060 

CESEFnrsTfliKE 

56900 

DAJJNtLdT 

57.9P0 

G-LOGAJft BATTLE 

5I9P0 

GOLDEN AXE 

£2.966 

HEROES OF THE LANCE 

48.906 

IMPOSSIBLE MISSION 

52 360 

MOONWAlKCR 

33.960 

MORTAL KOM BAT 9 

85.960 

NINJA QAIDEN 

43.900 

D*>EFMTICINW£XF 

58.900 

OUT RUN 

58.960 

PREOATC5R 3 

47.9DQ 

RAMPART 

36.960 

RESECUE MISSION 

43.900 

ROAD RUSH 

85.900 

POBOCOF'VS TERUINATOR 

B8960 

RTyT« 

52966 

SHihChS* 

41960 

speed&all 

41960 

SPEEDBALL 2 

58.000 

STRIDER 

44.900 

SUPER MONACO C P 

TELEF. 

SUPER MONACO GP 3 

47960 

SUPER TENNIS 

41.9O0 

THE FLASH 

*5.DOO 

THE INCREDIBLE HULK 

83.900 

THE NINJA 

43900 

WIMBLE DON 

54 960 

WOftLC GRAN PflOf 

58 900 

X£hQn i MEG A0LA4T 

45,900 


NINTENDO 8 BIT 


BATMAN 

ii.o op 

BATMAN RCTUftN OF J&Kffl 

*1 606‘ 

BATTLETQAD5 

£*Dd£. 

CASTELVANM 3 

S3 Odd. 

FOUR PLAYfcHS TFN.bllS 

£4 006 

GALAXY SOO0 

45 OO0 

GHQSTCuSTERS2 

59 000 

GREMLINS 2 

93 OOO 

JACKIE CHAN'S KUNO FU 

53 006 

UTTLE SAMSQN 

£6 000 

METAL GfAR 

49 000 

MMFTDID 

4*636 

LllS£lDNE 1 UPOSSlG. LE 

52 06O 

SUPER SPiKE VBALL 

49 090 

SUF*ER TVHRICAN 

50 OOP 

S’WOHDOF SEHRtNTS 

4*060 

TALE SP1H 

£3.060 

CONSOLES 


NEO GEO CD 

TELEFONARE 

AFRO FIGHTERS 2 

85OT0 

ART OF FlGllTlTO ? 

fn 9do 

BASEBALL STARS 2 

TB.WC 

TOP PLAYERS QOLF 

MtdP 

FATAL FURY SPECIAL 

79.009 

KING OF FIGHTER'S 84 

*5.009 

KING OF THE MONSTER 3 

04 009' 

SAMURAI SPIRITS 

*7 006 

SUPFR SIDFKICKS 2 

TD-QOQ 

SONIC W1TOS 2 

TELEF. 

SAMLJFtAl HHCXKJWN t 

TELEF. 

N INJA COM&AT 

TELEF. 

ALTAI TITQU TELt FONAFLt t 


CONSOLES 


SEGA 32 X 


TELEFONARE 

DOOM 

188.060 

STAR WARS ARCADE 

158960 

SPACE HAHRICfl 


5U*>tR M-tBR BURNER 


VlftTUA RACING DELUXE 

158960 

AlLTftl' rtLtFCHJAHt 1 


CONSOLES 


ATARI JAGUAR PAL 

L. 628.000 


ALIEN VS PREDATOR 

139 0O6 

CLUB DRIVE 

12 4 OOP 

DHAQQN 

124 OOP 

DOOM 

139 000 

FW.IDEH 

125 OOP 

TEMPEST fC69 

125 066 

WOLFSTAIN 30 

125 060 

ALTAI TTTCHJ TELEFDMAAE 1 


CONSOLES 


SOW PLAYSTATION 
TELEFONARE 


£' DISPONIBILEIL LISTING PER RIVENDITORI - PER INFORMAZIONI TELEFONARE! 


SERVIZIO SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA - CORR1ERE o POSTA - Importazione Diretta - N O V I T A’ 






























































































era una volta un uoma,./'. No, non 
■H UK preactupatevi, non si Jrtilto deiFenne- 
I simo sproloquio filosofko del nostro 
tarq MBF, bcnsi delll'imzio dell'intro 
di Gate Rater* Come, non ci credete? 
Non vedo proprio port he le cose dovrebbera esse- 
re diverse visto che siamo sulla Terra! Mica pate- 
vano iniziore con "C'era una volta on mu- 
flone"! Vabbe, andiamo avanti... Dunque,. il 
tizio in questione (&ul cui name vige uno 
stretto ri servo) non era altro che un povero 
mu la to di mente che si sentiva realizxato 
solo quatido si trovava al volante di una 
macchina* Per questo motive cercavo sem- 
pre di portecipare ad ogni gara possible, 
investendo tutti suot risparmi in vetture 
sempre piu pompate* Per cotale motivi fu 
soprannominato Gale Racer o, come la 
chiamtamo affettuosamente qui in reda, 


Galltnaccern, mo a noi di tutto cia che 




ssr ^ 

f 

. j * 


frega? Bah, dovete sapere che questo 
simpatico tjiio per di most rare dl esserc (I 
piu grande pilota al monda ha decisa di 
sfidare i mtglrari comdori della Terra in 
una gara che si svolgerd da Los Angeles 
a New York e che servira per assegna- 


re il titolo di "Re delle corse", nonche 
"Beota dell'anno '94/'95"* Strcmamente anche noi 
si a mo stati invitati (sin ceram ente to avrei preferito 
portecipare al mitico "Banana Trophy"!) e cos? ora 
ci troviamo impegnati in quesfa nuova awentura 
(che pai e un giaco di guida) su Saturn. Tecnica- 
mente parlando Gale Racer non e altra che la 
conversions di un vecchio coin-op Sega che rlspon- 
de al name di Rad Mobile, Questo rappresenta 
una sortq di antenalo dei moderni Virtua Racing 
e Daytona dai quali perd si differenzia per il tipo 
di graftca. Allora infatti la tancezione di 3D era le¬ 
gato a una diversa corrente di pensiero: invece di 
awalersi di poligoni mappati, Rad Mobile utiliz- 
zava dei chip che avevano il compito di ingrandire 
progressivamente degli sprite, dander cosi 1'irn- 
pressione di generare un movimcnlo in profondita. 
In questo particulars caso gli sprite costituivano 



Ahvtri fHtye vm vitv&h ridetto a msa Mo nebbk, dei 

huh o deito piaggio. Carina io passMita di tntendere i tori in quest? 
sitvaiiom, mo i inti positivi del gioco Hniuoao quit 


sia la sede stradale che i 
vari oggetti collocatr a In¬ 
to del percorso. La stessa 
cosa ovviene anche in 
Gale Racer; peccato pero 
che le cose qui non siano 
andate molto bene ■ ** 

Come avrete capita, Gale 
Racer non e altro che una 
corsa di mocchine. So- 
stanzialrricntc il gioco e 
composto do una serie di 
sei percorsi che dovranno 
essere completati entro 
un certo lasso di tempo 
che va diminuendo con il 
progredire nel gioco* No 
turalmente, altrc a noi, 
sono presenti onche una 



d i scrota quontitd di avversari ai quali si affian- 
cherd successivomente una funga serre di altri vei- 
toli estranei alia corsa, che si riveleranno poi ejse- 
re i nostri piu feroci antagonistic Infatti saranno 
propria quest! i beoti che ci toechcrb sorpassarc a 
manetta e contro i quali correremo spesso il ri- 
schio di cofanarci Qgni volta che questo avverrd lo 
vostro macchina subira una notevole diminuzione 
di velocitd e questo comportera ancho una inevita¬ 
ble perdita di tempo (sapete, si tompona, poi si 
devono separare le macdiine, e'e la constatozione 
amichevole...), ma questo non e tutto. Infatti sc so- 
rete particolarmente lortunatt, e lo SContro molto 
forte, vi potrebbe anche capitare di finire la vostra 
awentura con un notevole anticipo! I vari livelli so¬ 
no tutti caratteriziati da un diverso scenario ed in 
alcuni vi capitera di dovervelo vedere, oltrc- che 
con i consueti ostacoli collocoti oi loti dei traceiati, 
anche con condiiioni climotiche poco favorevoli 
quali pioggio, nebbia, fumo et similia* Oltre a era il 
gioco vi offrc la possibilito di sFidare un oltro esse¬ 
re lumano o meno, dipende da voi) tramite I'ormai 
arcinoto split-screen. Tre sono i livelli di difficolto, 
mentre per quel che riguarda eventual! chance 
soppiate che avrete a disposizione ben tre conti¬ 
nue. Non male, vero? 
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Cmh ovviene wmgi da lempo in ogni tilofa 
tu (0, anchc Gale Racer c dp-lab di imp 
sequenza niroduNiva dovvero ricnie- male. 
Vi Im'erele infoll di frtoile a unc serie di 
aula siupewlomenle reoliizate (he sfreccia- 
ii o ml milieu Golden Goie nf inmgwmenb 
r™ EkU'atlro. N&lsvele: pernio jrerb the 
il reslodelgiwo... 


MEGfl CONSOLE 


Una diflerenro Ire Gale Racer d tl rabinab of gir nlc di Rod Mobile sin nda 
posiihiStd di gnwre in due ™iemporan«iirien1e graiie a urm split-screen orii- 
cn n lale (he loglio la sihenno o meld Entronibe le modiine presentono le meile- 
sime tcrollerislithe e I'unita diller erica Ira i due to!jcj sia edirwamortfe nel lo¬ 
ro color? (mo e nlu I ralGra rosso) Ouallro son no i Inocrinli kryo i quali potreta 
faiKinrvr In loll torse: pectdto pero the i suddetli dncuili risgllino nbhaslanjci mo- 
noloikj e ripelirivi. Sony, tie solo backs ore letter! 


II gioco compfalo e composlo dalle belleuc (o form in peste mso swelbe meqlio dire "dolln bnrflezin'} di ben 6 trociioli, ognu- 
no ilei quinli e di>iso u suo vollo in un numero di slop voriobili iro 3 e 4. liinito mude per riustire a piregredire nel gioco e quelle 
di roggiungere la fine della sbye/1 ivells euM un delemiinnlo tempo limits In cosu non riumiaie vi toctherd ripelere lutla fa gars 
dalnnizio con le mevilobili conseguenre the queslo conipoihi I doled di stwnoto, crescila di peli super flui r forfora, mc,), Per luili 
quell the non fosseso spavenbli do tie ettovj m ana lisiu dill* varie wne lro le qaoli vi iroverete u vagare, 
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E cosi e a questo che la gents si 
riferisce quando parla di "giochi 
della Nuova Generazione"? 
Sinceramente spero proprio di no 
perdhe piuttosto che trovarmi di 
fronte ad altri titoli come quest© 
{monotoni, ripefitivi, dotati di una graFica 
scEalba e di quattro sprite flickerantt) 
p refer i sco comprarmi un bel Master System o 
un Nes con i quail almeno mi diverto. 
Graficamente, infatti, Gale Racer e un giaco 
insulso; gli sprite sono grezzi e il sistema di 
rilevamento delle collision? e sempl ice merits 
pateticG, cosa che rsnde prqticamente 
impossible cap ire se e come mai siets andati 
a shatters contro um altro macchina! L'azione 
di gioco infine non e altro che una mera 
corso contro El tempo contornata da un 
so more mo noton o e da un non so che di 
soporifero. Insomma un vero e proprio buco: 
un titolo programmato in fretta e furia da 
evitare ad ogni costo. Pussa via brutta 
bertuccia! 


ffrrflpft iiMj: 
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f dire the a verier 1o toii tjuesto potrebbe sent brare am he un be) 
gfoto,., Amght 
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CQHHEHTO 



Mamma mia, che giocacdoJ Mi sto 
proprio chiedendo cosa sio 
successo alb Sega! Dopo il 
prometfente inizio con Virtua 
Fighter e l 1 uscita dell'oftimo 
Clockwork Knight cosa arriva? Una cioFeca 
che non riesce a tener dietro neanche a un 
gioco di corsa su Master System, ecco cosa* 
Mi auguro solamente che nessuno di voi 
abbia comprato Gale Racer in un periodo di 
crisi d'astinenza di nuovi titoli perche qui ci 
troviamo proprio di fronte a una tragedict di 
proporzioni immani! Gale Racer infatti non e 
altro che una scialba e costosa conversione di 
un gioco ormai stravecchio che gia non aveva 
molto impressoonato in passato e che ora si 
presenta oncora piu squallido e inconsistent^ 
Non c'e nulb che si satvi; la grqfica 3D e 
povera, il sonaro cacofonico, lo scrolling poco 
convincente, per non pari a re poi del si sterna 
di rilevamento della collisione degli sprite che 
praticamente funziona a casaccio! Anche la 
struttura di giaco risulta dannatamente 
semplice [si corre e basta!) e le uni che due 
note liete vengono do Ho presenza del modo a 
due glocator! |le cui piste pero sono tutft altro 
che esaltanti) e ddlottima intro. Un po' poco, 
non vt pare? Insomma un titolo dawero 
amorfo dal quale stare assolutamente lontani! 
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CflSfl PHQDUTTRICEI 


SEGA 


GENERE 


GUIDA 


PARALLELA 


IE 


GIAPPONESE 


IER0 GIOCflTORI 



(ntfoduzione veromenle 
natevtile 

P«eato che tl rest© dei 
vj iijco sia sempl iasmenhs 

ridicolo 


Belli gli eftelli dei vciri 
ctacson... 

T .. per i I rest© siomo ndb 
tqucjllare piu complete, una 
caffeHiera sarebbe ricjscitq □ 
generoreefei suoni miglbrl 


Mi sta sforzandodi 
Inovane qwkoia... 

▼ Qui i rivGCfl si vCj ii rtoZZfr ... 



Se ortinai I'aveie 
tamprato.. 

▼ ...riccrdafevi cbe >1 meccaio 
del us-oto ti Rbridis&imo 



Un gioco terribile che non 
meriki ruas-iuna attanzione. 
f gn(o e 
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L'appuntamento 


in edicola e con M 


La piima rivista mensile con CD-ROM 
allegato. interamente dedicata a questo 
nuovo media. Tutte le novita del 
mercato recensite puntualmente. 


MEGA CONSOLE 


SUPER CONSOLE- 


Le rivisfe interamente dedicate alle 
console SEGAe NINTENDO. Tutti i mesi 
Le novita del settore. le recensioni 
approfondile dei vtdeogiochi del 
memento e i trucchi e le strategie per 
polverizzare ogni record di gioco. 


FUTURA GAMES: 


tutti \ mesi quattro uscite ciascuna 
contenente uno dei migliori videogiochi 
disponibili sul mercato Internationale. 
Software originate su disco o CD-ROM 
con istruzioni in italiano. Con FUTURA 
GAMES giocare e facile ed economico. 


FUTURA GAMES MAGAZINE; 


la rivista per chi ama giocare con it 
proprio PC. Ogni mese propone, insieme 
a recensioni e articoU. un dischetto con 
software accuratamente selezionato. 


GUIDA At TELEFONl CELLULARI: 


ilsemestrale per chi desidera una 
informations ampia e corretta per la 
scelta e lacquisto del "telefonino". 


FUTURA MUSIC: 


il mensile di strumenti musicali e nuove 
tecnobgie per chi fa musica 
L'autorevolezza delLe prove, la qualita 
delle recensioni e la tempestivita delle 
notizie ne fanno un punto di riferimento 
per tutti gli uienti e gli operator! del 
settore. Allegata ad ogni numero. novita 
assoluta. un CD audio con le prove degli 
strumenti e delle attrezzature recensite. 


PC PRAT1C0; 


il mensile dedicate at mondo del 
personal computing che„ con un 
Linguaggio nuovo. si rivolge a tutti gli 
uienti di computer, 
































REVIEW MEORDfliVE 


sin 


HYPER GAMES 

PER LA CARTUCCIA 


ome se cfuest'mvemo it letargc non 
fosse sfato abba stanza lungo, L'orso 
Ypgi, deshnatario di molti eestini do 
pic-mic "misterrosamente scomparsi 
si e svegtiato trovando uno stabili- 
mento di prodotti chimiri sotto casa: il Parco Na- 
donate di Jellystont., habitat naturale di Yogi, ri- 
schia la distruzione ecologies, percio il Ranger 

Smith vet messo in tdlar- 
me seduta stantel lurtgo 
la strada, tt nostro orso- 
piu-furbo-dc!la-media-de- 
glhorsi dove inoltre aier- 
tare i suoi amici ba¬ 
se hi vi e assicurat- 
si che si met tamo 
a I skuro* Dall'afto 
di montagne ri- 
coperto di ne¬ 
ve, passando 
per in&idiose 
miniere d'oro e 
inoitrandosi nella 
foresta. Yogi rondo 
omaggia erf! a tradi- 
zione del platform. 
Ogni stage e suddiviso in 
livellt colmi tan to di pefosi 
amici quanto di pelosi ns* 
mici. Basterd tutto do a 
fare di Yogi Boar un 
platform piu awincente 
della media? 


PBSTICCI PIRCEVOLt 


Per niflfiletiorsi in for« durante il loggia the hu cc-mo me to il Ranger Smith, U- 
gi ii, pgrla dielrQ unm vcikminosc loilc fo-rcita □ piu strati. Disgraziatcmentc 
perd, gl allri Miimali che popalano il Porto di Jeltyslwie, svegltoiiy oil 1 imisono 
ran Yogi, seiio felittssimi di private l'orso di queslu lecc&rnia. 0 peiloneru di pro- 
varti. k queili bfkeCHicelli riescono n papporsi lutln to loric, Yagi de ve lor nare a 
cusa per penderne on'oltra Qoesto olmtno in reorio. Tuttovia, fcrfoiira Hide (he 
Yogi obbia doll<o mo m poilutieie the depwilo Felle del medttimo doles lit lulli i 
ivfilli, ctoitihe E’orsO quo fame ritarnimento nel pier c della missione. 


^4' E' strano a dirsi, met se si metfono Yogi Bear e i! platfform 
Infagrames sui Puffi (Smurfs, per I'appunto) I'uno 
* accanto oll'altro, si fischta di contended i, Ambedue in fa Hi so no 
* y l^deslinati oi giocotorr piu giovani, ambedue presenlarta livelli 
ambientati in una mini era e attraversati a bordo di un 
vagoncino, sezioni nevose e nemici che van no eliminate saltando sopro la 
loro zutco Tuttavia, per quanto concerne la giocabilita, i Puffi 
potrebbero mangiarsi Yogi a colazione. Yogi Bear appartiene 
decisamente alia fascia media dei platform, dove non $i rischia nulla e 
dove nessuna emozione e [I sottoprodotto. Tutto in Yogi Bear si e gid 
visto innumerevoli volte e, in alcuni cast, fatto meglio, Se almeno fosse 
giocabile quanto basta per risultare almeno dignttoso,,, macche, Se in 
famiglia avete un videogiocatore di tenera eta e volete regalargli un 
buon platform, optate per Smurfs: e piu innovativo e di gran lunga piu 
giocabile. 
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E' una vergogna che qua tamo 
face i a ancora dei giochi cosi! Li veil i 
e livelJi di fandali identic!, oggetti da 
raccogliere grahufti, una struttura di 
/ gioco vecchia came una carta 

' 1 professiane... Insomma, non si puo 
certo dire che Yogi Bear sia il 
W piatform ideals per gli anni 
— ^ Movantol Qualche anno fa avrebbe 
potuto passare per un platform digniloso, ma 
oggi come oggi non puo essere considerate 
altro che fuffa per la mnassa fatta in serle, 
Anche se apparfenete alia fascia dei 
videogioccttori meno awezzt ai giochi di 
pialtaforme, davreste cercarvi qualcosa di piu 
valido e, sopraltutto, piu giocabile: vedrete 
che non sard una ricerca difficile. G sono 
dozzine e dozzine di platform superior! alia 
medioerltd che e Yogi Bear. 


In je per se to la s>xi 
bdla figura... 

T .. .mol privci di original iid. 
corente di onirnazioni e 
ripeiiHwa suS versa nls- dei 

fandali 


T Alcorn de« peggiori 
irvotivt di commento mai udih 
in on aioco per Megadrive; 
stoT&bbero berns salo ol 
Sopermercato.., 


Yogi (ion e un Superman {d mandiereUw,.«rome diignpu dtra \m hi^&g/io 
ty;ii EduIo di lam un sonmetlino. Tullavio, ond'c se il noslro paffuro beslio-ne si 
Imblte in un bib □ bldacthho, il tore non e netessariiinenle un riposa. Gc 
pc-'ihe in un biter ci c a lio, 'foci porto per il monrin dei togni. In rpresta dirr.cn 
done, Yogi ha o disposiiione un ifelwmiiHiio penorte di lempo per trovare un 
fremmento dell'elusivo ciDic-gia the g'.i psmelle di HWilitiuare la ;ua mfssiwie, 
Indie, quondo 'reg tonpleto uno slop E-u Bu la invito c pxenJere parle c una 
gara the ha vj|& eslre come pcetni in polio. 


In obuni punli e 
impegnalivo □ dove re. . 

▼ ., ,ma c< giocherele sola 
fioch^ non avr&ie capita che 
KjM i ivelli si assamiglignp 
oirasi alb perbziooft 


T Yogi rispaadt ai 
comandi fentamenie e male. 
Se non bosto questo a 
scoraggiarvi.... 


Guardatevi i cartaai 
animati; song. taMi cento voile 
mcglio di qu as-o gioco! 
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curia e il titola del muovo gioco realix* 
zata dolla Time Warner Interactive in 
collaboraxione con un team di svilup- 
po giapponese* La Lrama e assoluta- 
mente demeniiale e vede il nostro 
eroe, Tama [die M giapponese vual dire pallet, e in* 
fatti Tama e ana palta) combattere contra alcuni 
alien! pravenienti da un'allra galassia che la han- 
no didate a Superar* 30 labirinti Tutto questo pub 
^embrare bizzarre, mo se cctkolicmio che siama di 
fronts a un tite-lo di erigine gicipponese, possiamo 
chiaramente captrc il perdhe di una frame cod 
particulars r Ma vediama un po f quelEo che dabbia- 
mo fare in questo nuova titolo per Saturn: Tama e 
ambientato in 30 labirinti in 3D sospesi nello spa- 
xio. In apparenxa Tama ricarda Marble Madness e 
altri titoli del genere, ma il sistema di controllo e 
fonda mental me nte diverso* Infatti, invece di can* 
troll a re la pallinct, dovete controilare il labirintol In 
pratica, maggiore sard I'rnclincizionc del labiririto, 
maggiare sard la velocita die raggiungera la 
pallina> Assomiglia, tan to per fare un esempio, a 
quei labirinti in legno che probabilmente avrste 
avuto alcuni anni fa,, solo che in questo caso, ol- 
tre al problema delt'inerzta, che co-stringe a mo- 
vimenfi molto lent!, c'e anche un tempo limite e 
alcuni nemici da evitare. Ma quello che stuptsce 
di piu,, non e la struttura di gioco, ma la realize 
xaxione tecnkei* V difficile infatK, giocando a 
Toma, non pensare che si stia jsando un bet 
pezxa di hardware, castituito prmcipalmente 
dai due processori central! del Saturn e dal 
chip VDP1, che mappa gli sprite su forme geo¬ 
metric he* Fonda mental me nte questo significa 
che il Saturn e adatto a realizzare effetti 3D 
come i labirinti in Tama, e ancor dt piu a ma- 
nipolarli Preparatevi quindi a rimanere lm- 
pressionatr quando xoomerete per seguire 
meg I so I'azione o vi allonranerete per esami- 
nare la struttura del livello. Il pulsanti so pro 
il joy pad! servo no per ruotare il lahirinto, fat* 
to che non serve solo per vedere piu chiaramente 
la posixfone della biglia, ma anche per decidere la 
direxione dei mavimenti Insomnia, un titalo im- 
pressionante grafkctmente, che delude sotto altri 
punti di vista, quail, per esempio, |e opxioni Nan 

e infatti possible giocare 
in due, sfidare altre "pal- 
line" computerizzate o 
giocare per finire un livel¬ 
lo in meno tempo passtbi- 
le. Se □ questo aggiungia- 
m o una longevity non 
troppo elevata [malgrodo 
ci siana ben trenta livelli}, 
soprattutto a cause di una 
carenza cronica di nemici 
e di ostacoii mi sembra 
chiaro che ci traviamo di 
fronte a un titolo che, 
purtroppo, delude le 
aspettative di tuttl i pos¬ 
sessor! della nuova con¬ 
sole Sega* 
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Toma e un gioco partieolare, mo 
per me nte esaltante. Alcune deile 
caratteristiche teeniche del Saturn 
so no state sfruttate in maniera 
discrete, ma in definitiva il gioco delude sotto 
diversi punti di vista, Sembra quasi che i 
programme tort avessero fretta di term i no Ho o 
che fossero in ritardo sulla data di con segno, 
e che quindi abbiano prodotfo un gioco non 
complete. Non capisco infatti come, una idea 
abbastonza originale {anche se sotto certi 
punti di vista ricordo Comeltry,, titolo 
apparso alcuni anni fa su Super Nes), sio 
state sfruttate cost male. I prog comma tori 
avrebbero davute infatti inserire la possibility 
di g iocare in due, un Time Attack in ogni 
percorso, un maggior numero dr nemici, ma 
in realtd Tama monca total me nte di apziani. 
Per quanto riguarda la longevita, vi posso 
dire che trenta livelli so no un po' pochi data 
che, vista la carenza di ostecoli, e possible 
terminarli quasi lutti in meno di un giorna. 
Anche se bello da vedere e divertente alle 
prime partite, Tama e una delusions, 























































ia prcsama da un livdEa bouus y in qireslo genere di giaibr., e pro Sim merits obbigal Drill, Qvviamente i pa-Sslbi- 
Is 1 raver ns sna Drubs in Tamo; e«o Mine davrsf# lore. In u.id del <inquu live Hi the tampongone cgni lass 
potrste iru ant rare ana rnucea ntuxtane, Una valla irovalo, I'tinua rata due duvets fare e lotcntJa e farvi leg si¬ 
rs lino alia fine del Jivelb, Fatfe qu&sta, e dope aver terminal ta fase v&rrete calaputlali m uno det set diver- 
si bonus singe. Quests soito siitiili ai normal! Idiirirtti di Tama, I'gnica vera dHferenza e the majitaiio j nemici 
C g’i osloial. c die LI voslra uiiito cam pile e quc-lla di rauaglieic la mnggiare qunntita di bonus passibill net 
breve tempo jlic-ssc u dispositions 


[WAVE 0-fl^i 

1 


1 -m 

1 v p . 

iflU !■* <B S 




Appena miziato a giocare a Tamo si nota subito I'ottima 
grafica, che sfrutta in man Lera piu che discreta le potenzialita 
del Saturn, ma dope alcune partite vengono a galla anche gli 
evidenfi difetli del nuovo prod otto della Time Warner 
Interactive. 11 live! la di difficolfa e veramente troppo basso, sop ra Hutto a 
causa della carenza di nemici e astacali e le opziani sono veramente 
pochissime. Manca per esempio il modo a due gsocatori, modo che 
avrebbe senza dubbio incremental sia il divertimento che la longevity. 
Insomnia, mi sembra propria che ci troviamo di front© a un fitolo 
realizzato in maniera piuttosto affrettata, e in cui sono stafi curati piu che 
altro gli aspetti grafici e spnori. Un vero peccato, perche I'idea di base 
non era affalto malvagia, e Tama sarebbe potulo divenlare, dopa Virtu a 
Fighter, il miglior gfoco disponibile per Saturn, 
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Nei corso della vostro avventura potrete inconfrare numerosi osfacoti. Tama ha vlte 
infinite, ma !e cotlisioni ton quest! "nemiii" causa no la perdita di tempo prezioso. Nei 
pritni livelli gli ostacoli sono rappresentati solo da buche e da altune porte, ma ognitna 
delle cinque zone e dotata di parficolari avversari... 


HOLES; InmultneiUe sono delle 

t narmalissime buche* Nei livelli 
avail z at! si mu oven a nello schema e 
cambiaiiQ di dimension^ 


REVERSE POTION: Fu diventure 
Tania rosse e mverte i comundu i f 
probabihimite rostacolo plu 


ICE; Riduce il contralto sulto pullina* Si 
trove solitamente nei punt! plu 
L fnsidlosF dei livelli. 


SWITCHES: Servono per altivuire glr 
ascensori e aprire le porte* 


TIME: Increment it 31 tempo a 
(iisposizione per terrmnure 11 livelfa. 


3 c«so di m coiitatto 
ina facenda perdere 


tempo presto so. 


SPRINGS; Causa usio smodato 
ay man to di vclodtd* 


iompisma per evirate di essere 
tugliati m due clnllo affitote lame di 
quesie |hlgjiottine. 


LEVATORS 


GRAVESTONES: Cadona tertniido di 
schincciare Ett pal Firm. 


second! 


L > CATAPU1TS: Gggetti importqntissimi 
yfU per super are alaini punti cntici nei 
livelli pin avanzoti. 


FANS: Quest! vonlagli spinguna to 
pnllina fuari dal percorso, 
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II 3D e juperbo e al+fi 

effetti, come la Iraspare-nza, 
rwlijjpli cfHimgmgnhe 
▼ 1 ■roiori n&n sono OMcrionali 
c akjuni sprite rw?n sono 
particotarmerite definiti 



Le muiiche tone 
pgzzoKbe, (dattissime al 
gioco e migliorano di fhtello in 
livello,.. 

¥ Gl i eKeiti sorwI sooo sotto 

la rr'nfj irj 



Inizraimente e 
obbostanza divertenfe 

▼ Puilroppo (t obbosianza 
lento o, dopo aleune partite 
petrebbe risultare noioso 

HH 

▼ Troppo fodlfl- 0 sono 
solo 30 lobiriflti e nmsu'n 

iimite di vite durante una 
parti to 


GLOBULE 


Un gtoco obbastenzo 
ddudenle. La realiuaziana 
tecnica e buonq meritre. 
gkxabilitd e fongwifa non 
sono eccEzionali 
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el ventunesi- 
mo secolo il nuniero decjli attori che 
terrorizxano il mondo inter pretcmdo 
penosi film interottivi ha raggiunto 


O ....... 

un livello cata&trofico, Per poire ri 
media a questci incresrioso problem a si e quindi 
deciio dt mandare tali ottori in lontqne colonie 
nel sistema so I a re e di far inriiare loro una 
nuova vita come pi loti di cargo o installotori di 
impianti satellitari. Anche a Tally Bodine e toc¬ 
cata quesfct sorte, e oro e un pilota cos tan te- 
menfe in cerca di una facile otcupazione, Inutile 
dire che in questo nuovo titolo della Rocket Science 
voi impersonerete il sopracifato sfigato e seguirete 
le sue awenture che tniziano con una misteriosa 
esplosiore su Charon, la luna di Plutane, e che con¬ 
tinue no con una sospetta proposta di trasporto di 
commelli dalla luna a Phobos, un satellite di Mar- 
tc. Sono forse quest! due awenimenti collegati? A 
voi stoprirlo* II gioco e il classic® shoat'em up nel 
quale il vostro compito e quello di riuscire a rog- 
giungere la destinazione scegliendo, in alcuni pun- 
ti, la direzione da i ultra p rend ere (la struttura di 
gioco e pratrcamenfe identic®/ purfroppo/ a quell a 

di Sower Shark). Non mancano 
ovviamente numerasi pericoli e 
insidie che voi, can la vostro abi- 
litd di pi loti, dovrete evitare- Mr 
rita una menziorte parti col ore la 
realiizazione tecnic®/ veramente 
orrenda. L'introduxione e demen- 
ziale c ta grafica durante il gioco, 
saprattutto negli sprite, e ineredi- 
bilmente infimo, Non do meno e 
il sonor®, con musiche incredibil- 
mente monotone e ripetitive. In- 
somitiQ, una vera schifezzai* 
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Loadstar e un gioco tremendo, 
Guesto e senza dubbio il peggEor 
fitolo per Mega CD che sia state 
realizzato in questi ultEmi mesE. 
Passo ora a elencarvi brevemente i 
difetti: 1) il contrallo per scegliere la direzione 
do seguire e per il mirino e lo stesso, per cui 
capita spesso che si s bag 11 direzione perche si 
sta spa ran da in un certo punto dello schenmo 
e invece la slrada che $1 vuole prendere e 
dal halt ra parte del quadra. 2] E' quasi 
impossible soprawivere vista che il numero 
dei nemici present! e impress!onante. 3) Gli 
incident! e le varEe situaziani di gioco danno 
paca liberta di scelta sut percorso da seguire. 
4] La realizzazione tecnica e assolutamente 
ridicola, con una delle peggicri fntroduzioni 
che abbia mai visto su console, 5) Il gioco 
manca totalrnente di varietq. Insamma mi 
sembra propria che d troviama di fronts 
all ''ennesima delusions per Mega CD, si sterna 
che, a parte un paio di tEtoli, ha regalato piu 
dalon che gioie ai propri possessor]. 
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roalizzali discrelanftcirtte 
▼ Bruttissimi invece gli sprite 



varie siluazioni 


V la mystccj e trappo 
ripelifiva 



▼ Poco inleroitivo, per 
nulla divTfirl&nte 6 ntoioso 



H 38 

T Malha ditfieil*. 

SmeMerele dt giocarla da-pp 
pochiisimi giorni (per non dire 
are) 


GLOBRLE 


Una Cafaafrote. 



Probabilmenfe il peggiqr 
gioco reoluraio per Mego CD 
firarn 
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CONSOLE 
GENERATION 
PER LA 
CARTUCCIA 


D i tufto avrei ou&pkato per if mio futu¬ 
re, tranne die rttrovarmi a recensire 
prodotti came Space Harrier 1 ". La fa- 
mosa affcrmazionc di Char Aznable 
( 1973 /si spero il piu tardi possible...) 
la dice 91 a lunga sulla nature di uri gioto came 
questo. Pro-vote a Immaginare il mondo delle sale 
giochi nove anni fa. Nan ci riuseite? Beh, un buco 


press ionantL 11 primo gioco a fruire di codeste me- 
ravigtie fu propria Space Harrier. 

Il gioco vi vede nei panni di un ragazzino vesfito di 
uno qucmtomeno ctrriosa tutina rosso e blu the im- 
bratcia (il ragazzo, non la tutina...} un bazooka 
dalle dimension) apocalittkhe quale unica arma di 
cui servirsi durante uno corsa attmverso mondi in- 
festot-i da strane forme di vito e giganteschi droidi* 
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VirslD che Space Kairier e sliito il pri- ir- -—v. *»»* -*-■ 

mo di Linn lunga serie di giochi 0 strut- 
lore lolloro awertrifltai muck umi- 
jKospfiiiico, 4 stato onche il primo 0 

jrartare olio ribdto i pregi«sopwllut- . ; '__ l . 

to i difetti die tKwa c onirnn- 
lions a icwrimanto creava. Prima hi ''' ' ll,l,,,,ir 
tutli 1:1 cciiddeila iindrDn _ e di S(HKe Harrier" di rtii cvrelE sicuronentB gio 
Semite pa'lore, onche il lempi recenfi dote die quolruno pare non nbbia enro- 
to imparnio la krone. Di (oso <\ Irene? Semplitentenie del fane (he. essendo 
il protoganisto visiralizzalo di spolle e a figure plena, la sag&mn tklb sprite 
non vi perrrclle di ved&re la prone ci schermo (he g 1 tla innenzi e (he 
scroll□ veloremenle versa dr vai. Se dunque vi slesse arrivamda dritte rlriilc in 
fronre un prtienile avversario, ve ne nuttgereile umEarnenle sale dope esters 
stramaziorti al simId, Qdakuiw auspicovn (he le Mfiwrsicni successive al coin- 
op avrebboro lotto ddlo sprite ana figura in wireframe cosi da far fihwt le 
immaginL E invert no: anche la versIcKrue per 271 riparto Id sprite in mdo 
esDllonrente orn:cgo nil wiginde, il <:he non e solo un male, dale (he amo stn- 

li ricr eali in mariierci per fella andie 
gli sprite di dimensioni tnatmi girdi F 
drotdi dal niplo acchio (he atsomigliD- 
{ no in modem disannanle ai Oam del- 

■ ^ f . k serie di Gundnm, nonrhs ad alciini 

‘ nwersari di fine livella, quale il fanlo- 

_ mntke drags del primo stage. 


htou? 


i* lrt *s 


Q<wfi foboh smndo il msim Chat Azwhk f Bssmlgfiam ai Bom 
(Porigim?) Hi Gmtfm,,. 
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ll primo mttfko di Urn ftvelh e m vero idiota: basis vsdsfe I'aspres&hm delta f&tda*„* 


di una decina di metri quadri con tre, quattro gio- 
chi, il jpiu fa mo to dei quali era Popeye. Propria 
quemdo gli arcade da sala avevano iniziato if loro 
principle di fossilizzaziahe e Punka modo di scam- 
pare alia aaia era quello di premere tl pulsante di 
uno statkissimo Uzi di plostica o di impugnarlo 
alPintemo di uno statidssimo cabinato, la Sega ri- 
voluziono il mondo del videoblastaggio aprenda 
nuove impensate frontiere^ per mezzo dei propri 
avveniristici cabinati idraulici e di tecniche di ani- 
mazione e scorrimento degli sprite davvero im¬ 


Sfruttando la relative mancanza di gravitd dell'at- 
mosfera die i vori pianeti oggetto della sua visita 
possedevano, il trzio non solo poteva proseguirc dr 
corsa^ ma svofazzare come, dove e quanto voleva,, 
sempre proseguendo nel proprio avonzore. Space 
Harrier propone il cammino del personaggio di cui 
so pro con una visuafe in semisoggetttva dove il vo¬ 
stro sprite viene inquadrato di spalle nell'interezza 
della propria figura (cKe cavolo signified? NdSi- 
monl. 
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fnsomma, quii dawero non ci siamo 
Gosa sperano di ottenere 
propinandoci delle rivisitazioni del 
genere? Non fraintendetemi, non sto 
pa Hondo tanto della convert one quanto del 
gioco in se stesso. Come gia e successo per 
Afterburner, anche questa conversions di 
Space Harrier e praticamente identica 
all'originals da sola, forse an cor di pi u del 
titolo menzionato in precedenza: purtroppo 
era proprio I' originals da sal a a non aver 
nulla da dire. Ora diterm voi se, entrando in 
una sala giochi di quest! tempi, spendereste il 
vostro denaro per giocare con il coin-op di 
Space Harrier quando avete a 
disposizione Daytona, Virtua Fighter 
2, Virtua Cep... Di conseguenza perche 
dovreste spends re il vostro denaro per 
accaparrarvi una cartuccia come questa? I 
casi sono due: o siete sadomasochisti o amate 
alia follia Eo rig in ale Sega. E camunque 
indiscutibile il fatto che, da una macchina 
nuova come il 32X che ha alle calcogna 
un'agguerrita concorrenza, tutto m3 sarei 
aspettata tranne di giocare con conversion! di 
coin-op di quasi died annE fa. Fossero poi 
giochi con un certo spessore: Space 
Harrier, come lo stesso Afterburner, 
non proponeva nulla di eclatante e, per alcuni 
versi, poteva persino definirsi un fiasco 
clamoroso. Ci e gia stato proposto in turte le 
salse: C64, Spectrum, Atari ST, Amiga, PC 
Engine e Megadrive**. Direi die oltre ad una 
colled one di ciofeche incredibili la Sega non ci 
ha guadagnato proprio nulla* 
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Questa- e il peggior errore che la Sega 
ipotesse commettere. Con le possibility 
offerte dal 32X, almeno sulla corta, 
perche hanna rivolto la propria attenzione su 
vecchl coin-op ormaf surclassati alia 
stragrande? Panorama Cotton su MD e 
sicuramente piu impres$3onante che non 
assurde rivisitazioni di questa genere. Space 
Harrier e un giochillo discrete mo, di questi 
tempi, un giochillo discrete non fa piu la 
fortune di una macchina, sopraftutto se si 
considero che sul mercato esistono console 
come Playstation, 3DO e la stesso Saturn che 
si baltono a suon di megaconversiom e giochi 
massicci per contenders! il primata di migliar 
console a 32 bit. Nove anni di vecchiaia si 
porta sulle spa He il qui presente Space 
Harrier: come pensano di tenere il passe 
con le oltre macchine che bissano i piu grandi 
e recent! success! delle sale giochi di tutto il 
mondo? Sto succedendo lo medeslma cosa 
che awenne ai tempi del lancio del Mego-CD 
owero una portenza sicuramente inaspettata 
o suon di giochi alquanto mediocri. E 1 ' poi 
piuttosto curloso- che questa palo di 
conversions corrispondano esaitamente alia 
prime conversions apparse all'epoca sul 
neonate Megadrive. Significa forse che fra un 
paio di mesi potremmo ritrovarci fra le mani 
con vers i one di Altered Beast per 32X? 
Per la mi a e per la vostro salute psicofisica mi 
auguro proprio di essere un cattivo profeta.,, 
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GJiipflfesiywtiiWoM 
falhira e alcgni jpenwo * d^-TteriCf 

CMrmi TuKti fiMfcrWlfl-iMWfwflo 
msboe orl^r>de.. 

▼ .. .e come tali «na rimetste 
oncW vfle le Ioosme e le pretafieno 
cl» il coin-op propone™ J 


▼ Le musiche di 
<KCQ«ip 09 nai , nento Cjll’qzion& 
jon* i&mplic&m&nhe-arcibili. 
Nan per niente sono t reiirake 
den temi muskali ofigiridi, , 


Lazigre e ijaxoireole piu 
■iiarici riipete od AlteWntf, 9I1 jprite 
Sflnoa'iversi e ptesenh in ken fiumera 
ed 4 richislo moggifir GnPtua 
▼ rwn botfQ 0 jifuoiioni 
idvdta ir^nssibiii cousale nttebe 
dbl wlito. irt!L=obile mate... a 




1 


▼ Visii on poio di bou, 
visFi hjl+i. Vivli un paio di 
livielli, viiFi I^Ni. Anche qyi la 
r*ono1onio, dop* ijudebe 
pqrttFq, regng soyrano 


Anoora una voIfq un 
lihaio rglar osa per il neonalo 

32-biFdi coia Sega. Lo 
piccolo console nera aficora 
non decolla .. 
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CONSOLE 


PER LA 
CARTUCCIA 






_ k guys focciomo un quixzettino,,, 

Cos'hanno in comune i seguenti film: 
ll Fugglfivv, Scum e Natural Barn 
Killers? Come? Non lo sapete! Mo 
andiamo! Vabbe, ve lo diro io, dun- 
que in tutte questt pel I i cole lo per a tore della ten a 
telecamera si chiamava*.. Ahahahahoh.*, Ci siete 
cascofi vero? Suvvia era uno scherzo innocente. 
Vabbe, sarb serio* Dunque, quest* film hanrto in 
comune il lotto die tutti riguardano tentativi di fu- 
go da prigioni e i loro protagonist! Sana tutti, o 
quasi, dei criminalu Un momenta,, pero: che diami¬ 
ne centra tutto cib con Cosmic Carnage? Bah, mi- 
steri della coccoina; su, andiamo avanti„« Dun que. 


'em up in stile Street Fighter/Mortal Kombat nel 

quale ci troveremo a dover mas sac rare una funga 
serie di omoni cattivi cottivi, Inutile dire che, anche 
in questo taso, ogni lottatore sara dotato di diver- 
se abilitd e caratteristiche oltre che di una serie di 
mosse assai varie e letali. 1 vari scontri si svolge- 
ranno tutti all'interno della nave spaziale e, in piu 
di uno occasions, potremo gustarci come fondale le 
stupende profortdita dello spctiio siderctle* Non 
male, vero? Peccato pero che, tecnicamente. Co¬ 
smic Carnage present* alcuni difetti abbostanza 
evident! dei quail il peggiona e, s«ma ombra di 
dubbto, la cattiva risposta oi comandi. Mo andicv 
mo con ordine, Per quel che riguarda la grqfico bi¬ 



Cylif, Zena-Lan, Mamie e Tyr ions gli , 4 t ^ ’’ ' 

unl:i loth lor :he 305^cnc es^-ee ror ’1 

nili di ltd beilo serie d arTielle exlrc. ^^KK^vKP*S 

:'j j siie •. eJigono *el«ior.ole ol' rij c 

del Irvello e servwo a render# i rwwfri J f ™ 

fighler piu forli und resislenti. Cylic. 
per mmpio,. polrb Mserfl doloia di E-Si—— 

una sug&sa milragNolrice dir polio t di un lanciagranote polniile, menlffi inve- 
(e la nostro coio e duke Zeno -lan poire decide re di indkwwre svoriaM iipi di or- 
maturfl die le conferironno b pwwihilitn di v&bre a quel In di ewlwrsi in urn se¬ 
rie di devffilunti attecdii ol njala. Simnatiia, ran vi pare? 


Do it vero un panorama suggesHvol 


sag no dire che i vari sprite sono disc retame nte de- 
finlti e di by one dimension* tutto via, una volta che 
si inizia a giocare, si possono notore una serie di 
"inconvenient*" piuttosto fastidiasi* Tanto per co- 
minciare le animazioni sono leggermente scattose: 
in oh re, quando lo sc her mo xooma sui vari perse- 
naggi questi perdono mostruosamente di definixio* 
ne mosfrando una serie semplicemerrte sproposita- 
ta di pixelloni formato Famiglia. Anche il sonoro 
non e niente di eccezionale con musiche ossoluta- 
mente incapaci di treare la benche minima atma- 
sfera! Il calpo di grazia intine arriva dal sistema di 
controllo non certo impeccable che rende i vari lot- 
tatori assai difficili da padroneggiare. Se a tutto cib 
agghingianrra poi un rilevamento della collisione 
degli sprite abbostanza dpprOSsimativO ed un livel- 
lo di difficolta piuttosto basso non pos&iamo certo 
dire di trovarci di fronte ad un eapolavoro..* 


Per tutti quelli che non I'avessero aneora capita 
Cosmic Carnage non e altro che il classico beat 

















































ioita mo aipmodori assassin! $y Mesa 32! 


A qms ta panto w be! takh in mein non te to leva proprh mono! 


OGNI LOTTATORE E' BELLO 
A MAMMA SOIA 


Come in lulti i pkdiio dura {he si rhspetlino anchm Cosmic Cdmutpa d offre In possibilHa d siegliere rl fimstro mas¬ 
sacre lore preterite Ira ana sthiera u 8 baldi ciovam. Tulls sftna grand! grcssi a taltivi mo per soperne di piu nee vi resla die 
leggere qmiosegue... 


Sana quesle h nsperw tip th rendoao ta vitadegnamotsore vi$svla, 
sigh! 


TALMAC 

ll earn Talmcc e un lollop re discrete. I sum punli di Inna risiedono ndla ofFilalissime 
tame e neila nalevole retocite. Nan e mallo faite mo. si so, non si pub mica avere 
tone della Vila. 

NAJA 

tunica carutlmrislicc poriicolnre di queste Minim- 

re viene cn b sun aai-irn nei! usare la (adn di ai e dolnio tome frusla Peccnlo per la 
starsa ogililm, mo in tampensa e un lipu obbsl n nia resisfenle. 

YUO 

Quesio bncirore dall'asperio olquamo scimmiesce 
venra unn form dmvnstanle. Lo sma abilild nei 
moHara augr.i a peslc-ni e infmlfi ncrecibi! e: peaafo non si pgssa dire In stessn case 
della sua ve loci la... 

DIAMON 

Menu noma e ineiio scarpiome. il (arm Seamen 

e un bilatere □bbesten id ic-miune. E r infntli dote lo sin di una fcu-ano ire ria the di una bi 
screla ogSite. le sue armi preferite sono ta sue due potenlissime chele: thissm came Ford a 
pul irsi i dendi? 

TYR 

Era? uno de-i Minted (he pun uliliiiore U wmi 
messe a disposizione oil inizio lei g 0 : 0 . Buena per gli otlncchi della lungn bislanza, 
mo prn kcnenle iriulile nei corpc a lorpo. 

NARUTO 

Han vote! Qui si fenno della preferenzel Ma ca¬ 
me Narulo t f n delvtc di wi Iremendo spodone 

e b piu i pragrammaren gii haino anche offibbinto un marosma di armi speciaK: auesta r: 
rmzzismD hello a buono! 

CYLIC 

Queste Jimparicissimo loliaior& trae la praprio 
Iona dollo p«ssibMita di seppeHire i suoi ovverso- 
ri sotta gnn crag ante di peuitfttili. la twnfcu migtiewe per annlintaHij e queila di sal- 
largili adlossa non Insdnndagli akuno inizinliva Se nan larete cib car re rele il rischia 
di assure chiusi in un angolft f - sFc rccc lital a das ere! 

ZIHA-LAN 

i'esjwino in questions t. seme dubbio, uno dei lomnori miqltari per quel die riparda i 
combonimcnii r-avvicinaii. Le hm form sta nello (opadib di sfefrare serie di pugni ad uno 
veMite sempl itemenle incredible. Un cafisiglio: slntagli cNo largo perihe se vi prmde in 
fatda unn hello seduln dol ienfisla non ve lo lava r essunoF 


Owe mtefattwA a (onhonio*** 
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SEGA 


PiCCHIAGURO 


Ok ragazzi, sono d'occordo: onch'lo 
non mi aspetfavo che le nuove uscite 
per Mega 32 fosse ro all'altezza dei 
primi titoli, ma qui si sta dawero 
ejagerando. Cosmic Carnage infatti non 
$©Iq non e un gioco degno di un 32X nna e 
on che un titolo nettamente inferiors ad un 
sacco di beat 'em up usciti su Meg ad rive. 
Certo, questo pitch iaduro faro an che uso di 
alcune delle capacita della macchima Sega 
(come gli zoom); peccato pero che il ri sulfa to 
$io dawero orripilanfe. Gli sprite sono 
blotch ettosi,, le onimazioni scadenti e, in 
gene rale, la grafica si attesta su lived i 
mediocri. Le cose non miglioranc neanche 
negli altri campi: infatti non solo i vari 
person aggi risultano abba stanza "insipidi", 
mo anche I'azione di gioco non riesce ad 
essere sufficientemente frenetica ed 
intrippante. Dawero un brutto periodo per la 
grande "S' J che,, dopo un frsizio pramettente, 
ho sfornato una serie di titoli piuttosfo penosi. 
Avanti Sega, datti da fare! Mico pretenderoi 
che compriamo ddle cartucce del genere? 


No, no, no, no! Non posse credere 
che nel '95 escano titoli del genere; 
mo siamo seril Questo sarebbe un 
~ JAfc gioco ributtorite su Meg ad rive: 
figuriamoci poi sull'MD 321 Quello che 
obbiamo qui, infatti, non e aliro che uno 
scialbo beat 'em up nato dal connubio tra 
Mortal Kombat 2 [dal quale ha preso it 
sang Lie), Samurai Shodown (stesso zoom) e 
Double Dragon 5 (dal quale ha preso to 
schifostssimo gameplay). I difettr sono tanti: 
solo 8 personaggi, mosse paco esaltanti, 
axione monotone ed un ststema di 
r i leva men to delle collision! tutt'altro che 
impeccabile. Sinceramente credevo che dopo 
I'ottimo VR Deluxe e il buon Star Wars ci 
saremmo Irovati davanti ad una serie di 
giochi piu che disc ret i e divertenti, me forse 
mi sbaglictvo* Speriamo solo che questo non si 
riveli il livetlo medio dei nuovi giochi per 32X, 
altrimenti ci sard dawero da piangerel 


Sprite grosss e buon 
effattodi zoom 
▼ Lft OrtimaziOni ton sono uo 
gra nche: i nolire aicune sedte 
cromaliche risuliono 
abbostonzti d sculib li 


Poco o merle 
r Musicbe lerribili +xJ eFfeto 
sonari □ dir poco oacalonici . 
Ebi • Mo ch i ha li rata i ‘aequo 2 


beal 'em up hanno 
jempre il loro foKino 
t L'azione di gioco e monotone 
e poco treneiico inolfre i! iiitema 
di rilevomeo'to ddlu coll; done 
degli spate « tutl'olrro dhc 
-mpeccabile 


La con fez ion e dt 

Cosmic Carnage non e 

dowvero n ienie mole ,, „ 

▼ .ma il resta e dawero 
poca COSO 


Sarebbc bcufto m 

MegadrivE, Figuratevi su 

32X.J 
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IL FUTURO DA NOI E' PRESENTE! 


GIOCHI SU DISCO E CD-ROM 
PER PC COMPATIBIU 


TUTTO IL MEGLIO PER: 

SUPER NINTENDO 
SUPER FAMICOM 
GAME a or 
SEGA MEGA DRIVE 
SEGA MEGA CD 
MEGA JET 
CDX 

SEGA GAME GEAR 
PANASONIC 3DO 
NEC PC-ENGINE 
LASER ACTIVE 
. ATARI LYNX 

I ATARI JAGUAR 

NEO-GEO CD 


MODELLINI DEI PIU' FAMOSI 
ROBOT GIAPPONESI 


NOLEGGIO 

VIDEOGIOCHI 


CONSOLE GENERATION S.a.s. 

IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCHI ORIGIN All GIAPPONESI E AMERICAN! 
20148 MILANO • VIA CAPECELATRO, 7 - TEL, 02/40.73.390 * 487.095 94 • FAX 02/487.095.85 


































REVIEW HEGRDRIVE 


ELECTRIC DREAMS 

PER U CAOT1KCIA 
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i sentite pronti ad 
Jntropretide re 
un'impresa di pro- 
porzioni bibtiche? 

Sentite il sangue ri- 
bollirvt nelle vene e l unicci cosa 
che potrebbe soddisfarvi # on'ini^ 
presa megagolattica? Se la rispo' 
sta a quesVe due damonde e offer- 
mat ivo, albra avete trovato il gro- 
co che la per voi! In quests 
platform infatti vi troverete a I con- 
trollo di uni piccolo dmosauro co- 
munista con I'obiettivo di porre Fi¬ 
ne all'impero del grand! capitalist! 
occidental]* Vi troverete a vogare 
at!raverso una serie di intricatissi- 
mi livelli (Rexmold, McCarthyism, 

Reaganomics***) armatl semplice- 
mente di una fake e di un martel* 
la* Ok, ok, la ammetto: questa non 
e la vera trama del gioca. Tuttavia 
dovete dormi Otto che sarebbe sto- 
ta senx'altro piu dlvertente dspel+a 
alio solita e patetka storm di un 
bubbosissimo dinasauro che si tra- 
va Costretto a roccogliere un socco 
di uova a bordo di uno skate. Mo 
vi immaginate che figoto un bo¬ 
nus game nel quale dovevate 
riuscire a venders il maggior na¬ 
me ro di copie pass!bill de "H 
Mondo come Volonta e Roppre- 
santozione" del grande Scho¬ 
penhauer op pure di "Al di Id del Bene e del Male*' 
dell'imperihjro Friedrich Nietzsche? Maledizmne; 
un'altro boons occasions sprecatol 
Rex, come avrete gid capita, non e un dinosaurs, 
come tutti gli altri* Tanto per cominciore e riuscito a 
soprawivere a\ cataclisma che ha spazxato via tutti 
i suoi si m3 li (ms guards tu che fortunal) e poi e an- 
che capace di andare in skateboard. Ok, la so; que¬ 
sts non e la prima volts in cui vediama un beats 
vagante che si aggira lungo vari livelli a bordo di 
una tsvofs con quattro rotelle {che per caso quale tu¬ 
na di voi si ricorda il mitico Wander Ray?) mo cer- 
tamente quests e it piu squamosa dl tutti, to scope 
del gioca e owiomente quella di candurre il nostro 
luceriolone obeso lungo una serie di livelli alia rker- 
ca delle proprie uova che quolche Iosco figure gli ho 
SOtfrattO in un morn onto di distrazione. Per far que j 
sto Rex potrd owalersi della sua natural e abilita di 
tirate potentissime pedate (che pero funzionano sola 
o breve distsnza) senza dimenttcare pot i vari 
power-up che troverete sparse lungo i van livelli. 
Teenies mente p nr! an do bisogna dire che Radical 
Rex risulta un prodatto piu che biscreto: la grafica 
Infstti e buona e cosi pure Is musks* II livello di dif- 
ficoltei risulta ben calibroto (ce ne sons tre a disposi- 
zione,) mentre Tazione di gioca si attests su livelli 
discieti. Nanostante cio pero Radical Rex non rie- 
see ad essere un vero must; tirando le somme infatti 
si noto che si tratta sempre dell'ormai arcinoto 
platform al quale Hanna rifatto la plastics* Too bad! 




Bene genie, eceoci df f rente 
all'enneslma cartucda da mercato 
delle pulcil Radical Rex infatti 
nan e dtro che I'ennesimo gioca 
che sa di "gid vis to" e che non 
presenta dam elemento in grade di 
distinguerlo dalle cenlinaia di titoli affini 
present! sul mercato. Di quest! tempi una 
buona grafica ed un sonoro orecchiabile non 
sono piu sufficienli a decretare il successo di 
un gioca; bisogno fare qualcosa di piu 
allrimenti si corre il rischio di sfornare un 
litolo "ananimo'"' che va a finire nel calderone 
dei game senza infamia e senza lode 
(esaltomenle come e accaduto quij! Farse 
abbiamo trovato la causa dell'eslinzione dei 
dinosauri,.,. 
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COMO 


Siete dei Fan accanaFi dei platform 
game? Bell, in questo ca$o ne 
avests gia una vera paccata nail a 
vostro coliezione, qyindi non vedo 
proprio perche mat dbvreste 
spendere i vostri dindi per Radical Rex, (e 
la stesso cosa si pud dire se questo genere di 
giochi vi lascia abbastanza mdifferenti)! 

Infatti questo nuovo titolEcchfo di casa 
Activision, pur essendo un game discrete, non 
aggiunge nulla di nuovo al panorama 
videoludico. E' una cartuccia dannatamente 
standard, che non presenta nulla di nuovo ed 
innovativo. Non fraintendetemi, non voglio 
dire che Radical Rex si a brutto o poca 
divertente, E J semplicemente uno di quei tanti 
titoli "anonimi* che escono al giorno d'oggi e 
che si differenzia da tanti suoi colleghi 
esclusivamente per la veste grafica, Accident!; 
anche stasera a cena minestra riscaldota! 


CflSfl PRODUTimCE 


ACTIVISION 


GENERE 


PLATFORM 
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AMERICANA 


Iduhbiome-itle npn si puo rerio dire (lie il nosrio Rex m tin lipetto tronquilk I! 
be iris iclrilonc irfn-lli c in jjicdq di esiliirsl in bill ror« a hordo del liduig skffle- 
boardl gic-iie ul qu-sb put Irovolgeie qualunqu e awe Brio c li si pari davanli. 
l urtico irbconvenienle di qimilo lipo di letfiiMt risiede neUa troirito intapotfla del 
bipeds preistorko di feraro la proprig ruribnte levoleitti. D«j tm me ronsegue the 
i unite n-sdo the nvrele per slispjparvi sard quclb di sollare 311 dalb slcnle eppu- 




Sprite tx.fi diseqnch e 
tpndoli gbbastonzo cwrqti 
V Nulla o che spartire con i 
eapoiavori di questo ger ere 


re,, hi preFerite, ii cndarvi a slampcre (ol muso [antra arm Ibella parote roctiflsa, 
Se psro questn lewiro di klftr non vi aggraiin imlrefE sempre teriare di IrosFor- 
more rl wstro squamosa omka in un vero e propria lantkifitnnnm. far far fib ifo 
vreh# roefogliere ana partirolare itano {die, parda an po', ho Holpito sofKO unti 
Sella Fiamma) dopo di (he sarefe pronli ad in(«ierire din-nque vi si parera h- 
vaitli (almero fine a qjards non timrele la aenio!) ms non e finita qm. Infatti 
pgtreie dneidere di stembro i vMtri awetsari m an podleriKO rut.,. ehm.,, ur- 
b. Andm in quests wh) jwro dwroto prims entrore in (xkhshi deli'irons giosio, 
il cur effello soro limilalo od an eels mnero di versacci Una (me tmpDrtnnle da 
dire e che, in quests cosa, pin icoie rouoglrerete maggiore sorb b polsnza del 
vmiro qn^nilol Alloro? Voi due b in tomb! E" dcll'inizio della rote (he vi senro 
porforc: c valate pinnlare a na? 


1 

Co rind, areccliiabile e 
ben rediiiaia Sv questo 
punto non c't proprio 
riient'alfro. do dire 


ndubib 




?iamenfa qwes-to e 
un titob che li laicia 
oiocort. 

V .. .gnebe se, in Egndo, non £ 
nulta di eccezionale 


L0N6EV1TR 


Polreite onehe giocorb 
par un diicneto lasso di hempo 
V Se non siete on -arosso fon 
di questo genere dubito 
riuseirotfl a Urowora gli itimoli 
per gigeorig g longo 


GLOBULE 


Un platform gome discrelo 
dototo di una bwono vesie 
grafiro e di un live-lb di 
difficolb ben colibroto A 
parte questo perd e sempre la 
solilo sbdbba 
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i ricordate i bei tempi andati (non e 
potato nemmeno molto.in cui tut- 
ti i platform erano praheamente iden¬ 
tic! e I'azione si rtduceva sernpre olle 
so lire quartro cose da fare? Beh r for- 
tunatamente per noi, odes so le cose so no combi a- 
ht e anche questo genere di vtdeogiocht sta viven- 
do una seconda giovinezza, graise soprattutto aile 
maggiori caratterizzazioni dei personaggi princl- 
pali: ammettiamolo, Earthworm Jim e Booger- 
mail fianrto fatto stuola. Cosi oggi ci troviamo a 
par la re di lolly Boy, un titolo die dimostra perfet- 
ramente le nuove aspirazioni delle software hou¬ 



se: i'azione in se stessa 
non e parti col arm enfe ori¬ 
gin a le, ma il proto go nii sta 
e capace di un nurnero 
veramente raggua rdevole 
di azioni diverse, 

]| nostro improbable eroe 
oltro non e the un am- 
mas so di gelatins, la stes- 
SO gelafina con cui si fan- 
no quelle eorametle mul¬ 
tiform i incubo di madri e 
nonne premurose. Ira una 
notte buia e tempestosa 
quando un fulmine cojpi 
questo ommasso informs, 
dando cosi vita a Jelly* II 
nostro bel caromellone non resiste piu a rimanere 
rinchiuso in una fab brie a di giocattofi e cost eccolo 
girare per i numerosi schemi di questo gioco per riu- 
scire a ritrovore i pezzi di puzzle grozie at quale riu- 
sciret a far si trasportare do un enigmatico ascensori- 
sta fuori, verso la libertd. Nan sard dunque suffi¬ 
cient© raggiungere la fine della schema per pofer 
praseguire, ma si dovrd anche recuperare il pezzo 
nascosto in ogni schema, operetzione tutt'altro the 
facile vista la compless ltd della strada da com pi ere 
ta!Yalta per completare la propria inissione. Come 
gid detto, il personaggio e molto versatile e nella 
sua mission© trovera delle kone che, una voltu rat- 


* 


colte, gli daranno per un tempo I imitate forma e po- 
teri portico! art, come potete vedere doll'opposite 



box. Un'ulteriore mono a I nostro a mica la dard co¬ 
rn unque Harry, il suo fido cane* Anch'io mi sono 

chiesto come fa un am¬ 
mo s so di gelatina a posse- 
dere un cane ma, a parte 
quest! dubbi filosofici, il 
simpotko ammaJetto e 
molto utile in quanto, 
quando avrete la forty n a 
di averlo al vostro franco, 
si occuperd lui> con i pro- 
pri dentani rosa, di pro- 
teggervi da nemici che si 
sono spinti troppo vicino, 
II tutto e scandito cfa un ri- 
gorosissimo limite di se¬ 
cond!, quindi sbrigatevi 
pert he, si so, il tempo e ti- 



Questo Nuttuno ha la stesso votto rtiassato di Simon tfopa una 
domenka in redo... 
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Veramente jtrano questo Jelly 
Bay! Trabsdando la damnenKalita 
della trama devo dire die presenta 
degli as petti veramente contrastanH; 
nonostante b schema di gioco, e 
quandi tutta I'azione, risulti piuttosto banale e 
piatta, b cura del personaggto e lo sviluppo 
che e state data dJ'Insieme ne Fanno un titalo 
veramente molto piu divertente di quella che 
inizialmente potrebbe sembrare. La grafica e 
buona, ma questo ormai e comune alia 
maggior parte dei giochi, e nonostante si 
tratti di una cartuccia di soli 8 megabit, la 
van eta di fondali e nemici e veramente 
raqquardevole. il qioco di per se non e 
fadLimo ma, nonostante dobbiate ccmpiere 
i medesimi passi numerose volte, non ri suite 
mai frustrante o noioso. Inutile dire che e il 
protagonista, con le sue mille trasform az ioni, 
a catturare I'ottenzione dei vjdeop layer, ma 
quello che rende questo cartuccia dawero 
giocabile e pero I'ottimo si sterna di controlb 
che vi con sente, qudsiasi trasformazione 
facciate, di overe tutto sempre sotto contrallo,. 
Jelly Boy e un gioco che potrebbe veramente 
sorprendervL 


SPACE WORLD ft SKY WOULD 

Incmlrn fawicin-ali del lerza npc per il simpalira caramel lent 
■the ilnvrn vedenelo Un nerfiki dawero ueli'alkn mondfl: la 
sua missiwie «cormmque quasi finiia, Un ulrro pRufo sFono 
e lara fiiicinionle libera. 


ICE WORLD 

II pere<|rinnre di Jelly inizia in gelkfv ambienlino in 
eiri II mtefro erae avzn I'octciionc di nnaslrare le pnapriE inrni 
it doii di stiatore e pniiinafore. 


DESERT WORLD 

Sc tibia, pa'lnne c sole p-ulrebtara far p-emare a un Club Filed, 
ma star lunaiunienle en(he in queslo U!& Jelly ddvra vedet ■ 
seta ran nemici wmjire piu coflivi e renaci. 


II nostro Jelly, unu vrrfta LtseiiD dalla Fabhrira c J i girttnhali in cui e nula, e aatorii Lofiimo dall J es»re lib wo. 11 jji&co si artkola in- 
lahr in itw crord* mar di. ognuno dei quoin £ mdcivho n sue valla in oha live Hi e do un rumtra dis-crernmcnle levoia di schemi 
segieii.Tulit i mondi hnnodetle paliukri coraiteriiiQiioni per quonlo riguarda Fondalie aerstnacgi: nclu?nInerls nncbe Jel¬ 
ly nw e dn mera ed e sempu in grqdn di sfadernr? 1 c liqsFarma^iwii pli> appropriate. I«a tamunqirc quelle -the vr cspeltn in 
JMSwldiWtlfeky?)... 


TOY WORLD 

L'ormai fomusissima Eobbiit^ di giMntdi in cui il iiaslrn pro- 
larjuntitn hn vi^lp la luce: non sembra pero (he cdi vogliano 
an grcn bene vislo (He cerccno in II Hi i modi di larln tceco 
pur di nan losttarlo snappere-. 


AZTEC WORLD 

Cane da finite il caramElbnc in un mnndcmrtcfa ne«uio lo 
So: forse solo di psichiaLri dei 1 program matnri ri poliebbera 
oiulore, Fair* ski (lie udesso t'e e deve gum dm si bene dei 
pericali lHe non sembano affa^ essersi accorti di ewere 
esiirli c rnai an sccali. 
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Sard forse per il folio the le caramel le gelatinose, fa- 
mose in tulto il mondo per i loro ingredient! "sialuroli f 
mm ormai piodolte in miriadi di forme e cobri divers! 
die i program malori bannc scelto questa* soslan© per 
do-re vila od m personaggiu come Jelly Boy, the ho 
nel irasformismo lo propria arma vincente. U ccco r solo 
per i voslii otclii, il nostro eroe e il sue tcimpionnrio di 
forme diverse... 



SCIATORE l! nostro lombo git fo 
un baffo! 



PATIINATQRI Sempre ton per- 
fetlo stile, eccola ora esibirsi in m 
triplo tolup, + . 



PUGNO Dl si cure i vastri avversari 
non si aspetfono Qltatchi di questo 
lipo 



CANNON! Atlenli n caricore bene 
il cotpo! 



ELICOITER0 tin Ihiziarro modu 
di viaggiare... 



MISSILE Per la larnmelln the 
vuole arrivore dove nessuno e mat 
giunto prime 



MAHON! Il noma dire gia tulto 


iz 

•k % 


VENTOSA Per vinrero la gra 
vild.,, 



SKATEBOARD latte le rampe po- 

tranno esse re vostre! 



1ANOAFJAMME Per tucinare 
nemiii fhmbe 



NAVE Altro mode bizzarre di 
muoversi 
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PAHA DI COMMA Occhlo ai 
rimbaki! 


BOMBA Mnsothislito, ma efficace 


POGOSTICK E via r col diverti¬ 
mento piu sfrenolo 


LAMPADJNA Qtlima negli schemi 
bai {ma vo?) 


PAPER0 Ottimo da far galleggiare 
nel I a vasco da bagno 


PALLONE Una delle forme piu 
grasse F ideate per sal ire in alto 


PILA Dura di piu, moflo di pit) 


MINI Ridolto in seata per peter m- 
rivpre ovynque 


BOITIGUA Occhlo al foppo! 



































































































































§ ln questo periodo stanno uscendo 
J su Megadrive un sacco di platform 
interessanti: questo poi e orrivato 
dope un'attesa accompagnato da 
un sacco di interessanti 
informazioni che facevano di Jelly Boy un 
osservato specials, Devo ammettere pero che 
la prima partita e stata una vera delusions: 
azions banalissima, grafica carina, un po' di 
confusions quando si trattava di trasformare il 
personaggio... Dopo un po' comunque mi 
sono dovuta ricredere: questo non e il classico 
platform che vi acchiappa con una grafica 
accattivante e poi vi delude per heteessiva 
facilitd. Jelly Boy mosfra il meglio di ss solo 
col tempo quando, una volta prog rediti nei 
livelli s capiti un paio di meccanismi 
fondamentoli, si e catturati dal divertimento di 
un gioco, forse non mol to innovative, ma 
sEcuramente divertente e intrigante. Motivi di 
questo successo, ss cost possiamo chiamarlo, 
sono una costruzione dei livelli molto 
intelligent® e un si sterna di control I o a [laments 
pratico che, pur cambianda in base alia 
forma che assumete, garantisce sempre 
rmmediatezza e chiarezza. Un platform che 
dovrebbe piacere one he ai giocatori dal 
pa la to fino. 




Sapete quando U dice "essere oi seffmo rich 
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Certkiaam tft copied... Sturo egiii a ailetht? 
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Molri piO fenddi c 

tocchi cdgin-ali di quetli ehe 
patreste h-Qvgre nelld moggiof 
porte dei piaHwm 
'* r Lo strolling forse poteva 
essere moggiormenlff curcrto 
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▼ Ma chi ho faHp il 
wnoro? I bate! li te-mi den 
programmcitori? E veramenlo 
di: una mediocrita *pcwenlg«i 



Suptrba. La sprite di 
Jelly Boy ha una varield di 
forme veremente erwrme e 
tuite harmo un I wo particdcir* 
sislema di controllo, sempre 

semptice ed eFfkace 



Otto votiolivelli per ogni 
schema, ognuna zfippa di 
in*idie, trqboccbeHi e caw da 
Kopfire, ColteziorKire I pezzi 
del puzzle nan e certo 
impresa fgeile 


GLOBULE 
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Forte non si fratta del 
platform pig mnovahvo di 
queste morvde ma Jo sprite d< 
Jelly e il personaggia piu 
veriafile e divertente da ysare 
cho abbEo moi vino 
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AGGXIWGX UN 
POSTO A TAVOLA 
CMC C E UK BEOTA 
IN PXU' 


REVIEW HEGRDRIVE 


IMP GUY 

Pmsiede un dIpecq bezels suIId dn?M[Q 
bolld d'^nefgin. cite pub ftiere peril po- 
lemiaia w a p loaoriconi inaudito. 


LITTLE LIMAHL 

Pub s&rhrirsi della fidaru strnbda al 
fine di Idihidic allaak n dir peto 
ehlfriunnli. Pois-iede incllre la sdi 
in (ombiniuione di anauhi mullipli 
w\ si prwipim ^uirflvversafio. 


A dir !a verita i beoti che si aggiungano sono 
piu di uno* II presente picchiaduro e stale svi- 
Euppolo, su lieenza stessa della Sega, dal team 
di programme!tori della Treasure (vi dice nienfe 
Dynamite Neaddy?] che ha jpensato bene dl 
a 1 leg a re un/irsterossante opxfone cosi do rende- 
re alcurai combattimenti veramente masstccL Si 
tratta del modulo di combottimento simultaneo 
a quattro gioc atari che fa a so della interface ia 
Hardware fargata Sega, che vi con sente di col¬ 
leger? piu [ay pad aggiuntivi a I vostro Megadri¬ 
ve. Apparentemente senza rallentdmenf i che 
differiscano dal norm ale modulo di combstti- 
mento one-on-one questa opzione vi permette 
di controEiare da uno a quattro giocatori cam- 
battendo contro i vostri emid, op pure in team 
con gli stessi contro due personaggi contra I la fi 
dalla macchina. L'opzione di gioco a quattro si 
suddivide dunque in una seconda opxione, 
quel la di Tag Team, dove squad re com paste in- 
teromente da giocatori umoni possono oxzuf 
tarsi vicendevol me nte. 


SI 

fRINGRBZi 

« 1 

NEWEL 

PER U CARTUCCIA 


O l mondo del picchiaduro sembrava 
essersi fossilizzato: do tempo ci veni- 
vano pro postl unicamente cion a rldon- 
danti, present! in numero cosi cospi- 
cuo da non riuscire piu a distinguere 
le brutte cople doi titoli 

original! da cui quest! $4 era no sviluppoti. Ben poco 
im porta, a dir la verita, data che I'incredibife somi- 
glianxa tra questa enorme rappresentanza di pe- 
sta tutto ha contribuito a standardixxare il concetto 
stesso legato al tipo di gioco, Cosa abbiamo otte- 
nuto? Praticamente le sole innovaxioni in grodo di 
rendere migliore un picchiaduro e distinguerlo da 
un altro si sono ridotte unicamente nel I Momenta re 
il numero dei personoggi a disposixione, nonche le 
mega-mosse segrete di cui gli stessi dispongono* 
lino software bouse se ne usciva con un mediocre 
picchiaduro a OttO giocatori e I'aftra subito la sur- 
class ova propone ndone uno praticamente identico, 
ma con dodici parted pemti. La primo per vendicar- 
si editavo un seguito identico in tutto e per tutto al 
primo, ma con dodici giocatori; I'altra focevo to 
stesso, mo con sedici* Inutile negare I'evidenza: 
questa succede ant ora aggl e persino la tanto in- 
neggiata Copcom ho fotto per tre volte la stessa 
cosa con un picchiaduro di ci non facciomo neppu- 
re il nome, 

Pai sono am vote le console □ 32-bit e si sono aper- 
te nuove frantic re: la schema del picchiaduro e Sta- 
to rivisto, ora si pesta in maniera virtuale. Viene 
reolizxato Virtu a Fighter: giocatori tom post! unita- 
mente da poligont se le danno in uno splendido vi- 

Suale tri dt mens io nolle, Ma 
Je macchine a 16-bit sono, 
nelle loro capacita, co- 
munque I imitate e, un sat’ 
co di anni dopo il loro lon- 
cio sul mercato, pore pra¬ 
ticamente 
impossible riuici- 
re a realixxare 
qualcosa di nuo- 
vo su Megadrlve 
(a SNes). Per cui 
eccoci all'ennesi- 
mo picchiaduro 
come tanti altri, 
ormai e destino, 
e pare proprio 
che nessuno vo- 
glia sforxarsi a 
portOrire quolco- 
sa che evada per 
una volta dot so¬ 
li ti canon i. La 
Treasure, svilgp- 
pa trice di Yo Yu 
Hakusho, ci ha 
almeno provato, 
ma tanii sforxi 
saranno stati 
premiati da un 
picchiaduro firaql- 
mente originale? 
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[diiic il prolngor hla principal del eicco 
possiede una sarla di fireball dalle me- 
desirne tarairerrslitlie di quells gia cno- 
liziafiz. Inohre c daioi 3 di in velarhidma 
e palEnle uppentuf ed an cllacco mulli- 
pla di polle iniinmmore 


Amthe Yu Yu Hakusho,. nello grande irndizion-o del pkthiflduro, possieds perse- 
naggi dalle ecicllemlithc- ben diFFcrenli: re ne sane ben undid il cai ospello e il 
an slile di temkirimenlo YQria dal sublime ol ridicela. In quests paging poire!* 
conosterfi e impnrore Is super rose su tui si brnone i bra attflcchi: 


Lc donieila sembra esUe e liinidi- 
na, mo nl momenta oppariuw puis 
sfilare um Frusla di dimEnsiam 
epidre e usorlo nei modi pfe dan- 
nKHifltbfvosiriF salute. \ 




MYSTIC REG 

Amhe qiiEslo lizio passkde un 

bel paid' di gamk {Fie utibzzo 
in manierp dcleimc per il 
makapirnla di luma pm I undo 
una seiie di oliocdii rapid! a 
luHtaliro the solutari. Sa que- 
sla nan Fn al rasa voslra palele 


BROKEN-NOSED MOHICAN 

■ChissQ (ome moi mo questo lipo mi riraido 
lili die Fnrevano spessa h I era ramparta 
prime puntale di Kemhiro. frolasciondo sim 
lie, pesta kola dispone di otiondw spectali a 
se di Fireball the pua 
corcc-re. mettere da pnrle e uSarE 
le, too inolire servirsi del suo Ketoopier Kick 






CREEPY GUY 

Pnikamenle una folww: possiede delle 
momne can due mein di unghre. per 
giunln eslens liili e pun irrwlormnrsi in 
uno sorts di ramilicnzione (an nrfigli die 
esto no Fuari da ag.ni parle del suo corpc. 
Come se non builasse pud opparire in 
due posti conflemporonerniente, 


BASIL FAWLTY 

Dotata di un lunge pais di gambe pua 
lanrinre Fireball ad allezza del lerreaa. 
Pub inolire uiare ia propria pisiota Fa- 
tendwi beffo del cosiddetlo tombaiir- 
nmnln all erma bianco. Una sporrivn. in 
pnVco... 


C 


TVTTA UNA OUE5TXONE 

DX STILE 


I personaegs delta versiane Indira ci Yu Yu Hokusha sana mrredibilmcnlE somiglraali,. par slile di disegna e Larallerizzazrane 
generate, a qudi di un altra noto Dspono-i'e deli a medesiina (ulegmia: Pragonbnii l Come siicndflwi nnthe iiTinlerno del 
preredenle giMO, inlaHt onrhe i (ombnllenii di Yu Yu sons doWli di una seronda bnrra eaergelkn dire quclb ebe indica Fa vi 
Hum. Qucsla rapprcscnla i'energ n spirilunlE dcgl si chi e si esaurisre pm lands delermimli alined«spedidi (OnlrO I'awenarifr: 
la c bnrra dcue esserecosln 11 lemeale rkaritato kneurdoil vaslra personogp vulnerable iicjli ctlixdii awersari per un drscrelo 
lasso di tempo, 
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OVER THE TOP 
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Sprite yrossi, ben \-/ 
disegnoti e delimit, rvonche 
moise ipeckilj belle da vcde*e 
▼ Fondali un po' disconrinui e 
generalmtenhe non Ifoppo 
abbondamti per coJoroziooe 
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Di^ni morW 


ogni singolo 
nlo 

cosi Itaieendentafe 
da Luperare [a 




Una buana vu-rieta di 
opzrani di giato norteihe 
un'dlrettanta buona I isles di 
masse ipedali......... 

▼ SvolgiTnento dalle azions 
nqr molfo velace 


LONGEVITY 


Oeciwmente bueno da 
■giocore eomra qualche 
arnica... 

▼ .raw difftdlmeaie la si 
rigiocheri dope uv&rfo 
portalo □ lermine 




Un buon filob per lutti gfii 
amemti dei p-icch iaduro e 
do! r omorvima serie 
giqppanese, che anmovera vna 
grande opzione per gbocore in 
quattra conternporanearnenhe 


DI questi tempi non mi lascio 
inn press ion are tante faeilrriente da 
picchiaduro di qualsiasi sorta: ce ne 
sonotroppi jmolti praticamente identic r) 
e dope aver amminato le magnificence 
di Mortal Kombat 2 e Super Street Fighter 2 mi 
risulta semprepiu difficile eonstderare come buono 
uno standard tec nice ol di sotto dei soprocitoti, II 
qui presente Yu Yu Hakusho e sicuraroente un 
discrete picchiaduro ma, come ho offerrnaho, 
questo periodo h savraffollato di esponenti del 
genere e puriroppo nessuno di quest!, Yu Yu 
compreso, apporta element! tali da potersi 
considerate quale piu volido di altri. Non fosse per 
il modulo a quattro giocatori, che sicuramente 
giova non poco, dire! che potrebbe anche passare 
inosservato o qua n tome no vogare nella massa 
come tenth Grofica decisamente buona, con sprite 
di ottima fattura, ma fondalii a volte dtsoontinui; 
sonoro nella media, interessante per cid che 
concerns le colonne senore di accompagnamento, 
un pochino deludente per cio che riguarda gli 
effotti. Gtocabilita e longevita invece risefitono 
mol to delict presen za del modulo a quattro 
giocotori che rende questo pestafutto a volte 
Itenetieo ed accattivonte, cosa che invece si 
dimostro mine re nel caso in cui state unicamente 
voi a dovervi confroritare con la macchrm nella 
solita serie di iixontri singoli. Non e un pregio e 
tantemeno un difetto: il faito e che i picchiaduro, 
ormai, sono tutfi cosh 


REVIEW MEGHDRIVE 


ROCKY HULK 

Un energutneno di d mensioni epiche rrn 
per questo petwSiiato dolla scoria me- 
bilila. Sc nun tosi lentil ed impar 
ri do i! sun Power Uppercut polrebbe un- 
(tie m here 4 tiirw>.. 


GINGER QUIFF 

Il fr^eccione della aluazione. fisko 
vem atleic, baticnoie alia Elvis e tre 
qutnlali di g-ammma Pug am nmliarvi, ol 
tie (lie to I fmcirto, anche con aliartbi c 
bflse di m I ergo spado iki e put:- proiet- 
Icm sull'nvvcrEoi io crn’cln del prapri c 
baslontinnrososlro... thrn... 


iln 


- ' 

rmM bms Li 


SPIKE HIAG: 

Sicuramente questo lii c non deve ever 
probtemi di einkrenie. Pug inlotli ratea- 
re vorticosamenie su » slwsu sine o 
trcorc divert ijpj di utlarchi u tormn di 
hrumbn d aria. 




PRESS START Bimw 
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Ho trovato Yu Yu Hakusho un 

picchiaduro decisamente interessante e, 
anche se e non certo il massimo 
espanente delfa sua categoria, ritengo 
che posso esse re preso seriamente in 
considerazione da tutti gli am anti dei picchiaduro. 
Non pen sate poi che esageri quando definisco 
questo versione per Meg ad ri ve superiore per moltf 
versi alia recente versione di Yu Yu Hakusho 2 per 
Super Nintendo. Graficameifite parlando e state 
svolto un lavoro decisamente buono: gli sprite sono 
van e disegnoli in moniera piu che apprezsabifo^ 
alcuni sono di dimensioni dawero ragguordevoli 
ed in generale particalareggbti e colorafi, nonche 
si mill in lutfo e per tutta olfo controparti della serie 
animate di cui riprendonc le principali 
carattenstiche ed still. La Treasure ha svolto un 
ottimo lavoro con Tanimazcone cosicche vedere gli 
sprite alTapera e estremamente piacevole, non 
ultimo per le numerose mosse special! di cui sono 
dotati e che, generolmente, godono di un impotto 
visivo non comune, Lo Treasure ha inoltre pensato 
bene di implementare un modulo a quatlro 
giocotori cosi da rende re alcuni combattimenti vere 
e proprie carneficine, piccoli vademecum di 
schiaffi, pugni, calcic prese e amenitd di sorta 
all'interna di un affolfotissimo stage. Per6. r , pero... 
pero non tutto e perfotto e anche Yu Yu ha quale he 
limita^iorie: lo svolgimento delle azioni non e 
certomente dei piu veloci e se non ovete 
I'occosionedi intrap rende re spesso i mitici round o 
quattro, la continue lotto uno-contro-uno che fo 
macchina propone potrebbe dopo quale he tempo 
annoiarvj. Go comunque nan toglie che Yu Yu 
Hakusho sia un buon pestetutte, 


L'opriom: ToLmcnciM p^rmette di far scnnlrarc un delerminnlo nmero di iquc 
dre (dntru allreflunti temfi in uuu n-erie di intnnlri a e ini naz ane d relic per dun 
gen ol verliee dei (cmkirenN. Se invece Hegliere di visioimre il modulo a poitro 
(■wnlWItBrti visualiizg i punleggi reklivi cl pNJiMtwggio do voi confrolkla 
■ in pel lo cij i ollri Ire •gcDCDlori. L'cien di qioco di Yu Yu Hc-kusho inollre pud es- 
sere crtre^t’ula oggiungendu un piano di bark^roirnd dl mca prinMuio in cui vi 
trovrjie a combahere. II v«iro gipcolore puo soilani Iramite In solitp monipoloiio- 
ne del juypurl tosi da epepire In jiujla rcmhinciioim di losli c inavimenl>. 
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'AMATO 


La piu complete collezione di disegni animati giapponesi presenta: 


VIDEO & 


AMATO 


JlDEO^I 


VAM£i2 


mm 




Caro Frate o... 


PERSONE MEfLAVJGLFQSE 
LA SCARP ETTA DI VETRG 
NANAKG SQUAL 3 FICATA? 
CARILLON 


LA COSC1ENZA DI UNA DONNA CONTRO GU 
ARTIGL1 DELI/OB LI O: 5E LA VQLONTA NON 


YAMATO r WARP! I 



CEDE ANCHE IL DESTINO PUO E5SERE 
CAMfilAJO. 


Anno 2201: una g i g a ntes ca ccmela bionca 
iolco gi Spuzi laiCiuiido morte & distfruzione a I 
sua pas&aggio. Dalle profondita side roll parte 
kin SOS dal piianeto Telezart, mg gli alts 
comondl Icrrestri sembrano ignorarlo. Sob la 
Verna to membra esse re dispostc a raccoglierlo. 
Disohbed&ndo agti Ordidij lo Yamota pdrt$ [Mr 
un nuovo viaggio versa I'ignolo. 

4 miltani di spet+atori, 2 miliardi e 100 mitiani 
di yen a I b&ttegkinOj il quarto miglior rncasso 
dnemoteigrafbo giapponese del dopoguerra, il 
film dei record che ba cambiato la itoria 
dell' d n i rri azi a ne y ia ppanes-e: il saconda 
copitolo della sago di 'Vannato“ llaalmenle in 
vid&ocasietta!! 


DOPO LADY OSCAR UN NUQVO CAPOLA^ 
VORO DI RIYOKO IKEDA r UN TUFFQ NEL 
MICROCOSMS EMOTIVO DE&LI SHOJO 
MANGA, 

"Caro fattelk, 

da oggi sono urto Irnats, Non che io pens-i 
eke il pa55aggie daife medte at licea sicinifkhr 
grand; comJ3ramer>fj'...Del resto i cfliegl sano fiarffv 
propria came I'anno scorso, Eppure.. .eppure, 
frgteth mro lo senii? Non io perc/n?, mo il mio 
cu&ne herpreso a balte/e piu Jbrte..." 

A oltne dieci anni da ^Lady Oscar^, un tametto di 
Riypko ikeda diventp Cortorip animate- Caro 
Ffatello... [Omisama e...) uno stroordinorio 
onoliii del lea psicologio femminile e 
dell'omotessuolito adolesc&nziale,. un dramma 
lobirinlico in 39 episodi che in Italia poteva 
esse re presentoto integralmente splo in farma 
di videocatseilci salmon do quarto ccipcbv-oio 
do He forbid dello censura tefovi&iva, 


Rem! a in coma oll'aspedale. In quftsto statu di 
Eospensione della co&denzo i traumi del pai&ato 
sembrano cOesistere, sovrapporsi e inierferire 
con lutti i present! c i possibili tuturi, Una lotto 
diiperala per la vita ccmbattuta afoe la barriera 
del tempo, la forzo di volonta di una donna 
conlro I'abbraccio dolce e monale delToscurita, 
Dallo serie TV "Gashogun", an film introspettivo 
e visi&nario diretto do Kunihilce Yuyomo ("Ushio 
e Tora"|i e animate da Hideyuki Motohoshi 
("Barg men"), 


Tutte le videocassette sono dispanibiii presso le migliori videoteche e nel punto vendita 
Yamato Shop^ via Lecco 2 f 201 24 Milano, teL 02/29409679 


Distriinizione esclueivii per le videoteche: TERMINAL VIDEO ITALIA, VIA E. MATTEI 40, 40138 BOLOGNA 

Linea direttg [mt gli ordiiii teL OS 1 -533419, tux 0SL532492 

























O l dejo-vu e 

sen- 

saiione ll 
the non si 
pub fore a 

meno dl provare giocando 
a Daffy Duck In Hoi’ 
lywood. Questo perche e II 

protkamente la copio car- II 
bone (e con un protagoni- \l 
sto come Daffy Duck parla- VI 
re dli "copia carbone" e II 
quanto mai appropriato) di Vfl 
quel tonfo della Tecmagtk M 
the e state Pink Panther fl 
Goes To Hollywood* Prova me I 
e the, tanto per cominciare, I 
ambedue i giochi vedono uno I 
superstar del cinema d'animo- I 
xione scorrazzare per livellt e li- I 
velli di stampo piattaformka; in I 
secondo luogo, ambedue i gio- I 
chi, per garantire fa massima 1 
van eta negli still grafici con il mi- 1 
nima di trqma credibile neces&a- ' 
Ha, fanno il verso a Hollywood 
con stage a tema c i fie motog notice 
(Robin Hood, i film dell'orrore, 1 
film western e cost via)* Viva la fan¬ 
tasia! 


Ma qui 
sembra di 
( ^ ] essere 

tornati ai 
primordi del 
gen ere 

piatfaformico! $(, 
puo sembra re 

un'aFermazione 
esagerata, ma voi 
dovete soltanto 
guardare iE mocb 
in cui Daffy si 
trascina sullo 
scbermo, verificare 
quanto simili siano 
i livelli a quelli 
delPornpibnte 
Pink Panther 
Goes To 
Hollywood, 
saggiare la scarsa 
reattivitd dei 
comandi e la 
lenterza della 
struttura di gioco, 
quest' ultima 
un'altra 
prerogati va del 
platform con la 
Panlera Rosa,. 

Sono dawero 
spiacente di non 
trovare alcun Iota 
pasitivo in questa 
cortuccio: ho un 
look antiquato, un 
tasso di giocabilita 
in sufficients e, 
malgrado E cambi 
di fondale, e 
ripetilivo 
dalt'inizio alia 
fine. In questo 
caso Daffy non e 
un anitra, ma una 
"papera". 


II besNorici orslile di Ddfy Duck In Hollywood e 1 « 1 K> di jest) loi carloni nni- 
ntnli della Werner Bros, un aamc l n v>:r< n! rnc-nle ritanmaiila come garaniia di 
mlz a ciepo[M)l e Fr# i lanri curiosi wggeifi. vul'e la pena segnalare! insidicso 
ciomcHadus, gli scbelelii dal cronio uliliiiabils come arma do F-uncio fi gli mtitri 
can It fijlterie di Porky Pig [il porcellino halbuzcenhc the chiude gli short cn mah 
della MB tan il celebeirimo “Ikar's all. Folks.!' 1 ). 


y 4 


Unify impeqnato in uno speciatita sportiva Ivtla si to: H tirffo nel Gran 

CatyM... 


Daffy Ov<k nelia fpfmdm cfel CfeHMftdptfJ TrQppv gratia 


1 MEGfl CONSOLE 




















































cowed 


I BO-BO-BQLLE MILLE BOLLE BLO... 


Dflffy p«Mdf hup pMoln she ?porq kite di uimj swtoirc® nen kne ikntlficfllQ. 
C l be le bcilc sore Strum a dirsi, suFfidenli a locliae di m e-zio quels*n-si nemico 
; (fra le miriodi prejtnti net cicro) q\i blocca lo Gratia; owiameffli il toiiMo m 
k.ucj-Ii lorpcn. e lelale. Ad ogiii undo. e possibile capoircie dcSIe miglitjric ij que- 
I Sid singdorE Cirma da Flocd ratten kudo tippMteili (rtwer up 


Qgni IjveHq prewM uno writ di s&ti&s&iiom isdale do peroti rfi Tnononi- P®r aradenri, DoFfy 4 okligmo d racooglitre Me!« 
bombe o rempo ptsuiti neli'orea e poriorle dovunii alio pore!# in ail vunb far breccia Molli di questi onfigni sonq cosidili in 
luoghi ircalili, come, ad es«mpio. poisaggi regret! wcultati k nitre' pare! 


E' quasi rincuarante che robaccia 
come questo ci venga propinato 
solo ogni tanto. Per quello che viene 
a costare, Daffy Duck (n 
Hollywood e dawero un pessimo 
invest! men to: ha una grafica penosa, un 
sonora tern bib e la struttura di gloco piu 
sctalba (reperire !e bom.be, trovare I'useita, 
ripetere I'operazione) che si sia vista 
quest'anno. E tars to per aggiungere lo beffa a I 
danno, lo trqma del gioCQ e gia statq 
utilizzata in un altro sfortunato platform 
avente come protagonista una star del cinema 
d'animazione (quale sia Pavrete gia capita 
leggendo I'introduzione della review). 
Chiamate I'Enle Protezione Animdi dt 
Cartoonial 


PLATFORM 


DI 5 TD 1 BUZIQNE 


PARALULA 


E 


AMERICANA 


NUMEHO GIOCPT 


GHHfICH 


Daffy # abbastanza 
fedkle d iuo alter-ego 
animaio e non mancano sprite 
di buona fahlura 

▼ H bate camplessivo pera 
tascia a desidbrare 

▼ Musiche areangiate e 
orcb^jirote in- manicra 
antiquatg eassenza totale 
ctelte cetaba bartuiine di Daffy 


T Daffy Duck 4 cost 
i jd menialc cbe sarebbe jno 
ipreco di tempo anche per on 
ncwellino 


LONGEVITfl 


L'asienza d« continue 
rande lotto piu difficile di 
quanto si pen&i 
▼ CorK«ntrar$i jul gigeo e 
impossible perch& i tiv^eMi 
sano molta brevi 


I 


Voiete un eonsiglio? 

Provaie Mickey Mania, 
Ani maniacs o gfl fiiigligio 
di oltri platform o temo 
fymetSi stico, ma non uc:-tc! 


CHSH PRODUTTHICE 


SEGA 


GENERE 


MEGfl CONSOLE 











































































































metti 


diffen 


lit pero, n 

pitati effe 


otio alquanto 
perplesso: quart- 
ti saranno i per¬ 
son a gg^ 

- o cqrtoi 

Warner, Disney e coi 
bella? Diciamo pure ui 
no di veramente grand!, 
sacco di comprimarL 
siamo arrivati a on livell* 
ognuno di essi ha avuto 
prta tmsposizicme videoh 
nel 90% dei casi si e sempf 
tato di un platform. Non poteva 
soHrarsi a quests dura legge dei 
mercato il buon vecchio Daffy Duck, 
rcmafra ptu sfigota e idiots eh* 
nosca (anche se ne conosco poi 

II nostro amico volatile si trova 
picciato in una losca storia di 
Hollywood: dodici preziosis; 
sono stati trafugati ed e su< 
trovarlc tutti + Ogni statuette 
scosta in un diversg livello, 
quail ispirato a generi di fill 
Qui i programmatori si sono pofuti 
hcinno inserito un fottio di oniiniiliftl 
(fra cui spiccano un mucchio di 
della Warner Bros), sempre 
I'ambientf in cui sono calati. Per 
merasi fiamid di coi abb tamo 
stro Daffy ha a disposiij^e solamenti 
chc spora bolle di si 
come, sembrano a 
mente devastanti 
mente essere mi 
sione grozie a n 
ranno di eseguir* 
e per si no a ricerc 
no separafi fra lo 
re allora a passarl 
stra a dispo siz 
bom be dis seminal 
friaffa bene del muro 
□stp,.. BGOQjMMI 




CASH PflODIITTRICE 


PLATFORM 


DISTRIBUZ ONE 


PARALLEL A 


VERSDNE 


NUMERD GIQCflTORI 


lo sprite di DaHy 4 
vercsmenle o*timo 
▼ I fonddS, e pito in gererale 
tufto il resto della grafica, nan 
Kjno porticolarmente ben fatti 


no- 


st 


so 


era 




urve 


empl 


orsc 
wer 

i, tan traiettorir 
a. TuHt gli s< 
senti mu rag lie: come fa¬ 
ke, entro il tempo a vo- 
rete raccogliere tutte le 
hema e posmonarlc 
Ido sarantto tutte al loro 
entura puo cantlnuarel 






Non ci $lo dentro piu... 

Sri a I aid I a Id,., Ue! In effetti non se 
ne puo proprio piu di quesle 
rivisitazioni platform aventi come 
protagonist! kilti, e dice proprio 
tulti, i personaggi di fumetti e cartoni animati. 
Possible che i prog ram motor i non riescano a 
covare nulla di decente da questi eroi? Non si 
pretends che covino sangue dalle rape, mo 
chiedere alnneno un po T di originalita mi 
sembra quanto mono lecito. Ritornondo nel 
seminato dobbiamo dire che oltre a non 
essere un Htolo parti cola rmente orig inale, 
questo Daffy Duck In Hollywood e un 
cocktail di particolari piu o meno riusciti pres] 
un po' a ca saccio da altrt giochi del gen ere. 
La graftca non e offatto male, ma lo 
giocabilita e rislcatissima e si finisee ben 
presto con I'annoiarsi. Questo gioco non solo 
non e dbdlezza deglt altrt platform usciti in 
questo periodo, come The Smurfs, ma e 
ampiomente al di sotto della media. 


T Pei - le capocita detla 
macchina non sono mol 
realizza'e: pumoppa le 
mebdts iono vergmente 
odioje 


V ll solito buan vscchio 
platform di cui iib abbigmo 
gic visH c&niinaia. L'oziona 
poi b pa rlicaiormente na-iasa e 
jo dannafcam&nle di "gid 
visto" 


▼ Natl frovo un solo buon 
motivo p«w cui dobbtate 
comprore quosto gifico.. - 
All! Un mqlivo fprs^ I'hq 
Irwoto: il merjodhismo,.. 








I'opoteosi della banaiila 
Julia corvcenfraia >rv un 
plorform: & hriste yiedlere un 
mito come Daffy tnascinoto 
cosi netla polvsite 
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a, VIDEO 4 

$ GAMES SJ 
COMPUTER 


ARM 'IS 


Via V. Monti, 2 
20094 CORStCO 


ang* P.zza l r Maggio 13) 
tl| * Tel. (02) 4408143 


MEGA DRIVE 
MEGA DRIVE II + GIOCO 
L 239,000 


URBAN STRIKE L 1094 

VIRTUAL PIBAEI L 59.000 1 

WIZ'N'UZ L 79.000 

WORLD CLASS SOCCER L 99.000 

YOGI BEAR L 109.000 


ARIUIUIS 


ACQUAIIC GAMES 

L. 49.000 

ZOOL 

L 49,000 

BARKLEY 

L 99.000 



BASBALUWHAEA, 

L 119,000 



BATMAN &. ROBIN NEW 

TELEFQHARI 

SUPERNINTENDO 

BATTLE TOADS 

L 59,000 



BOB 

L 99.000 

S. NINTENDO +- GIOCO 

BRUTAL 

BUBSY 91 

L 89,000 

L 99,000 

L 239,000 

CAPTAIN AMERICA 

L. 49.000 

AUAMBJCLOVWfOCTWi, 

U 59,000 

CA5TELVANIA 

L, 99.000 

BOB 

L 99.000 

CHAKAN 

L 69.000 

BOMBER MAN 2 

L, 99.000 

CHAMPIONS WORLD QA55 

L 99.000 

CACQMA KNIGHT 

D 59.000 

CHEHOV 

L, 59,000 

CALIFORNIA GAMES 

L 59,000 

CUFf HANGER 

L, 79,000 

OAY FIGHTER II NfW 

telefoharf 

colums rv 

L. 89.000 

COLUMNS 

C 139,000 

CftUE BALL 

L 59,000 

COTTON 

L 139.000 

CYBE* BALL 

L 39,000 

DAfiHJS TWIN 

L 49.000 

DAVIS CUP TENNIS 

L 49,000 

DIMENSION FORCE 

L 49.000 

DINOSAURS 

l 99.000 

CCMCFf KONG COUNTTf 

TELEFONARE 

DOUBLE DRAGON 3 

L 69.000 

DOUBLE DRAGON 5 

L 139,000 

DRAGON 

L 119.000 

DRAGON 

L 99.000 

DUNE 51 

L 1109.000 

FI POLE POSITION II NFW 

L 139.000 

EA TENNIS 

L 99.000 

FAMILY DOG 

L 79.000 

ETERNAL CHAMPION 

L 79.000 

FATAL FURY SPECIAL 

TELEF0NME 

F-117 NIGHT STORM 

L 49 000 

FIFA 95 

TELEF0NAJIE 

FATAL FURY II 

L. 119.000 

final fantasy mi 

L 149,000 

FIFA INT. SOCCER 95 

1. 119.000 

GB^FOPDMNKOeOOtMG 

L 79.000 

GAUNTLET IV 

L 89.000 

GODS 

L 49.000 

GENERAL CHAOS 

L 49.000 

GUN FORCE 

L 99,'000 

GENERATION LOST 

l. 99.000 

IL TAG41AERBE 

L 59.000 

GlWCEStAW,T&MS 

l. 49,000 

ILLUSION OF GAM. 

L 019-000 

GUNTAft HEROES 

1. 69,000 

NN0OIYWYGF1HE MNJ4| 

U 69,000 

HAUNTING 

1. 89.000 

JAKt CRUSH IFUPFERJ 

U 99.000 

HIPER DUNK 

l. 99.000 

JAMES POND 

L 99.000 

HOOK 

L. 99.000 

JURASSIC PARK 

U 79.000' 

H U&RQ DELIA GTUNGIA 

L 119.000 

KARL RfflCEN JR. BASEBALL 

L 69,000 

IL TAGUAERBE 

t 89,000 

KING OF THE MONSTER 11 

U 99.000' 

JAMES BOND DO? 

L- 69,000 

KRUSTfS SUPER FUN HOUSE 

L 59.000 

JAMES POND III 

L 49.000 

LAST ACTION HERO 

L 89.000 

JAMMflf 

L 99,000 

LEGEND 

L 119.Q00 

JOHN MADDEN 92 

i. 39.000 

LEMMINGS 1 

L 129.000 

JORDAN VS BIRD 

L- 59,000 

LETHAL WEAPON 

L 89.000 

JUNGLE STRIKE 

U B9.000 

HONKING 

L 139.000 

JURASSIC PARK 

L 69.000 

MADDEN 95 

L 119.000 

JfAWASAKY SUPER BUSES 

TELIFONASE 

MAGIC ADVENTURE 

L 99.000 

KING SALMON 

L 69.000 

MICROMACHINE 

L 119,000 

LEMMINGS II 

L 119.000 

MORTAL KOMBAT 

L 59.000 

LUX ATTACK 

L 49.000 

MORTAL KOMBAT II 

L 129,000 

LIBERTY OR DEAT 

L 119.000 

NSlSLWfi CHW4f WRESTING 

L 119.000 

MON KING 

L 119.000 

NBA 95 

L 139,000 

LOTUS U 

L 49,000 

NBA JAM T.E. NEW 

TEUFQSME 

MAHIQ ANDRETTI RACING 

L 109.000 

NHL HOCKEY 95 

L 129.000 

MORTAL KQMBAT 

L 79.000 

OUT TO LUNCH 

L 99.000 

MORTAL KQMBAT II 

L 115.000 

PITFALL 

L 139.000 

mutant league hockey 

L 49.000 

PlT-fHSHTEfi 

L 69.000 

NBA All STAR CHAU. 

L 59.000 

RETURN Of SUPERMAN 

L 119.000 

NBA JAM 

L 169.000 

ROCKY RODENT 

L. 99,000 

NBA JAMT.E. 

TELEFQNARE 

RUSHING BEAT 

L 49.000 

NBA LIVE 95 

L 1 T9.000 

SENGOKU 

L. 79.000 

NHL HOCKEY 95 

L 119.000 

SENSmE SOCCER 

L, 59.000 

NORMY'S 

l. 99.000 

SHADQWRUN 

L 79.000 

OlTifANT 

L 89.000 

SHAQFU 

U 99.000 

Pfl£ 

L 69.000 

SLAM MASTER 

LI 19,000 

PHANTASY STftJL 4 NEW 

1UJFONJU16 

SPECTRE 

L 99 000 

PIGSKIN 

L 69,000 

Street racer 

L 129 000 

PNKG0E5 TO'HOLLYWOOD' 

L 99,000 

STUNT RACE f X 

L 99,000 

PITFALL 

L 119,000 

SUPER ICE HOCKEY 

L 139.000 

POWER RANGERS 

L 119,000' 

SUPER NINJA BOY 

L 89.000 

PRINCE Of PERSIA 

L 59.000 

SUPER STREET FIGHTER 11 

L 149.000 

PUGG5Y 

L 39.000 

SUPER WRESTLE MANIA 

L 89.000 

RED ZONE 

U 109.000 

F2 JUDGMENT DAY 

L 79.000 

ROQCM&RQti RACING 

L 119.000 

12 ARCADE GAME 

L 59.000 

ROCKET NK3HT ADV 

L 59.000 

THE GREAT WALDO SEARCK 

L 49.000 

SAMPRAS 

L 109.000 

THE INCfifDi&Lf HUIK 

L 119.000 

SHAQfU 

L 109.000 

1HE ROCKETEER 

L 59,000 

SOCCER II 

U 109.000 

TIME SUP 

L 59.000 

SONIC 3 

L 99.000 

TOPODNOMANLA 

L 119.000 

SPLATTER HOUSE II 

1 49,000 

TURN N BURN 

L 69.000 

STREET OF RAGE III 

L 119.000 

ULTIMATE FIGHTER 

L 119.000 

STRET RACER 

nUIONARE 

UTOPIA. 

L 39.000 

5TKIDER 1! 

L 59.000 

VaLD’iSERE CHAMPIONSHIP L 129.000 

SUPER STREET FIGHTER 91 

L 139.000 

VHTTUM (SARI 

L 119,000 

SYLVESTER & TWITTY 

L 109.000 

WAGAN ISLAND 

L 49,000 

T2 J.D. 

L 59.000 

WING COMMANDER 

L 59.000 

TECNO CLASH 

L 59.000 

WINGS 

L 79,000 

TERMINATOR 

L, 79,000 

WINTER OLYMPIC 

L 99-000 

TINY TOON ALL STAR 

L 59,000 

WORLD LEAGUE BASKETBALL 

L 49-000 

TOPOLINOMANIA 

TREfOMUt 

YOGI BEAR 

L 99.000 

TREAUSURE (AND 

IL 89.000 

YOSHI’S WARY 

L 89.000 

TURRICAN 

L 09000 

X-MAN 

L 139.000 


vioeo 

GAMES 

COMPUTER 


32 X 

MEGA D. 32 X 
L. 399.000 


AFTER BURNER 
COSMIC CARNAGE 

rYV’iu 

SPACE HARRIER 
STM WARS 
VICTUAL Mac KWKE 


L 149.000 
L 149.000 
U 159.000 
L 149.000 
L 159,000 
L 159,000 


MASTER SYSTEM 


AGASSI TENNIS 

L 

49.000 

ALLIEN 3 

L 

39.000 

ASTBSX 

L 

49.000 

BATMAN RETURNS 

L 

49.000 

CASTLE OF ILLUSION 

L 

49,000 

COOL SPOT 

L 

49.000 

DESERT STRIKE 

L 

39,000 

DONALD DUCK II 

L 

49 000 

DfiACULA 

L. 

29,000 

hlbuomuagungla 

L 

59,000 

Pi 

L 

49.000 

JURASSIC PARK 

L 

49.000 

MORTAL KOM&AT II 

L 

99.000 

ROAD RUNNER 

l 

49,000 

ROBQCOP VS TERWNATOR 

L 

49,000 

SPIDERMAN 

L 

49,000 

STREET OF RAGE II 

L 

49.000 

SUPER KICK OFF 

L 

49.000 

SUPER MONACO GP II 

L 

49Q00 

SUPERJV1AN 

(. 

49.000 

THE FLASH 

L 

49 000 


SATURN 

SATURN + GIOCO 
L 1,459J 


CLOCKWORK. NHGTB 
GALE RACER 
VICTORY GOAL 
VIRTUAL FIGHTER 


iL I89.0Q0 
L 199.000 
TEL£fONA?E 
TELE FOMA S;E 


JAGUAR 

JAGUAR + GIOCO 
L 619.000 


ALLIEN V3. PREDATOR 

i 139,000 

&U8SY 

L 119,000 

CASUMI NINJA 

L 139.000 

CLUB DRIVE 

L 99.000 

DOOM 

L 139.000 

DRAGON 

L 109.000 

ZOOL 2 

L 119.000 


SONY 

PLAY STATION + GIOCO 
TEIIFONARE 


39.000 
6-5,000 
65,000 
65-000 
A9.000 
59 .'M0 
IBIFONMtE 
L 49.000 
L 55.000 
L 49.000 
TEHF0H4BE 
L 49.000 
L 55,000 
L 69.000 
TELEFONAGE 


GAME BOY 
?AME BOY + GIOCO 
L 139.000 

4 IN I ?UN W. WQWME2 L 65.000 

ADVfNTUR.fi ISLAND N L 59.000 

fiATTLE BULL L 49.000 

BATTLETQADS t. 39.000 

BUB5Y IW TELEFONAfiE 

CHQfUFTEft 
CONTRA 
DAFFY DUCK 
DENNIS THE MENACE 
DONKEY KONG 
DftAOAA I.3RAW STOKER! 

FIFA SOCCER KEW 
GOLF 

HUDSON HAWK 
MWJIOfrKiT*LAST(MJGMf 
,UNGLE STRIKE Itftf 
JURASSlK PARK 
LAST ACTION NERO 
LIBRO DELLA GIUNGLA 
LION KING hW 
LlTTlS SUMMER L 55.000 

LOONEY TUNES N L 69.000 

MEGALJT L 39,000 

lYJUm LUlMAJE CHALIEWOt L 69.000 

MICROMACHINE L 65.000 

MONSTER TRUCK WARS L 69.000 

NINJA BOY 2 L 49-000 

OUT OF GAS L 49.000 

OUT TO LUNCH L 59.000 

HFFIGHTiR L 39,000 

POWER RANGERS L 69,000 

PYRAMIDS OF RA L 39.000 

race days l 6?.ooo 

RQ6QC0P YS TEftMTVTGR L 69,000 

SAMUR^SFiOWXTWN L 69,000 

SPORT ILLUSTRATED L 69.G0Q 

STARGATE NfW L 59.000 

Sl^Tl!iK25Th^NWfi^ L 59,000 

SUPER BATTTLETANK L 65,000 

SUPER MARIO LAND L 39.000 

SUPER MARIO LAND 2 L 49,000 

SUPER MARIO (AND 3 L 65,000 

TAJtZAN L 69,000 

THE HUMANS L 49.000 

TITUS THE FOX L 59,000 

TRACK. AND FIELD i. 59.000 

UNIVERSAL SOLDIER L 39.000 

WAVE RACE L 39.000 

WORLD USA '94 L 69.000 

YOGI BEAR L 65.000 

ZQQL I. 59.000 


3DO 

3 DO + 2 GIOCHI 
L 899,000 


20 TM CENTURY 

L 89.000 

ATLAS 

L 179.000 

ALONE IN THE DARK 

L. 119.000 

BLOND JUSTICE 

L 79,000 

BURN NG SOLDIER 

L. 119.000 

COWBOY CASINO 

L 99,000 

DEMOLITION MAN 

L. 129.000 

DRAGON LORE 

TEUFONAJS 

FI FA SOCCER 

L 129.000 

GEX 

L 129,000 

GUARDIAN war 

L 119.000 

JAMMIT 

L, 129,000 

JOHN MADDEN FOOTBALL 

L 109.000 

JOYPAD SUPfL 

L, 79.000 

JURASSLK PARK 

L 79.000 

LE.MMJNGS 

L B9.000 

LEMMINGS CHRONICLES 

L 129.000 

MAD COG H 

L. 129.000 

MEGA RACE 

L. 109,000 

MICROCOSM 

L 109.000 

MYSTERY ADVENTURE 

L 129.000 

NOVASTORM 

L 129.000 

OFF WORLD INTERCEPTOR 

L 139 000 

OUT Of THIS WORLD 

L 109.000 

RATAANK 

1. 119.000 

PUTT 4 PUTT 

L- 99,000 

REAL PINBALL 

L 99.000 

ROAD RUSH 

L 119.000 

SAMURAI SHQOOwn 

L. 139.000 

SEAL OF PHAROH 

TElfFONARE 

SEWER SHARK 

L. 99.000 

SHADOW 

L 109.000 

SLAYER 

1.129.000 

SPACE ACE NFW 

L 129,000 

SPACE SHUTTLE 

L 109.000 

STELLAR 7 

L 39.000 

SUPER MODEL 

L 59.000 

SUPER STREET FIGHTER 1! 

L 149.000 

THE ANIMALS 

L 79.000 

THEME PARK 

TELEFONARE 

TWISTED 

l. 99.000 

Vft. STALKER 

L 129-000 

WAY OF THE WARTRIOR 

L 89.000 

WOODY WOODPECKER 

L 129.000 


GAME GEAR 

GAME GEAR + GIOCO 
L 199.000 




AGASSI TENNIS 

L 

79.000 



ALIEN III 

L 

49,000 

NEO GEO CD 

ADEN SYNDROME 
ASTESlX 

1. 

L 

49.000 
49 000 

NEO GEO CD +■ GIOCO 

BAHLE TOADS 

L 

75.000 

L L069* 


BUBBLE AND BOBBLE 

L, 

85.000 

* :■ 


CAESARS FALACE 

79.000 


U 



CHOPUFTER Hi 

L 

79.000 

AEROflGHTERS 2 

L 109.000 

COOL SPOT 

L 

49.000 

AGffiSSOeSOF DAK-BOMSAT NB# TElifONAJtE 

DEFENDER Of OASIS 

L 

49.000 

ART OF FIGHTING 2 

L 109-000 

DESERT STRIKE 

L 

59.000 

&ASEBALL STAR 2 

L 99.000 

DOLPHIN II 

TELEFONASE 

BURNING FiGHI 

L 89,000 

FATAL FURY SPECIAL 

L 

89.000 

FATAL FURY 2 

L 99,000 

FI (DOMARKI 

U 

59,000 

FATAL FURY SPECIAL 

L 99.000 

FIFA SOCCER 

L 

89.000 

POOT&ALL TftENZY 

L 89.000 

GEAR WORKS 

L 

69.000 

JOY JOY KID 

L 89.000 

HURRICANES 

TELIFONASE 

LAST GUARDIAN 11 

L 89.000 

LAND Of ILLUSION 

U 

49.000 

LAST RESORT 

L 89.000 

MORTAL KQM3AJII 

L 

79-000 

LEAGUE 60WUNG 

L 89.000 

NBA JAM T.E. 

TELEFOHAJIE 

KNG0P1FCH0NSTR2 

L 99.000 

PACK ATTACK 

L 

69,000 

NAM 1975 

L 89,000 

PAPER &OY 2 

L 

49,000 

SAMURAY SPIRITS 

L 109.000 

PRINCE OF PERSIA 

L 

49.000 

SAMJfcTiHGDwi) 

IELEPOHARI 

RISE OF THE ROBOTS 

L 

89.000 

STREET HOP 

ItUTOHAK 

SIDE. POCKfit 

L 

85,000 

SUPER SIDE JOCKS 2 

L 109,000 

SONC SPIN&AIL 

L 

65,000 

THE KMC Of FIGHTER 94 

U 119 000 

SPACE 'HARRIER 

L 

49.000 

THE SUPER SPY 

L 89,000 

SPEEDY GQNZAIE5 

mfFOHARE 

TOP PLAYER GOLF 

L B9.000 

SUPER SMASH IV. 

L 

69.000 

TOP HUNTER 

L 109,000 

sw-ninja 

U 

69,000 

VIEW POINT 

TBLEFGHARE 

THE BERLIN WALL 

L 

39.000 

windjammers 

TBLEFOHARS 

WHEEL Of FORTUNE 

L 

65.000 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TIITTA ITALIA CON CONSEGNA IN SOLE 24/36 ORE 
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fitomi Bam si prepare per it “ribahme” 


la aftani mamzntl a <avia delie ristrette dimensbni deth stherno, 
Vaime rtsvita kggemmte (otfktt 


Le tipkhe masse del lottatori delta WWF sam state Fedelmente 
ripradatte its quesio tnjovo titoto della Aafaint 


nr. 




a r g 'k 


A. 


Crush rnstfa a ft andf Savage il nuava patsa di daitia the ha appears 
imparata 


Net glow seme presents hen died lattatod Peaeto the monthi il mitko 
Hulk Hogan 


iete dei rogazii un po' 
grassottelli e sfanchi di 
essere derisi dai voilri 
amid? C'e per case delta 
gente che quahdo cammi- 
nate in strada si giro, vi guards e si 
metre a ridere? Bob, smettetela di 
preoccuparvt, abb i a mo trovato il rime- 
dio a questo vostro prablema. Si, esi- 
sre sulla terra urt luogo nel quale pate- 
te ri man ere gras si senna esse re presi 
in giro,, and, verrete ammtrati e gua- 

dagnerete un 
be! po' di sol¬ 
di. Tutto quell o 
the dovete fare 
e vestirvi eoi 
uno tufa (a co 
dei mutandor 
mo Ita co I ora 
pettinarvi in n 
niera rfdicolo, r 
varvr un soprarmo- 
me assurdo e irrtprobabi- 
le, imparare a gridore e 
a insultare g!i avversari 
if gioco e fattoi siete 
uno Stella della WWF! S@ 
non ve la sentite di fare 
tutto questo, ma siete in- 
tenzionafi a dimagrire la 
Stessa e a ripetere le ge- 
sta del vastri eroi lottato- 
ri, non vi reSta the mon- 
glare di meno e provare 
questo nuova cartuccia 
della Acclaim. WWF Raw 
e infotti I'ultimo titolo 
della casa americana nel 
quale potrete ripetere le 
gesta dei giganti a stelle 
e strisce e, came accade 
in ogni nuovo titolo a lo¬ 
ro dedicato, e rimasta 
praheamente immutata la 
struttura di gioco (owero 
premere i fasti del Game 
Gear con violenza e qua¬ 
si a cctsaccto per cercare 
di prendere gli avversari 
o di colpirli}, mentre e 
leggermente migliorata 
la realizzazione tecnica. 
la no vita senna dubbio 
piu important© rimone 
perb rinserimento di die- 
ci miovi lottafori tra i 
quail spiccano Diesel, che 
per quel pochi che non lo 
sapessero e I'attuale 
campione del mondo, 
Brett Hart, Razor Ramon, 
The Undertaker e molti 
altri. 
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CRSD PI 0 D 1 TTRICE I 


ACCLAIM 


GEIEflE 


SPORTIVO 


UFFICIALE 


AMERICANA 


GRRFICR 


Abfcc stanza colgraks e 
dlefiniilQ 

V Altoni wreslflsr, a cau&o 
delta fislreH-ezzq delta 
schermo, non sono propria 
riconoscibilissimi 

MMMM& 

La musica e gli effetti 
»no nelk rvgnmg, , 

▼ ...-mo ovreWxiro polulo 
□iters molto migEia-ri 


GIOCRBIUTR 


L'aiione e lo moii* 
della WWF K>no stale 
riprod&tte in mgnierq 
abhcBtanza tadele 


Abbastansa difficile,. 

:tfufto al livtlfo di 
dirnggilhr; mgtsimg 
▼ non £ koppo vorio, pdrebbe 
quindi risulfara mcmotonoi 
dope molte partite 


tin litata discreto che non 
dowrebbe mwicore nella 
sofloca dd possessor! di 
Game Gear amanli del WWF 


II fatto che la Acclaim continui a 
produire (e a venders in discrete 
quantitaj nuovi f i to I i dedicati ai 
giganti dd wrestling e una chiara 
testimonianza della loro popolaritd. 
Anche questa versions, che peraltro non si 
discosta piu di tanto dalle precedents, e 
caratterizzato da una grafica discrete, 
leggermente confuse in parti cola ri situazioni 
ma camunque apprezzabile, da un sonoro 
arecchEabile (manca perd il commento di Dan 
"Fen amende" Peterson] e da una giocabilita 
discrete, A chi possiede gia un titolo dedicate 
a questo sport (sempre della Acclaim) ne 
sconsiglio I'acquisto, date che I'unica 
differenza rilevante e 
la pressnza di 
nuovi lotfatori, se 
invece siete dei 
fan del wrestling e 
non avete ancoro 
comprato un gioco 
dedicate alb WWF,,, 
beh, avete trovato la 
ca rtuccia che fa a I caso 
vostro. 


MEGR CONSOLE 




Go rh& diiMncuo il wrestling diille allre forms di rambattimerila (se que-ite si olx 
ch in 'nr; re toiibcllinenlo) e il falto the oil re fli cold e di puqni. e pottibile ufiliz- 
zare d«IU pr«e per swgliqre I'uwnwrio o lerro (o « prefer he tuori del ring, 
cwiira I crbitro a in mile dlri posti). Dueslo elemnnla e staid cvv-amnle inseriro 
net iiiiovo gioco dsl ;i Acdcriri. Infclli prenarita enlromb i laslt si eifetlua una 
presa e, a setondo dei fn&vintenfi die u fen n 3 in seguilo, ii (re. pie una dele ? mf- 
noin mown. Dgnuna dei died personeggi presenli 4 iiultra datalo di and lE-rnka 
spec ate (che e po> quellai die uli izzano onche ndla reallcl die viens u-sola par 
"fiiiire" d awersiirio e vmcer-e himtro. La lecnica per compiere quesle matte e 
sampra Ip stassa, ma vprta il momenta in cui deve esseip eseguiia Ho sequemo, Al¬ 
ai ne, tftme il Razor's Edge di Razor Raman rit tie dor a che I avvarsario nbiiia pa¬ 
ct energy me*iire in eltre, came nello Sharpshoeler di Brett Harl I'avveHoria de- 
ve g.46 eswre a terra senza nnerp. 


In un periado in cui quasi tutts le 
software house sembrano 
interessate die nuove tecnologie e 
bello poter provare alcuni titoli di 
qualita anche sulle console piu 
vecchie. Ok, WWF Raw non e certaments 
un gioco a rig male, ma grazie alia presenza 
di numerosi lottatorr e al buon numero di 
opzioni e mosse piacera certamente ai 
fanatici di queste sport. I due "soli" difetti che 
ho trovato tn questo ca rtuccia sono i! fatto che 
I'azione, in alcuni momenti, risulta 
leggermente troppo confusa, e la troppa 
somiglianza con i precedenti titoli del gene re 
prodotti sempre dalla Acclaim. Se escludiamo 
i Sottatori ci troviamo fnfatti di fronte a un 
titolo struttu raiments ids nti co (ma 
migliare sotto il profile tecnico), ai suoi 
predecessor^ e che quindi consiglio a 
chi non ne possiede gia una versione. 




































































g 

Bl*yp j3U“l? 


REVIEW MEG HD 




© i norma i film prodottl con flnanzia- 
menti hritonnki sono polpetfcmi oven- 
ti per protagonist! vecchj bacucchi che 
arrancono faticosamente per let Lon- 
drci dei tempi di Charles Dickens, op- 
pure sorco storie d'cimore mterpretate imman«ibll* 

mente da Emma Thompson e 
Kenneth Branagh {co-protago¬ 
nists di Junior insieme a 
Schwarzenegger la prima; 
regista di Mary Shelley's 
Frankenstein if secondo^ 
Alla luce di tufto cid, un 
film come it Tagliaerbe e 
certamerte una sorpre- 
S<«, avondo un cost 


CD VEBTi 
PER QUESTO 
CD 



CASH PFtODUnRICEl 


TIME WARNER 


GENEHE I 


ROMPICAPO 


composto intera mente da 
attori americani e una sto- 
ria impermiata su un argo- 
mento poco "britannico" 
come la Realtd Yirtuale* 

Ma ancora piu sorprenden- 

te e if fotto che if film abbla avuto successo non 
tanto a I cinema, quanto nel mercato d el I ' home vi¬ 
deo e in queilo deirintrattenimenta infarmatka* 

Per non parlare del fatto die se tl Tagftoerbe non 
avesse avuto tgtta questo papolaritd fra i giovani, 
probobilmente Pierce Brosnon non sarebbe divenu* 
to il nuovo James Bond! Ma veniamo a questo tie- 
in videoludico. I'introduxione del gioco ricreo Pin- 
treccio del film, con voi nei panni di Angelo (la par¬ 
te intg rp retaha do Bros nan), un tempo prigioniero 
nel regno cibernetico di Jobe ed ora unko uomo in 
grade di sconflggerlo. La struttura di gioco presen¬ 
ts essenzialmente una serie di rompkapo mentoli 
do risolvere ol fine di penefrare 1e difese di Jobe. 

In un caso il puzzle e costituito da uno griglia com¬ 
pos to da piastrelle esagonali; il giocatore e in vita to 
a tog here una delie qua tiro piastrelle do ciascuna 
fila entro it limite di tempo prestabilito* Un altra fa^ 
se, cer+amente piu tesa di quella appena descritta, 
vede Angela a lie prese ca-n piattafarme concatena¬ 
te Puna alPaltra e sospese nello spazio; Pawersa* Oni-mo render 



AMERICANA 




no assume il potere dell'invisihilita, e sia lui che 
voi dovefe fare una serie di mosse tun go la griglia 
di piattaforme face n do attention e a non seleziona- 
re lo spazio oltrui, 


senzQ sgrpnature 
▼ Le iFumot^jre aorngdiche 
SGrtO tokolla diffcdli da 
distinguere 



Una bella grafica non basfo a fare un 
bel gioco: e una legge inviolabile, una 
iff legge che The Lawnmower Man, 

purtroppo, non e stato capaee di viol a re, Le 
scene infroduttive so no tanto affascinanti 
quanto spettacolari, cost come le lunghe 
sequenze render izzate. Ma i videogiochi non 
sono qudeosa da guardare s basta, e la 
versions su CD di Lawnmower Man e 
molfo carente sul versante dell Interatti vita, 
tanto do risultare, in certi casi, addinttura 
comico, E dawero tragico che un gioco cosi 
pregevole solto I'aspetto visuals pressnti una 
giocobilita da Medioevo. Un sequel 
dnematografico del Tagliaerbe potrebbe 
essere tollerabite, ma un oltro gioco come 
questo assolu to mente no. 


T La shruMuro di gioco 
la$cio mollo a deside rare,' 
olcuni sezioni non sono qlfro 
ctie iottoglodii □ ho^e di lesl 
psico-malDri 


LONGEVITfl 
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▼ Le miistoni propoate 
dot gioco sono ecceisivomenfe 
semplici 



Il film non oro un 
nanche, e questo gioco non 
che confermado. PaccOto 
perch^ I'argomonto 
merilavo. 


I 
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* 5 tipi di condizionamento 

* I 024 colonne giocabili 

* Riduzione a garanzia 12 per iiTotocaldo 
10 e I I perTotip e Enalotto 


* Avanzati metodi di spoglio automatico 


FUTURA 

_jwiifoto— 1 


SOLD 16.900 URE 




Nuovo programma per lo sviluppo di 
sistemi Totocalcio.Totip e Enalotto. 



PROGRAMMA EISTRUZIOIUI IK ITAUAIUO • IIU EDICOLA 1UELLE VERSI0NI: MS-DOS • WINDOWS • AMIGA 
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VENDO il gioto Streets Of Rage 

per Magodrive o £ 4Q.Q00 traltobili. 

- ILEANA TAG-ilftBUt; M 
02/701 05753 


3 ANCA D JTALl A 


VENDO naf •'•'eqccrive i seguenii gio- 

dic Sensible Soccer {£ 70,0fl0) r 
Super Kick Off (£ 60.000), Tur¬ 
tles: Return of the Shredder {£ 

60.000); oppure scombio m NBA 

Jam, Butman, World of Illu¬ 
sion, Micromnchines 2, Spark- 
ster. Iwltre scombri Sired Figh¬ 
ter II Special Champion Edition 
con FIFA Soccer 95. Offro onche 
joystick a £ 20 . 000 , 

■ LUCA MA220TTI, Via Venezuela 8 , 
201S1 Milc.no 

LIRE CINGUAN?! 

VENDO console Segrs Wegadrive II, ; 
cwnpleio di 2 joysikk + un gioco o £ : 
200-000; in pig vendo le segiveiili tor- ■ 
twee: Aladdin (E 70.000), Chuck ; 
Rack (£ 30.000). true Ball (£ ■ 
35.000), NBA Jam (£ 30.000, : 
nijsvo) o World OF Illusion £,£ - 
50.000}. 1 j L ^ : 
- &ENHARO LENt, Via Guglielmo Appu- : 
lo 10, 30U6 Napoli; TeL,: 
081/5442ffiHlfir“ ? 


276, Milana; TeL 02/27203657 
(oro wali) 

L. rTt. *w* 111 VmC 


JAN 


, 


VENDO Game Gear praticamente 
nuow, can tafornwtore e quattro stu- 
penrji giochi a sole £ 130.000. 

- LUCA MAZZOHETTO, Vn Kennedy 59, 
30020 Fossfllto di Piave (VE); Tel. 
0421/679364 (we puli) 


VENDO, couso doppio regale, Me¬ 
ga-CD dcLa GLccni Frezi&si, aractmt 
imbollnto, & £ 400.000 nan fnrtlgfailL 
Annuncio vafafe sate per la LsRibanTn. 
- SILVAN0 GALBIATi, Vie Dors Minzapi 


19, Biaftono (Ml); Tel 


039/2495 HS 




VENDO console Megadrive + 

Mega-CD europel ton 7 cortuttt e 3 
gjodii so CO + COX + Mega 2 + 
presa Scarl 4 imballi original! + 2 joy- 
pcid rt 4 tos.Fi 4- onfeoa £ 500.000 
trottobii. Tuho in ortimo stato. 

- MATTED MAS I, Via G. Olrvi 32, 
41100 Modena; TeL 059/332966 
(dope le 13.00) 


m 




VENDO i seguenti ritoli per Meggdri- j 
ve Co scombri ton fitols per SHES): ; 
Soper Street Fighter II (JAP, £ : 
30.000), Mortal Kombat II (EU- ! 
R0, E 80.000), Fatal Fury II (JAP, : 
a £ 70.000), Sonic 2 (EURO, E : 
50.000), Rohacep Vs Tormina- I 
tor (EURO, £ 50.000) e Sword of \ 
Vermillion mm, £ 25,000) Tirtti * 
pfciiicamenrc mm Certo inoftre gridii 
per SUES (qualsiosi ^fiere r twi prefe¬ 
rs zo per RPG): se i prezzi song buoni, 
sono dbpastD ad acquisfote multi litofi. 

■ LEONARDO BQMIIERLVia Mnnioni 
2 r 3G037 Strnrm: 
041/445126 iponreriggri) 


VENDO per Ategmliiveisgu$nti g > 

chi: NBA Jam, Eternal Cham¬ 
pions, Robocap Vs Terminator, 
Some 3, Racket Knight Adven¬ 
tures, X-Men, Golden Axe, 
Splatter ho use % Mortal Komr 
bot II, Road Rash 2, Batman 
Returns, Aladdin t Forgotten 
World. Tutii l giochi song pfof4ti di 
manuals (rnoi lottati). i prezzi sono 
modki, Si rfchiede massima serieto. Ri- 
vdlgersi d: 

■PIER PAOLO o ARMANDO IARRUSSO; 
Tel. 0824/51921 


; VENDO i seguenii giochi per Mega- 

■ drive: Street fighter II (.£ 
; 60.000), Ecco The Dolphin (£ 

: 45.000), Fatal Fury (£ 35.000), 

| World of Illusion (£ 40.000), 
1 Fantasia {£ 25.000), Sonic 2 e 
: 3 (£ 85,000), Inoltre vendo i se- 
: gventi giochi per Master Sysleni: 
: Asteri* (S 30,000), Alex Kidd 
: in Shrnobi World (£ 25.000). 
\ Vendo aodw coiwertitore Master Sy- 
: siem a £ 50.000 e Game Genie a £ 
* 70,000. 

: - GIANNI CANDEAGO; Tel. 

■ 0437/554691 


ball '93 (Euro - £ 50.000), Po- : 
puluus (EufO ■ £ 30.000), Euro- ; 
peai Club Soccer (Elite ■ £ r 
40.000), Sonic 2 (Jap - £ | 
30.000), Sonic 1 (Euro ■ £ : 
20.000). irollre venda per Mega-CD ; 
i seguenti Tirol i: Cobra Command : 
+ Sol Feace (Eum - £ 30.000), ' 
Jaguar XJ 220 (Earn - £ ; 
70.000), Prince of Persia (Euro- - 
£ 70.000), Wolfchtld (Euro - £ ; 
60.000), Batman Returns {Euro ■ 
■ £ 90.000), e Streets of Rage : 
+ Super Monaco GP 4- Gulden ; 
Axe + Columns (Eum £ : 
90.0O0),’Oppure waVrhaa anti o piu ■ 
(citucte C(fn: FIFA Internaticmaf ; 
Soccer "95, Micro Machines 2, ■ 
Virtue Racing, cartuicin CDX : 
eWorld Cup FI H.S. 1993 ' 

- RAFEAELE 01MAR70, Via CortM 21, : 
80023 Caifiano (NA) * 


I VENDO console Sega Megadrive + 3 
: Mucce (Rent A Hero, The Last 
; Vikings, Gauntlet IV], 4 b 1 [oypad 
; + olimentotwe + cow antenna + cuva 
■ Scmt f aduttulore per giochi giappone- 
si + coprKonsole II tutto came nufiva 

o£ 200.000 mm . 

■ 5TEFAUO BR0HI, Via Gaila 6,20010 
Gmegrcta (MD; TdL 0331/403025 


VENDO i ieguenti giochi per Gome 
Gear: Shin obi (£ 30.000), Lucky 
Dime Caper e Rastnn Saga (£ 
30.000 cad± Prezzi non, liatlibili. 
Ajwunoo vfflfdo saTo per Firenze. 

- MORGAN M0NCI, Via della Fwtderia 
3.4, 50142 Firenze; Isl. 


VENDO zmak Sega Megadrive 

+■ T jaypQtJ, aUmwiratoie press PAL 4 
■1 grococi slMd ha H a £ 200.000, 
oppure vetrdu in blocco a £ 700. MO, 
a ancoro, venda seporeiamenie le car- 
tuccea £ 50.0001'ana. Infjtre wjffdo 
Game Geer quasi nuow + 1 gioco a £ 
150,000. 

-TeL 0424/572397 


VENDO per Sep Mogadiwe le se- 
guenti cartucce (tuite fn ottirna state): 

Batman Returns^ Last Battle, 
Cyborg Justice, The Terminator 

(£ 30.000 I'uno) e Mortal Knm- 
bat (£ 50.000), 

■ MARCO BRESCIANI, Vic Berzuini 6, 


46028 Sernkle (Manlow) 20032 Corn 

iana (Ml); Tel. * 

: 52/66^00792 

(dul. 3 14.00 ri pvO 

VINDO le segiwriti cariucce per M& : 

: 


VENDO la cartuccia Star Wars 
Arcade per Sega 32X a £ 95.000, 
oppure scombri can Doom o Virtues 
Rating Deluxe. 

- UGG LAI, Via Padpva 


VTNDQ le seguenii cprtutte per Me- 

gadiive: Super Monaco GP 2 
(giapponeso - £ 45.000), Mega 

Games 3 Super Thunder Bla¬ 
de, Alien Storm. Super Monaco 




MA 3 SXCCXO"/ 



gadrive: Power Athlete (£ 

39.000), Rahocap 3 (£ 59,000), 
Altered Beast {£ 39.000), My¬ 
stic Defender (£ 39.000), oppure 
in blocco a £ 150,000. lotto itr ottima 
state, can custodki e istnizioni. 
Offeria vaLida per lo Lombardia. 
-DANIELE TRAVERSE Via del Pwr 
gio 7,21050 Cwitelto (VA); Tel 
0332/417326 (dalle 16.00 in 
— — 


VENDO vide^M per Megodriwe a 
pafbre da £ 24.000. Tekfwuiie a! nu- 
mere sottaindreoto pej ultoriori infw- 
mazioni. 

■TeL 02/26196H 


i 


nM 


GP; lutti eurapeio £ 45^)00), Dah- 
na {europep - £ 45.000), Altered 
Beast (eurapeo - E 45.000)« Last 
Battle (eurapeo ? £ 45.000), In bloc- 
co o sfuse. Annuncri wlido soJo par 
zana Como o Milano. [Ll-‘ 

■ ALBERTO MIW0RI, Via Maria 79, 
22100 Canto; Tel. 031/572917 


VENDO per Megadrive le se¬ 
gued ri certucce fornite di mnmk e 
in a I rim; stato: FIFA Internatio¬ 
nal Saccor (Euro ■ £70,000), 
Street fighter II SCE illJTO - £ 
75,000), Mortal Kainbat [Euro - 
£ 60.000), Cool Spot (Euro - £ 
6D.00O), John Madden Foot- 


VENDO 8 giochi per Megadrive 

fra cui Virtue Racing ed Ecco 
The Dolphin. I no lire vendo 4 gri’ 
chi per Mtga-CD giupponese Ira cui 

Time Gal e Wonderdag o prez- 
zi mega. 

■ MATTED CIFELU, Via Cepecelalro 30, 
2014B Milano; TeL 02/40092611 



MEGfl CONSOLE 


BANC A DiTA 


PERMUTO i giochi 5MD 3 r Mor¬ 
tal Kumbaf II, - LHX Attack 
Chopper, Rob a cod. Inaltre (onsole 
Neu Geo 4 1 gtoto 
- AR0REA; M ■ 02/66100954 (dolte 
15.00 alls 16:30, ijhlii jrif frinure 

il lunedi) 


VENDO/SCAMBIG molh giochi 
per Megu drive, MegoCD, Lynx, Gome 
Boy e NFS 8-bil; rnsltre cede tutte le 
caesale elencato a prezzi nmmlnle 
accessibilu Tutto e h atliine candizioni. 

Jr 

Si richiede In massinia serield. 

■ MASSIMILIAHO SA8AT0, VTala dei Ro- 
nttniH 1, 34T35 facto delle Oitensie 
(Salerna); Tel. 089/274101 


VENDO/5CAMBIO i seguenii gio- 
dii p&r MegcbCD (versiane anisiicaria}: 
Sonic CD (E 50.000), Uto The 
Dolphin S'i 50.000), Sega 
Classics (£ 50.000), Prince of 
Persia (£ 40,000!. 

-OINO SACCO, Via Idria 47, 96015 
Franrofwite (SW;M 095/7842349 
(dalle 1400 alte 16,00) 


VENDO to seguenti cortocce per Me- ■ 
gadnve: Californio Games {£ 1 
30.000}, The Terminator (£ : 
20.000), Sonic 3 (£ 60.000). Su- : 
per Street Fighter II (£ ‘ 
100.000) e Super Off Road (£ I 
30.000). * 

- ALE SIRA MORENO, Via Dante 49, 


SCAM BIG cprtucce per Megadrive di 
giochi sportivi conipleri di asaiccio e IF 
bsetto istmzionr fra i titoli: Grand 
Slam Tennis, Road Rush, Super 
League, World Trophy Soccer, 
European Club Soccer, Super 
Hang On). 

■ MASSIMO FEDERICO, 00048 Neftu- 
ro (Roma); Tel. 06/9888334 


SCAMBIO verctone gloppoaesl di 
Landstalker pre £ 40.000 con ver- 
^iaafi eufopea di Londstfllker. rialtre 
vendo le seguenti tarhxce p&s Nrilendb 

ftr Meg uman. The Flintstones, 
Zelda 2 r Rabacop, Batman^ Op 
& Oop f Rush J N J Attack, Super 
Mario Bra* 2, Super Mario Bros 

1 Tutti -nsieme a £ 250.000; singolar- 
mente o £ 40,000 oodauno. 
-FRANCESCO CERULLI, V«ZuretTi 11, 
71100 Foggig;Td. 08SI/638B36 


VENDO console Master System : 

2 m (uFFi. i Eflvi,necRwii 4 5 giochi j 
fid 1 migliorf a £200.000. Vendo inol- : 
tre 7 cortucce per Gome Gear. ♦ 
- ANDREA FIORI; TeL 079/443068 


SCAMBIO conyjte Sego Megadri¬ 
ve 4 3 cartixce (Rent A Hero, The 
Lost Vikings e Gauntlet IV) 4 un 

joypad, aliiFmntahMW, covO' RF, cgvp 
Scort, DdottatDre per giDthi giupjwnKi,. 
caprironsato + console Super Nin¬ 
tendo ameiKdfld + un juypad, uii juy 
compcrtTbile M0 $ SUES, ahnentu- 
lare, odailatore pea giodii euiopei e 
gioppurresi, iweso Scart, un gioto (Su¬ 
per Morio World), topricoreele 4 
Bubble Babble per Gnirie boy ton 
Neo Geo CD + 2 joystick e if g «o 
The King of Fighters ^94 
- SfEFANO BRUNI, Vio G<nto 6 ,20010 
Crniegrale (Ml); TeL 0331/403025 


NCA D 
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MEGALEGENDA 



10-AM-U-S-T! 9 - Awesome! 8 - P**ing radical! 7 - Cool 

5 - A total fake... 4 - 2 loosing... 3 - Simply lame 2 - Fare shit! 


6 * Usual business... 

1 - Gettafuikouttahere! 
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B ienvenictos 
a tod os. 
er h come 
si dice ‘lettori” 
in spagnolo? 

* n n a gg i a ... 

Vabbe, lascia- 
mo perdere: tan to a me 
sono sempre piaciuti di 
piu I'inglese e if francese. 

Scherzi a parte, ben ritrovati su 
questa rubrica, che non esito a de¬ 
fining magiche per diverse ragioni, 
prima fra tutte il fatto che servano pro- 
prio a rendere piu facile qualsiasi gtoco per 
mezzo di operazloni che a un villico del XI* 
secolo potrebbero sembrare autentiche strego- 
nerie (ma che c .. stai a di'? - NdR). E poi non 
dimentichiarnoci Hnnegabile carisma del syo 
curat©re e il suo irnpagabile stile di scrittura. 
Okay, okay mi fermo qui, era solo per raggiun- 
gere la quota di caratteri richiesta dal redattore 
capo. Vi prego 1 cercate di capirmi; la fantasia 
viene meno quando mancano solo tre giorni a 
Natale (aI momento di redigere queste righe* 
siamo a dicembre), non sono ancora stati fatti 
tutti i regali previsti e il con to cor rente e anco- 
ra sottoiero! Sniff... va bene, e passata, e pas- 
sata, Allora* prima di cominciare le danze (ma 
voi le leggete veramente queste bufalate o pas- 
sate subito - come farebbe qualsiasi essere 
umano sano di mente - ai true chi?) vorrei met- 
tervi aG corrente di una leggera modifies alia 
struttura della rubrica. Anzi, ad essere precisi si 
tratta di um'aggiunta: uno spazio dedicate ai co- 
dici per Action Replay al termine delle con sue- 
te sei pagine che compongono codesta rubrics. 
Siam© consapevoli che a servirsi di quest'aggeg- 
gio non sono in molts* ma proprio non ce la 
sentiamo di deludere questa particolare fascia 
di lettori. Troppo buoni? Troppo fessi? Pens ate- 
ci su, e nel case vogliate inviare qualche trucco 
ma non s a pete ancora dove mandarlo, eccovi 
Undirizzo appropriate,.. 


Mega Console - Megatrix 

do Fucura Publishing 
Via Edolo 29 
2012$ Milano 

A c ura di Fabio Dltalia 


SONIC 3 

MEGADRIVE 

Password 

Quest© e indicate a 
chi ama ripetersi, Per 
ritornqre in qualsiosi 
livello del gioco, ba- 
sta inserire la se- 
guente password: 

MIZLATHNFDKZWG 


SUPER STREET FIGHTER IE 
MEGADRIVE 
Scare iatoia 

Seguite come sempre I'iter di sebzione del per$o 
naggio, ma prima di cominciare lo scantro, assicu- 
ratevi di aver© in serif© un second© 
joy pod, Una valla 
che la lotta e comin- 
ciafa © sapete chi e il 
vostro awersario, prende- 
le il joypad per ii second© 
giocalare e premete START; 
ora, usando sempre lo stesso 
joypad,, selezionate il person ag- 
gio con cui stavate lottand© prima e 
dategli il benservilo. Quondo ap 
pare la schermata della map- 
pa, I'avversario scon fi Ho sard 
diventato grlgio & il lollatore 
successivo sard pronlo a combaltere. Ripelete quesla 
razione fine he non venile faccia a faccia con M. Bison, 
per© che con lui quest© Irucco non funziono manco 
(censura) 


ope- 
Badale 
per il... 


SUPER STREET FIGHTER EE 

MEGADRIVE 

Come Prendere 8 Volte lo Stesso Personoggio 

Inserilevi In ''GROUP BATTLE", seiezionate "ELIMINATION" e, 
con il joypad per il second© giocatore, fate A, B> A, B, A, B, B, 
A. 5© tutto ha funzionato, sentirete la risata di Veqa. Bwa-hah- 

hah! 
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BATMAN 

RETURNS 

GAME 
GEAR 
Cheat ad 
Effetto 
Multipla 
Nella sober- 






mata col titolo del gioco, premele [I 
pad verso $U otto volte, GIU' dodici volte, SINI¬ 
STRA quindici volte, DESTRA diciannove volte e 
OPTION ] ventisette volte, Poi mettetevi a gio- 
care come al solito e durante to partita, inserite 
Id pausa e premete PAUSA, OPTION 1 e PAU¬ 
SA per sal to re a I live Ho successive oppure PAU¬ 
SA, OPTION 2 e PAUSA per diventare invulne- 
rabi i. 


ROBOCOP VS TERMINATOR 
GAME GEAR 
Warp Zone 

Per amvare alia Warp Zone dovete trovare la cl sterna di rlfiuti tossici ac* 
canto a I grad I no piu alto nella Stabilimento di Prodotti Tossici, State accan- 
to ad esso/a e premete if joy pad verso I'alto. Ora, nella stanza segreta, ar- 
rampicatevi Sulla catena in modo da potervf lanciore. Solite e and ate □ de- 
stra raccogtiendo la vita- extra, Trovate i tre oggetti rotondi sul terreno, state 
sopra uno di essi e premete il pad 
verso I'alto, E valid, eccovi nella 
Warp Zone! 


THUNDER FORCE IV 
MEGADRIVE 
99 Vite 

Guando appare il logo della Sega, premete A, 
B, C e START per so I to re lo pagina di presenta- 
zione e premete simultaneamente A e START 
per richiamare lo schermo di configurazione. 
Fate le vostre regolazloni e mettete il numero di 
navi a zero, Fatto questo, ascoltate il bra no mu¬ 
sicals 00 per quale he seeondo e corn indate a 
glocare: avrete co$i 99 navi per cominciare e 
99 per ciascun credito. 


THE 

OTT1FANTS 

GAME GEAR 
Codid dei live Hi 
Voici les codes des 
niveaux (ho scritto 
bene, professor Du- 
vivier? - N d F a - 
[ bio),,. 

La Caverna: 
JYSF 


RAMPAGE 

GAME GEAR 

Selezione del Uvella 

Per poter scegliere il livello desiderata, andate 
alia schermata per la selezione del personqggio 
e premete il tasto di PAUSA due volte, Poi, nella 
schemata del NEWSPAPER, mantenete la pres- 
sione su OPTION 1 e premete SU o GIU 1- per 
passare in rassegna E 61 livelli del gioco. 


Il Cantiere: 
AOHT 


LUfficio: 
PI HE 


La Giungla; 
NRCF 
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GATES OF ZENDACON 





V FIVE 
MEGADRIVE 

Vite Infinite e Bom be a Volontd 

Resettate per cento volte (av), quindt andate die opzioni e scegliete il nume- 
ro di : crediti: scoprirete cosi di poter giocare in "free ploy", ossio con un nu- 
mero infinity di vite. $e poi, durante una partita, inserite la pausa e fate SI¬ 
NISTRA, SINISTRA, DESTRA, DESTRA, $U, GIU' f SU, GIU\ B e A, avrete 
bombe a bizzeffe. 


GAME GEAR 
Uvello Nascosto 

Per avere accesso a un live llo $egreto, andate 
alia schenmata per E'inserimento della password 
(premendo OPTION 1), digitate ,J 7RYX" e pre- 
mete A o B per cominciare a giocare. Pgi, quan- 
do lo schermo del can cello scompore., premete 
G!U' e AVANTI ed entrate nel primo cancello 
cbe in co titrate: dovreste quindi esse re trasportati 
in un live lb privo di nome dove potrete mettere 
le manE su qualsiasi arma e spa-rare ai pro- 
grammolori del gioco. 


EARTHWORM JIM 
MEGADRIVE USA 
Armi a I massimo della potenza! 

Ob che bello, un trucco per quel simpatico vermiciattolo (sul serio, non e 
uno preso in giro!) di Earthworm JEml E pure tosto, per gEunta: mettete il 
gioco in pausa e premete A, B, B, B, C, A, C, C Cosi facendo, la vostro pi- 
4 ^ stola a raggi sara potenziata fino al Uvello massimo. Bud da-bud da- 

budda... KA-BLAM! 


MORTAL KOMBAT II 
MIGADRIVE 
Un paio di Cheats 

Se volete giocare nei possenti panni di Kinfaro, 
selezionote Shqng Tsung come personaggio e 
nel round decisive tenete premulo il tasto del 
PUGNO BASSO e aspettate che il timer scenda 
a 6 secondi; poi, state distant! dall'awersario 
circa 3 cm e mollate il tasto del PUGNO BAS¬ 
SO: dovreste cosi trasformarvi in Kintaro. 

Se invece vi volete fare una partita a Pong (si, 
propria quelio!}, armatevt di pazienza |ma la 
pazienza di un santo!) e raggiungete El duecen- 
tocinquantesimo scontro. 





































DYNAMITE HEADDY 
MEGADRIVE USA 
Sebzione dello Stage 

Questo e trueco e dlnamite, anzh. DYNAMITE 
(vuoi che ridiamo Fabio? - NdSimon) Per peter 
selezionare fo stage desiderata evident ate Top- 
ziane "START GAME*, quindi premete C„ A, SI¬ 
NISTRA, DESTRA, B e START, 




t 


SHINING 
FORCE II 
MEGADRIVE USA 

Schermo di Con- 
figurazlone Se- 
greto 

Quando appare il 
logo della Sega, pre¬ 
mete rapidarnente 

SU, GILT, SU, GIU', 
SINISTRA, DESTRA, 
SINISTRA, DESTRA, 
SU, DESTRA, GILT, 
SINISTRA, 6 e 
START, Accederete 
cosf a... beh, a quel- 
lo che $ta sciritto 
quale he riga piu so- 
pra (perche ripeter- 
ci?h 




mt'*™ 


_ 

S bmeb&du , h<eipt 


SHINING FORCE: 
THE SWORD OF 
HAJYA 
GAME GEAR 

Nami a scelta per 
tufti i personaggf 
Nell a schemata per 
Tassegnazione del 
nami ai personaggi, 
evidenziate la scrittq 
"END' e premete si- 
multaneamente il to- 
sto II e START, Con 
questo sarete in gra¬ 
de di dare a ogni 
personag- 
gio il nome 
che vi pore. 


ECCO II 

MEGADRIVE USA 
Di tutto un Pa' 

Mettete il gioco in pausa mentre il delfino si sta 
girando e premete A, 6, C, B, C, A, C, A, B. in 
pratica vi sara data Topportunita di accedere 
senza compromessi a qua I si a si stage, esse re in- 
vulnerabili, ascoltare futti i comment? musical l e 
mo I to q I tiro an coral 


h mi 


THE CHAOS ENGINE 
MEGADRIVE USA 
Codici 

Per esordire al secondo livello con Nawie, Thug 
e la beJIezza di 30,000 monete (con le quali po- 
trete dare a oiascun personaggia 30 vile e il 
massimo di energia vitale, abilita e armi), digi¬ 
tate il seguente codice: 

BZ2C60QRL35 


DOOM 

MEGA 32X 

Invincibility e Munition! a Volontd 

Ragazzi, se non avefe ancora stappata la bottiglia 
di spurn ante che vi nan no regalota per Natale o 
San Silvestro, fatelo ora perche questo e propria 


Toccasione giusta; siamo infalti di fronte ai primi 
trucchi per un gioco compatibife can il 32X che ci 
siano pervenuti! E che trucchi! Net corso della 
partita, in qualsiasi momenta, schiacciate Pausa, X, 
Z, Mode e SU si multaneamente. A questo pun to 
sarete divenuti invincibili! Se Envece volele un fottio 
di munizioni, mettete in pausa e premete SU 1 , A, C 
e Mode, Attenzione, pero: ambedue i trucchi van- 
no effettuati con un p/pad a sei puIsanti, altrimenti 
polete pure riporre il Moscato in frigorifero... 
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BRUTAL PAWS 
OF FURY 

MEGA-CD 
Control I a re i 
Boss 

Vi piacerebbe avere 
ai camandi quei 
brufti ceffi di Dalai 
Llama e Karate 
Croc? 5e si, leggete 
quanto segue! Hello 
sc her mo dei titali, 
premete C, A, B, A, 
SINISTRA, A e po- 
trete giocare con il 
Dalat Llama (cap i to, 
Richard Gere?); per 
avere ai comandi 
Karate Croc, invece, 
fate SU, GILT, A, B, 
C, C, B, A, GILT, 
SU. 


LAWNMOWER MAN 

MEGADRIVE 
Opxioni Noscoste 

Ecco final mente [I primo cheat di span i bile per il tie- 
in del "primo film sulla Realtd Virtu ale'" (e Tran alio - 
ra cos"era? - NdR). Durante la partita, in quataiasi 
mo men to, p re mete START per mettere il gioco in 
ptiusa, quindi premete SU, DESTRA, A, B, A, GIU", 
SINISTRA, A e GILT. Fatto do, riprendete a giocare 
e poi premete ancora START per inserire la pausa e 
il taste C di seguito, A questo punto dovrebbe ap- 
pari re un menu segreto che off re la possibilitd di se- 
lezionare il iivello desiderata e di avere vite infinite. 


ECCO THE DOLPHIN 

MEGADRIVE 

Selexione del Uvello, Vite Infinite, Ecc* 
Andate sulle opzioni e premete DESTRA, 1, 2, 
1,2, GIU', 2 e SU. Accederete casi ad un menu 
denominate '"Ecco eprom 26", dove potrefe se- 
I ez ion are stage, vite infinite e altro ancora. 


DRAGON'S LAIR 

MEGA-CD USA 
Vite Extra e Replay 

Durante una partita, premete A, B, C, SU, GIU", 
SINISTRA, DESTRA, DESTRA, SINISTRA, GIU' e 
SU: guadagnerefe una vita morendo. Se invece 
volete gustarvi un replay di una scena appena 
vissuto da Dirk, premete DESTRA, DESTRA, SI¬ 
NISTRA, SINISTRA, GIU", GIU", SU, SU durante 
la partita. 


URBAN 
STRIKE 
MEGADRIVE 
Uvello Segreto 

Il Messico e un pa¬ 
ste meno desolate di 
quanto sembra... al- 
meno in questo gio- 
co. Inserendo il co- 
dice 
9 N H LG B-W6 S YL 
nelLapposita scher- 
mato (quella con le 
scritte '"CAMPAIGN 
MENU"" e ""ENTER 
PASSWORD""), in- 
fa Hi, potrete acted e- 
re ad un I i veil o se- 
grete situate proprio 
nel mezzo della ter¬ 
ra di Speedy Gan- 
zales! 



































FUNK 


URBAN STRIKE 



MEGADRIVE 
Opzioni Nascoste 

Cominciote a giacare come al sal ite, quin di pre- | 
mete GILT e START per inserire la pausa e ri- 
chiqmare !e opzioni. Poi, tenendo schiaccrato 
START, premete DESTRA, DESTRA, DESTRA, SI¬ 
NISTRA, SINISTRA, SINISTRA, DESTRA, DE¬ 
STRA, SINISTRA, SINISTRA, DESTRA e SINI¬ 
STRA (complrrnenti se dope aver letto quests ulti¬ 
mo righe sapete ancora dov'e la destra e dov'e 
la sinistra..,), Fatfo questo, dovrebbe apparire 
un menu segreto En fonefo alio sc her mo. Con e$- 
so potrete, a quanto pare, andarvene come 
niente fosse da qua bias! livello, selezionare e 
creare qualsiasi incantesimo nonche fare rl pie- 
no di rnagia. 


MEGADRIVE 

Codici 

SI, e vero che dei codici per questo sparatutto 
sono gia apparsi sul numero 10 di Mega Con¬ 
sole, grade all'infraprendenza del nostro se- 
guace Alessandro Bandera, ma a verne di diffe¬ 
rent! non fa mar male! 


Livello 2; 
Livello 4: 
Livello 5; 
Livello 7; 
Livello 8: 
Livello TO; 


CRV4XYZR4KW 

9GB7KBR4NBL 

NBJVFZHLMTK 

16P4NBR65Y6 

G3FG75KB7SW 

W7T9HD3XLDW 


THE JUNGLE 
BOOK 
MEGADRIVE 
10 Second! 
in Piu 

Per avere died se¬ 
cond] di tempo sup¬ 
plemen¬ 
tary co- 
minciate a gio- 
care, premete 
START e premete i 
tasti A e B in questo 
sequenza: A, B, B, 
A, A, B, B. 


SHADOWRUN 

MEGADRIVE 
Menu Nascosto 

Nello sc her mo dei titeli, aspettate die la scritta 
"START" inrzi a lampeggiare, dopadiche preme¬ 
te A, B, B, A, C, A, B e cominciote a giocare co¬ 
me al soli to. Poi, durante rl giaco, premete f! ta¬ 
ste A per accede re alb POCKET SECRETARY. 
Ora, passate oltre le opzioni SAVE e LOAD per 
approdare a un apzione invisibiile; premete 
START e accederete a un menu nascosto grade 
a! quale patrete selezionare tutta una serie di 
opzioni malto vanteggiose: a vai i 1 piacere di 
scoprire quail,.. 


CHUCK ROCK 2 

MEGADRIVE 

Scorciatoia per to Stage Successive 

Mentre glocate, inserite la pausa e premete B, 
A, DESTRA, A, C, SU, GIU', A, dopodiche leva- 
te la pausa e premete A e SU: passerete diretta- 
mente alio stage successive. 




’■?'? 1/V " i. 


VIRTU A 

RACING 
MEGADRIVE 
Selezrone dei 
Live Hi Segreti 
Quando sullo scher- 
mo appare rl logo 
della Sega, tenete 
premuti A e SU. Te¬ 
nendo questi due 
schiacciati, premete 
poi B-, Ora, tenendo 
tutto quanta schiac- 
dato, premete 
START e poi mol I ate 
tutta, Ed eccovr di 
nuovo a mordere 
I'asfalto... 


MORTAL KOMBAT 11 

MEGADRIVE 

Come uccidere Kintaro e il demone 
Arrivati a Kintaro awicinatevi a lui e dategli una 
carica incessante di calci. Per ueddere il demone, 
invece, baste rd picchiarlo mentre parla e abbassar- 
si mentre spara. 

Edmando Porcu - Mon serrate (Cagliari) 
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SPECIRLE MEGRTRIX 







Terzo copitoto della saga bellico-isomelrka imziafct nel 1992 con Desert 
Strike e proseguita I'anno successive con Jungle Strike, Urban Strike da file 
da torcere anche al giocatore piu abile. Ambientato nel 21" secolo, la rispo- 
sta videoludka al film Tuono Blu (ma c'e anche un precise riferimento a 
Agente 007 - Una Casceta di Diamanti, se ci fate case) vi vede nei panni del 
classico yankee patriotfico e tutta d f un peizo che vive unicomente alia scope 
di ripulire gli Stati Unit! d'America dai soliti fanatki intenzienati a impadro- 
nirsi del monde. La guide e divise in due parti: to prima, che evete qui da- 
vanti agli acchi, ha inizie nelle giungle delle Hawaii e si conclude sopra la 
metropeli di San Francisco* 


COHSIGLI GENERAL] 

La metodokgiu die pub porlurvi alia vitloria consist# nd tcncre 
d r octhio i vosiri indkutoii. t' ossoluramc-nifi indispensobik con- 
sultare assidmiMJtte b schern» dda mappa per whj navigntio- 
n# efficute, ma tio dig cento di piu in nssolu to e lervere lotto co- 
slaute asservaiione gli inditatori dclle arm (Weapon], del carbu- 
rante {Feel) e della rrsisietiro (Armour).. And* quanta le spk w- 
ra 5 tl giullo, dovresfe gio outre in menle ia ratio da s eg lire per 
effetluwe il prossimo prelkvo di rffwmimenli. Nci primi livdli c 
carsigliabils distruggere le costruzioni pin pkeole die circondano 
k mission!, pokhe in Inn di mastima wttmgwo d# opprOvvi- 
gjangsnenli, come vedrerno piu nvanti. lultovia, quanta giunget# 
ogli scc-rtari urbani, non cunlalc se rircoslarce nnalogbe: siale 
sempre pnmdnti R ieordaievi, in Urban Sint# 1 lempo # impor- 
tonte gonnio la vosItg stesio vitu, e non ne ovete mollo! 



$!el# alio \ barn gli % ma una itua vo reclula dove per fare espc* 
ricnio diretta una vo 11 a o l r n1traJ Colmu colmn, non agllatevi. 
Tanto per cotriinciare, nan c'e rischio nel volar# sentu meto in 
una »iw perEcofosa, quindi opprofittalene per fcimilinriimre 
ten il vos Ira velivota. terculc di trattonervi dalle sparer# raf- 
fiche inuttli di dispendiesi proiettiii. fnoltre prestale olleniio- 
ne ogli oitoggi innocents eon ipdroleglf, pOlthe regalano pre- 
tiasi "armour points" se partali In selva. Qualunque rasa fac- 
ciatu, nan statu precipitosi: chi va plena ve seno e va Joninciol 


L'ARGANO 
ULTRA-RAPIDO 

Questo ginglHo si Ireva a 
circa meld slrodo lunge 
I'eslremfl sinistra della 
mrjppo, Oceania a urn 
estpggio. Roceoglielala e 

co si raddoppierele fa vestra lapacitd di carica dclle scorte, 

I CENTRI- 
VISIIATORI 

Mentre vi retale a di- 
struggere i radar sullu 
sommltd del centrl, fat# 
un rapkjo vahlta oil re In 
spiaggioL Sotto quelle te- 
panne di paglia <i sort# mwtiiioai e depasili di carburatite, Una 
volta adocchiate il taccio a reeiione precipitate, pianlato un 
proictfile nd soUkrta nemica par sdvare Legal, un co-pilola (an- 
iK ta-p(lai«sfl) "dis|MfM t« atteno' # <osi aumeniar# sensibl- 
mente ie vostro probabilita di snccosso noil# missioni successive, 

GLI SPECCHI 
DEL 

TELESCOPIO 

Fate sallar# i camion (he 
staano sotta I preiloil 
speech! o liasportate per 
vie aeree i (ampanenll 
alia dintla situate a nord. Sort# necessari ^oElanlo du# viaggi. 


LE NAVI 
STEALTH 

la niifliorc forma di at-- 
tacco consislo nel sar- 
volare velocoment# 
guest# navi bombar¬ 
don do Id di missrti. Un 
ailacca (rantelc e lent# audacc quanta perlcnlaso. Quelara le 
vostro riserv# iasser# esigue, bestere dare una sbirciatfna in- 
lama alia boscaqlia sul rolro dellu lagane e bumbordare quni¬ 
che rrHugio per eke rinvcmalc qualcha power up, Ineltre, a sud- 
#it del Riporfliare della Corozza^ e'e un rifugie che nnscond# 
una vita extra. 

IL CHIRURGO 
PLASTICO 

lino valla (lie i cecchi- 
ni suna stall liquidali, 
duvreto preievore 
l T ofusiva chirnrgo. 

Quest! va stonato 
spar an do un paio di colpi di awertimenta sul rjfugta In 
tui si e rlncbiusot ollertiraue a non spdrarne piu di due, 
ahrimenti la uccidereio. E pai chi fa dree a With do I Jack- 
son? 

IL PONTE 
NiMICO 

Un'operation# che non 
presents grand! dHfi- 
coIrcL Tutta via, patute 
rendervT la vita oncer a 
piu Facile togliendo di 
mezia oltu-nc delle imbareazioni c del meizi blindats durante 
alcun# dell# prim# missioni, 

LO SQUALO 

Nlenlt# vi dirigei# a 
salvaro i BeTrettr Verdi,, 
prestate atteniianu alia 
mostruosa pinna darsn- 
lo che fend# to soperli- 
cie ticII'ucquo. Attorno 
al pescecane vedrele alcuni uoufraghi: porlateli al s icuro par 
recuperere gli "armour points''' perdutu 

I BERRETTI 
VERDI 

Prima di lotto, dovn- 
te roacglicre la bom- 
bo radicale-distrulliva 
che si tirovQ sull'isoln 
piu meridionalE-. Oro 
fule bun# atleuiiuhe a nun lasciar vela caderc a, cams di¬ 
ce VO 11 tertent# Hudson nel film Allens (edfzlone in lingua 
arigmale), "Game over man!". Portutelo ul secondo pvn- 
tulino inlermittunle visibik- s u 11 o schermo dellu mappo e 
indugtale sopra il se^nal# Inmittoso viola. L'ordigno cadrd 
oulomatlcament# quondu sard In paslzrone, dopodiche si 
tratlera di ommatzure I cecchini uno a uno prelevundo ul 
contempa I# Iruppe con I'arganu. Con i Burrutti a burdu e 
I rapporli del serviile segreto in lasca, passeret# afk 
pfaltuformu petrufrfere dellu Baja per la bottuglia succes- 
sivo. 
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SECONDA CAMPAGNA 
LEPIATTAFORME 
PiTROUFERE 
DELLA BAJA 
(C9HW7KZR4KD) 


Eceoyi supra I'oceano per logaggiare baltagFia contra le bate 
d'alto more di Malone. G sara da spararc e cainbiare el walk ■ 
ro r e per giunttt dovrete familEuriziore con il chopper da trn- 
5 porta civile Osprey 111. Le ssorte sono reperiblli Era quan!ltd 
mono abhonebnti e le imbarcaiiom nemiche richiedono nioltF 
piu celpi per essere abbartijte, Tenets d'acchia i rimardiiaiori 
die trasportanu mmlzlHif a tarbuiante. 


LA STAZIONE 
RADAR 

La prima Cola da fare i 
fiondarsi alio raff maria 
piu alto e dl s trigger ja 
per appropriarvi dell'Ar- 
gano Uflra-rapido. 

Gnando atfaccale la staziane radar, slate attenli oi lancia- 
misiili: beccateli sul Faro late posteriors. 



IE 

PIATTAFORME 
MINORI 

Per essere pktob, quests 
strvtture donna non pechi 
graltocapv mm solo so no 
occopate dalle -ornate di 
Mdotie tor tan to di lanriaraiib mo tulle loro torrf ct sons oleum 
m id die I i landa-missili a fuaco rapido Ph □! cn x. IVLX. Irronipotc 
dalPangolo della schermo, sparale vti pule di rami e rifiratevt 
per ovitare di eisara colpHi. Vedele di abballore le costiuiioni 
negli angoli per lor venire alb scaperta i bonus nascasti. 



I PASSIGGERI 

II se-rvizioi sag re to rrlori- 
sce die orifl nave do tro- 
dero 0 slata colpita dal¬ 
le cannoniere di Malone: 
avele Ire minutr per 
combi a re elicottero e 



soccorrere i pnsseggeri prime the il nemlto caminci a fare 
piazza pnlila. Essera velad e di londomaniala Importania; 
(onceoltatevi tulle doe scmlvppe di tatataggio per raggiuo- 
gare rapidamonte la voslra quoin.- dopodiche portatc i pove- 
relli SL-Ild piii settentrionale dalle pTallaforme minari per recu¬ 
perate gFl "armour points" perduft. 



IL CACCIA- 
TORPEDINIERE 

t'aMiglierin del ccccio- 
tarpediniere e cosi pa 
rente die dovrete stare 
ben aitentl ai vostro 
Osprey e ai suoi 2000 
"armour points". Is mantanza di velocltd implica (he le 
"spoliate veloci" Sana la forma migliore di atlaeco. 


Il 

RHSSO 

Andie i russF plan gano, 

Ulleriari vitlime di M a - 
lone, tl loro sommergi- 
bile (□ dovremmo dice 
"suauimergibiFe"?! e state danneggiata e il reatfore sin 
par land ere. Eliminate gli elicottcri e le imbarcaiiont del 
netnreo prima di lentnre H 1 rasper 1 0 aereo* IJna volta (he 
I'equipaggio dal sammergibile e 0 bardoj dirigetevi a sini- 
slra e in men (he non si dica irovcrate il kit di riparazrone 
per il reattore del sotiomcirino. Avete on tempo timite di 
due m-Enuti prima the tutto vada letleralmente in fuma! 

I CACCIA A 
REAZIONi 

Stiama entronda nel- 
I □ " 1 o it a paricoto" 
della grande piat- 
1 of or mu. Davete col- 
pire 1 cacao a rcaiio- 
ne prima the abbianu I'accDstane di decollore. State 
attenli alia ceaiione armata del banker e siate piii ve- 
loci che potato, 

LA 

PIATTAFORMA 
PETROLIFERA 
PRINCIPALE 

L'area deve essere ri- 
pulita dbll'npposiilo- 
ne prima di otcuparsT 
dell'edHkro principa¬ 
ls, Gcchio a on a degli edifici piii BJtermi se volete overe 
into sac p re sin a Ora e il momenta di sbarcare e pens- 
I rare nefla castruziane per dhtruggerla una valla per 
lulte. 






• . - 


TiRZA CAMPAGNA 
LA PIATTAFORMA 
PRINCIPALE 
{Z&VS9LB7CHF) 
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Vecchio scarp one. quanta tempo e passato.., Allro che le 
canzoni di Nlila Pizzi ci vogMono per attraversare □ piedl sen- 
za puura 1 carridoi della piottqformaj Eh si, e davvero uno 
bella impresa, SOprattuttO perthe aVele sal ton ta !D0 w »- 
1110 u r points" e munizioni alqunnto I imitate. Per attenere dal¬ 
le scarie, coipile le belli e le file di missill e scopdrete del 
power-up, 

LE MITRA- 
GIIATRIC1 
TRACCIANTI 

O-j ch! I praiattili prove- 
nientl da gaeste arttii 
possono estere mollo 
dannasi per 9a vostro 
salute, Inlilatevi dietra [atgli angaii per evrtare di sosteneire 
tutto il peso della loro polenio. 



F29 NEMICO 

Hon 1 ? un grande pro- 
hlemo togliere di mezzo 
qoesll caccia disormstL 
ma qualche guardia pud 
assure in oggvato die- 
tro Tangolo, 



L'AGENTE 

II vostro agente deE 
contro5p]anagg[o deve 
cssare saccorso senza 
us a re le or mi perche 
p os siate apprendere co¬ 
me attlvare il f-aratta di 



segnoEatlone che avverie Tunitd di oltocca di atlaccare la 
piattaEormo, Dope nverlo soccorso, sparate alle due ball! die- 
tro Tangala per raccoglierele scarte in esse cantcnute. 


IL FARETTO DI 
SEGNALAZIONE 

Passate attraversa le 



file di mifragtiatrki 
tracciantr per tcovare il 
faretta di scgnalaziane^ 
dopodiche ptemete FI 
taste A pec predisporre l J a1tocca. 




L'arldo deserla messicano e il vostro prosslmo scalo. I vostri 
avversari pin temibill {abiabiahiahiai...) saranna i potentisii- 
mi dngoloti WolverineH Forlono vuote che mucchi di kinocuc 
edifici civili culmi di carburante e muniiiuni siana presente in 
gran nurncro dictro la vastra base d'appoggio per mantenervi 
in velo. E' necessario lornare freqoentemonie alb piaiiafor- 
ma d atterraggiu per depOSitare i numarOSi a-staggi. 


LA SQUADRA 
DI 

RICOGNIZIGNI 

Ectavi a cercore di to¬ 
gliere i vostri compagni 
dal campo per i prigio- 
nieri di guerra dr Mata- 
ne. Prima di entrare nel campo, peca, i Aecessarro occuporsi 
{con estrema cautela) dcilt torn di asservozione, Occhio ai 
Wolverine che circolano oFHntomo del campo. Molti degli edi- 
fid conlengono scarte pet il vaslro mezza T ma ifruttateli sol- 
tanto se necessoiio. 



L'ARGANO 
ULTRA- 
RAPIDO 

Prima di allacceire IF 
campa nemica. dingete- 
vi all'angolo superi otc- 
j ini sir o r distruggete le 
case e appropriatevl dell J acgana. 
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SPECIM.E1EGHTRIX 


CAMPO 
NEMICO 

Bullntevi a copolitfo nel 
campo e dcmollte qucgfci 
edlficf, itm store ottenli 
□Lie case piu grontii e 
□gli imponenti cannoni di 
conlrnerea AAA M telati □li'intcmo, 

GLI 

APPALTATORI 

Malone ha siiperala egni 
limits Questa volt a ha 
addirittura messo in qn- 
lem ohuni appixltalori 
della difosn cd ho invrn- 
la i suoi paracodutisti a giusliniarlr. Toglicic di meiia le torri 
e quindi i para, ma eviiate a qaaUlasi costa di tolpire I'edifi- 
cio o uaiderele i thrill. Qualoro non uccadesse nulla, (ontrolla- 
1 e il peri metro per everfuali soldali isdoli. 

I PIANI 
DU GAV 

Un r gperaiione roolfa 
semplite. Dislruggete 
I'edifitfa dnlTaspefto 
awcnimlko e impadro- 
nilevi del felonheuni. Da 
quesli a pp render etc- chi? pro men do il Easlo C polroto far parti 
re t GAV. 
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I GAV 

V di nuovo il momenta 
di Irasbordartt fit questa 
occasions il Ground As¬ 
sault Vehicte (GAV, per 
Vapponto) sard il voslro 
mezzo di t rasper to. In 
primo lvo|Q r Ireddate la guardic siila tor re ctairaspetlo insa- 
lita e quindi ulttirratfe. Una valla dentro il GAV, anriienlale gli 
dltri GAV us an do sia il las la R die il taslo C per rcddappiare 
la paten ia di fuoto. 


L'OFFICIHA 

Potrele chiwdere par 
sempre roffi<Eno di Ma¬ 
lone rnccoglienda La 
smcjrl bomb riel capon- 
none a overt deiroffki- 
110 , Tiratelo w can I'or¬ 
gana e folelo ctidore propria sulla soglia dalt'aHicino. Fntevi 
da park e gadelevi fa visions della p all a- di fuoce the inceoeri- 
sce i pmni di Malone! 
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LMPAGNJ 

A SAN 
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Le strude di San Francisco rhuonano del rumare prod otto dai 
mezii blindari o gli "havercoltari" di Mala no. Le start? sono 
parlicolarmflnle s<arse, per <ui vaitno asale ton modiraiione. 



nan console 


Le manOVTO aeree t attic he, ossic le passate a spazzolo, sono 
I'unito sislema per alfrantare effitoeemenle i meizi hlindali 
Lnndshark e Armadillo. 


cio noii bastassa, le munizioni so no orrnoi esigue e gli avio- 
getti rlihiedano meggjore s-callrezza tfi parte vostro per «se- 
re sconfitli. 



II GOLDEN 
GATE E IL 
PONTE DELIA 
BAIA 

Menlre vi dirigete a rf- 
muovtire le bomb* dal 
ponte, seguito la retta 
piu meridionals possible per evilare la minuEcifl del cingofati 
Sulla strada, Arrive ti al pants, si tratta semplicementa di eli- 
miaarc gli aerei e rimnovere le bomb?. 


IL SICARIO 

Formate quelia mafdbfaal 
FI sicario di Malone sto 
cerconda di far fuori una 
siaffeiia avenfe con se 
la natiiio the Son Franci¬ 
sco a sollo altacea. Inse- 



gulte i'auto mobile rosso lung a I'autastrader-sud e schiaffale 
qualche missile nel siro parabrezza. 




Malone deve essarc 
fermatai 1 lavori sulla 
sua huava arms Laser 
sagrata sono gib fomifi- 
<iaii r ma voi polele va- 

nificare i suoi pimni distruggondo r Laborciiori Micron,, situati 
nell'orea occi den tale della cittu. Prestale pur l kola re often no¬ 
ne ai Land shark usando I'ormai coHaadato t fldata ^spaizo- 
in jr delfarea. 


LA BASE 
D'APPOGGIO 

Allarme rossoL Allarme 
rassat La piartafarma 
d'allerraggia della vo¬ 
stro boss d'apppggLQ e 
Salto at I at to. Come se 


LA TORRE 
DEIL'EMITTENTE 
RADIO 

Radio KBZ Malone mi- 
naccia di trasmettare la 
vastra posizione alia 
armale nemkbe, 
slruggete Tanlenna prime the abbia L r apportunitd di farl o^ ma 
siote molto vigili nel far fuori i cecchini occullali dalfa nebbia. 


LA BASE 
DELl'ESERCITO 

L'uie sapiante dalle 
smart bomb k ossemia- 
le per aimientare la ii- 
serva di dngolati Presi¬ 
dio. Per QHenere ura vita extra, peLvetizzale la piccolo to- 
struzione bianco vicino alia pastalionc di arNglic-ria, 


ILABORATORI 
MICRON 


IL QUARTIER 
GENERALE DEL 
5ETT0RE 
OVEST 

Liquidate t tizf can \ be- 
look a si loo i i negli an 
goli dei grattucrefi pri¬ 
mes di demolire gli cilifici stessi. Us ate la milregFraltka sulla 
ceslrviLoni al fine di non spreeare alfre ittuniiioai ben piu pre- 
liate. 


State con noi anch« il prossimo mese 
per la seconda e ultima parte delJa 
guida alia soluzione di Urban Strike. Ci 
rivedremo alTssala di Alcatraz (rtiagari 
insieme a Clint Eastwood.*,) per soccor- 
rere il "disperso in aiione" long Haut 
dopodiche altre eroiche imprese vi 
aspettanOj. cam pres a la battaglia fina¬ 
le con Malone in persona. Continuate a 
far girctre quelle pale, ra^azzi... 


MA NON 
FINISCE QUI! 
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